Лучный турнир по случаю прибытия господ Талли на Орлиный Мыс в дом Маллистеров.
Правила и допуск.
1. Общие положения.
1.1 К участию в турнире допускаются стрелки всякого возраста, пола, происхождения и вероисповедания;
1.2 Запись желающих испытать твёрдость руки и верность глаза начинается за полчаса до начала турнира;
1.3 Состязание происходит в Речных Землях с благоволения господ Талли на открытом воздухе в окрестностях замка Сигард  (Орлиный Мыс, Дом Маллистеров, парадный подъезд) в полдень четвертого дня текущей седмицы;
1.4 Победители турнира получат награды, достойные их искусства из рук Их Милостей лорда Хостера Талли и лорда Джейсона Маллистера;
1.5 Распорядителем турнира поставлен сир Стэнли Маллистер, мастер над луком и охотой при замке Сигард.
2. Права и обязанности участников.
2.1 Участник турнира обязан знать правила и строго выполнять их требования;
2.2 Распорядитель вправе не допустить к участию в турнире, по решению совета устроителей его, персон в состоянии изрядного опьянения, находящихся под магическими чарами и явственно бесноватых;
3. Требования к стрелковому снаряжению.
3.1 Буде стрелок явится на турнир без лука и стрел, таковые будут ему предоставлены в случае отказа от претензий к их качеству, буде стрелок явится на турнир с оными своими собственными, так пусть ими и стреляет;
3.2 Сила натяжения оных собственных луков не должна превышать 40 вестеросских фунтов;
3.5 Каждому участнику должно будет пользовать лук и стрелы c со стальными наконечниками числом не менее 5 штук.

5. Правила проведения и судейства состязаний.
 5.1 В зачёт идут все стрелы, вонзившиеся в мишень, если иное не оговорено условиями конкретного состязания, выпавшие из мишени стрелы не будут засчитаны;
5.2 Если стрела ломается при выстреле, или происходит "осечка" и стрела падает ближе, чем 5 метров от линии стрельбы, то считается, что эта стрела не была выпущена. Лучнику дается возможность выстрелить вторично;
5.3 Очки зачисляются по позиции древка стрелы на плоскости мишени; 
5.4 Лучники во избежание споров должны маркировать свои стрелы в случае одинакового их оформления у нескольких участников; 
5.5 Участники не должны прикасаться ни к стрелам, ни к мишени до завершения записи очков; 
5.6 Когда стрела повреждает границу зачетных зон мишени, то засчитывается результат по зоне с более высокой стоимостью; 
5.7 В случае возникновения споров финальное решение принимает распорядитель турнира сир Стэнли Маллистер;
 5.8 Результаты стрельбы заносятся судьями в Счётный Свиток.
6. Состязания турнира.
Турнир будет состоять из трёх состязаний: 
«Дружок, попади в кружок» - максимум 10 очков,
 «Мухи и Котлета» - максимум 10 очков,  
«Зажигаем с Пиратами» - максимум 15 очков.
Победители определяются по сумме результатов всех состязаний (первое, второе, третье места). В случае равенства результатов стрельбы в итоговых зачетах при прочих равных условиях будет назначен дополнительный раунд для стрелков с равным итоговым результатом, с поочередной стрельбой по одной стреле в последнюю мишень турнира до достижения одним из стрелков лучшего результата при равном количестве выстрелов.
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