Цветение
(Настройки оружия)
Настройки тагеров от LASERWAR
Дружественный огонь………………………………………………………………………………………………………….……………нет
Количество хитов(здоровья) у игрока…………………………………………………………………………………………….. 100
Патронов в магазине/магазинов (максимальные показатели, возможно меньшее число для некоторых моделей):
	Пистолет………………………………………………………………………………………………………………………..…..…17/5
	Пистолет-пулемет……………………………………………………………………………………………………..……...30/12
	Легкая снайперская винтовка…………………………………………………………………………………..……..….10/6
	Штурмовая винтовка………………………………………………………………………………………………………....30/12
	Тяжелая снайперская винтовка………………………………………………………………………….……………....1/50 
	Пулемет………………………………………………………………………………………………………..…………….…..…..75/5
Перезарядка:
	Пулемет.………………………………………………………………………………………………………………..………....10сек
	Тяжелая снайперская винтовка…………………………………………………………………………….…………...1сек
	Остальное……………………………………………………………………………………………………….……………..……3сек
Режим стрельбы…………………………………………………….……………………напрямую зависит от модели тагера
Скорострельность…………………………………………………….…………………напрямую зависит от модели тагера
Наносимый урон:
              Тяжелые снайперские винтовки……………………………………………………………………………………………75
	Легкая снайперская винтовка……………………………………………………………………………………..…….….35
	Пулеметы……………………………………………………………………………………………………………………………….35
	Штурмовая винтовка………………………………………………………………………………………………………...….25
	Пистолет-пулемет………………………………………………………………….……………………………………………..20
	Пистолет………………………………………………………………………………………………………………………..………50
Мощность выстрела:
	Пистолеты...........................................................................................................................…100%
	Пистолеты с тубусом……………………………………………………………………………………………………….…10%
	Пистолеты-пулеметы…………………………………………………………………………………………………….…..100%
	Штурмовые винтовки, легкие снайперские винтовки и пулеметы…………………………….…..100%
	Тяжелые снайперские винтовки……………………………………………………………………………………..100%
	Оружие с оптической системой «Parallax» ……………….…напрямую зависит от модели тагера
Перегрев ствола……………………………………………….нет(кроме пулеметов: перегрев через 30 выстрелов)
Время шока………………………………………………………………………………….……………………….0.7сек(пулемет 2 сек)
Неуезвимость……………………………………………………………………………………………………………………………….0.7сек
Кровотечение………………………………………………………………………………………………………………………………….…нет
Датчик поражения тагера………………………………………………………………………………………………………….……выкл


Настройки тагеров от LSD ELECTRONICS
Огонь по своим…………………………………………………………………………………………………………………….……………нет
Количество хитов(здоровья) у игрока…………………………………………………………………………………………….. 100
[bookmark: _GoBack]Патронов в магазине/магазинов (максимальные показатели, возможно меньшее число для некоторых моделей):
	Пистолет………………………………………………………………………………………………………………………..…..…17/5
	Пистолет-пулемет……………………………………………………………………………………………………..……...30/12
	Легкая снайперская винтовка…………………………………………………………………………………..……..….10/6
	Штурмовая винтовка………………………………………………………………………………………………………....30/12
	Тяжелая снайперская винтовка………………………………………………………………………….……………....1/50 
	Пулемет………………………………………………………………………………………………………..…………….…..…..75/5
Перезарядка:
	Пулемет.………………………………………………………………………………………………………………..………....10сек
	Тяжелая снайперская винтовка…………………………………………………………………………….…………...1сек
	Остальное……………………………………………………………………………………………………….……………..……3сек
Режим стрельбы…………………………………………………….……………………напрямую зависит от модели тагера
Отсекатель очереди………………………………………………….…………………напрямую зависит от модели тагера
Наносимый урон:
              Тяжелые снайперские винтовки……………………………………………………………………………………………75
	Легкая снайперская винтовка……………………………………………………………………………………..…….….35
	Пулеметы……………………………………………………………………………………………………………………………….35
	Штурмовая винтовка………………………………………………………………………………………………………...….25
	Пистолет-пулемет………………………………………………………………….……………………………………………..20
	Пистолет………………………………………………………………………………………………………………………..………50
Мощность выстрела:
	Пистолеты...........................................................................................................................…100%
	Пистолеты с тубусом……………………………………………………………………………………………………….…10%
	Пистолеты-пулеметы…………………………………………………………………………………………………….…..100%
	Штурмовые винтовки, легкие снайперские винтовки и пулеметы…………………………….…..100%
	Тяжелые снайперские винтовки……………………………………………………………………………………..100%
Время шока………………………………………………………………………………….………………………………..…………….0.7сек
Неуезвимость……………………………………………………………………………………………………………………………….0.7сек
Броня…………………………………………………………………………………………………………………………………………….……0%

