 Торговля.
На нашей игре будет реализовано два вида торговли. 
Игровая — торговля «по игре» - за игровые деньги в масштабах игры.
Коммерческая — продажа товаров за реальные деньги.
Строяк и оборудование своих торговых точек ВСЕ торговцы осуществляют самостоятельно. 
Разумная помощь МГ в строительстве кабаков обсуждается в индивидуальном порядке.

Обе торговые позиции имеют четкие рамки и строгие правила.


1. Игровая торговля.


·  Осуществляется игроками имеющими игровую роль, подразумевающую участие персонажа в торговых отношениях — купцы и лавочники, коробейники и  ремесленные мастерские. А также кабаки и таверны.

· Продажа товаров и игровых услуг осуществляется ИСКЛЮЧИТЕЛЬНО И ТОЛЬКО за игровые деньги. 

· Торговля имеет два вида: стационарная и в разнос.

· Купцы, лавочники и ремесленники осуществляют свою торговую деятельность в стационарных торговых точках — своих лавках и мастерских, купцы также в своих торговых домах..

· Купцы не ограничены стационарными торговыми точками и могут осуществлять сделки в любом удобном для них месте.

· Торговлю в разнос осуществляют только КОРОБЕЙНИКИ. 

· Лавки, мастерские и торговые дома могут самостоятельно регламентировать свой режим работы. Рекомендуется заранее донести этот режим до игроков.

· Главным игровым рынком-базаром на игре является Сорочинская Ярмарка. 

· Режим работы Сорочинской ярмарки на игре преимущественно вечерний. Также преимущественно в вечернее и ночное время на Ярмарке будут проводится праздники, народные гуляния и другие развлекательные мероприятия. (Но лавкам не возбраняется устанавливать своё собственное расписание — утреннее, дневное, вечернее, или прерванное — сколько-то времени с утра, и сколько-то вечером)

· Коробейники не регламентированы никаким расписанием, кроме своих договоров с поставщиками (если оные имеются «по игре»).

· Игровые кабаки и таверны также осуществляют торговлю ТОЛЬКО ЗА ИГРОВЫЕ ДЕНЬГИ. Исключением являются предварительные заказы, оплаченные наличными ДО НАЧАЛА игры.

· Кабаки и таверны также имеют своё расписание и режим работы.

· Коробейники на игре могут брать товар на разнос у всех других торговцев для продажи на всей территории полигона ТОЛЬКО ЗА ИГРОВЫЕ ДЕНЬГИ. В т.ч. у кабаков и таверен.

· На начало игры всем торговцам настоятельно рекомендуется придерживаться расценок, согласованных с мастером по экономике. Возможная дальнейшая инфляция мастерами не контролируется.

· Любая игровая торговля кроме кабаков и таверен не имеет дополнительных скидок и льготных условий со стороны МГ. Условия для кабаков и таверен оговариваются с мастерами отдельно в индивидуальном порядке.

· Предлагаемые к продаже на игре товары должны быть минимально стилизованы и соответствовать эпохе и антуражу игры.

· Все игровые торговцы, в т.ч. кабаки, и таверны, могут заранее анонсировать свои торговые предложения и режим работы в группе и на форуме игры. Для этого надо лишь заранее прислать мастерам свой анонс.


2. Коммерческая торговля.

· Коммерческая торговля осуществляется на игре ТОЛЬКО и ИСКЛЮЧИТЕЛЬНО в коммерческой секции Сорочинской ярмарки. 

· Торговля пищевыми продуктами , табачной продукцией и алкоголем за реальные наличные или безналичные деньги на игре ЗАПРЕЩЕНА!(вопрос необходимости автолавки в данный момент обсуждается мастерами, но даже если будет принято решение о её необходимости, будет осуществляться ТОЛЬКО на мастерке и полностью под мастерским контролем)

· Коммерческая секция Сорочинской ярмарки будет располагаться в непосредственной близости от игровой зоны, но является неигровой территорией.

· Несмотря на неигровую зону коммерческой секции все участники данного раздела ярмарки обязаны иметь как минимум стилизованный костюм и стилизованный антураж (соответствующий игровой эпохе) для своей торговой точки.

· Взнос за размещение коммерческих торговых точек варьируется в зависимости от представляемого торговцами товара и не отменяет необходимости оплаты стандартного игрового взноса.

· Сумма взноса для коммерческих торговых точек от 500 до 2000р.

· Торговля  в коммерческой секции Сорочинской ярмарки также должна быть регламентирована заранее составленным расписанием. Это делается исключительно для удобства игроков.

Правила для кабаков, таверен и др. игровых пищевых торговых точек, в т.ч. коробейников.


· От игровых взносов освобождается только сам организатор игровой пищевой торговой точки. Для крупных кабаков и таверен также освобождаются от игровых взносов + 2 повара.

· Расчет за потраченные на игре продукты питания для игроков производится ПО ЧЕКАМ после игры. (некоторые особо заслуженные кабаки могут иметь по этому пункту льготы в индивидуальном порядке)

· Неигровой зоной для пищевых торговых точек может являться ТОЛЬКО основная кухня, и только при условии, что она ограждена от прочей игровой территории, а также если на неё нет (запрещен) доступ всем игрокам, кроме работающего там персонала данной пищевой торговой точки.

· Режим работы вашей торговой точки следует своевременно доносить до игроков как до, так и во время игры (максимально своевременно, в случае его изменения)

· Торговля за реальные деньги(как наличные, так и безналичные расчеты) во время игры ЗАПРЕЩЕНА!

· Разрешены абонементы на питание, согласованные с игроками ДО ИГРЫ, а также оплаченные заранее.

· Торговля алкоголем на игровой территории КАТЕГОРИЧЕСКИ ЗАПРЕЩЕНА!

Мастер по торговым точкам — Арафель_СПб.    

