

Общие положения
Игра состоится 20 июля 2019 года на полигоне в окрестностях Базы Отдыха «Урал», в черте города Орска.
На игру допускаются все желающие граждане РФ в возрасте от 14 лет, без каких-либо национальных, религиозных и политических ограничений.
Игрок, приехавший на игру, обязуется соблюдать данные игровые правила, технику безопасности и правила общественного порядка и поведения.
При возникновении нештатных ситуаций (травма, конфликт) необходимо сообщить ближайшему организатору или капитану полигонной команды. 
Организаторы оставляют за собой право удалить игрока с полигона при несоблюдении им правил. Факт удаления игрока с полигона не оспаривается.
Лицо, приехавшее на игру без предварительной заявки, но со снаряжением и костюмом, соответствующим эпохе и региону, может участвовать в игре.
Игроки обязуются корректно вести себя и избегать неигровых конфликтов друг с другом. Рукоприкладство и хамство будут пресекаться организаторами вплоть до удаления с полигона. 
Любая игровая информация, полученная игроком, находящимся вне игры, не подлежит разглашению и не должна быть использована на игре. Выполнение данного правила целиком и полностью находиться на совести игрока. 
Переговоры по сотовому телефону с целью получения игровой информации допустимы. Телефон моделирует полевую рацию. Так же допускается использование и самих раций.
Организаторы не несут ответственности за действия игроков, входящие в противоречие с законами РФ, за ущерб здоровью и имуществу игроков и третьих лиц, произошедший при нарушении настоящих правил. 
В случае серьезной болезни или травмы игрока он и те, кто может помочь ему, выходят из игры до тех пор, пока ему не будет оказана медицинская помощь. 
На игре запрещено применение пиротехники.
При обнаружении на полигоне забытых вещей их следует передать организаторам. 
Игровая география
На полигоне, для каждой команды будет определено место базового лагеря.
В базовом лагере находятся все бекграунд игроки команды.
Вскрытие конвертов с задачами возможно только на территории базового лагеря.
Восстановление и воскрешение бойцов возможно только на территории базового лагеря, строго по указаниям организаторов.
На игре не будут виртуальных локаций.
На территории игрового полигона запрещено разбивание палаточных лагерей и разведение костров.
Экология и этика
Мусор любого происхождения необходимо аккуратно собирать в мешки. (К мусору относятся все предметы неприродного происхождения, в том числе стеклянные бутылки, консервные банки, бумага и т.д. Также мусором считается всё привезённое игроками и оставленное на полигоне.) 
Все действия, выполняемые игроками во время игры должны иметь какую-то аргументацию и логику. Нападение на персонажей ради забавы и прочие бездумные поступки будут пресекаться. 
Крайне нежелательно завязывать конфликты по личным причинам, оскорблять других игроков, ввязываться в драки. Помните о том, что следует относиться к людям так же, как Вы хотите, чтобы относились к Вам.
Внешний вид должен соответствовать игровому миру.
Боевые столкновения
Рукопашный бой запрещен во всех его проявлениях.
Стрельба «по-сомалийски» запрещена.
Запрещено снимать повязку или прикрывать ее головными уборами либо другими предметами. Так же запрещено снимать повязку. Повязка должна быть надета строго параллельно земле, не сдвинута на затылок или вбок.
Возможен захват в плен под угрозой оружия.
Обыск пленного или мертвого проводится по принципу: «Что у тебя в этом кармане?» или по жизни (с согласия обыскиваемого).
В ходе обыска возможно изъятие только цветков дворов.
Пытки моделируются упражнениями из школьной программы, 1 подход по 10 раз. Не выполнивший подход обязан ответить (развернуто) на один вопрос. После трех подходов пытаемый умирает. (его необходимо добить из тагера)
Связывание выполняется нежестким реальным связыванием веревкой (шнуром, лентой и т.д.). Связанным считается только то, что “связано”. В экстренной ситуации, связанный должен иметь возможность освободиться самостоятельно.
Все тагеры должны быть представлены организаторам до начала игры.
Страна мертвых
Погибший боец обязан выложить все имеющиеся цветки дворов на землю, на месте своей гибели. 
Погибший игрок становится бекграунд игроком и должен вернутся в базовый лагерь, где будет воскрешен в положенное время.
Воскрешение и восстановление игроков возможно только в базовом лагере команды и только по указанию организаторов. Подробности будут известны лишь капитанам команд.
Техника безопасности
Уважаемые игроки, во избежание получения травм в процессе игры, убедительная просьба при передвижении по полигону соблюдать осторожность. Не взбираться на деревья и рукотворные конструкции.
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Организаторы оставляют за собой право вносить изменения в данный регламент.

