Взаимодействие с монстрами
· МОНСТР ВСЕГДА ПРАВ!!!
· Один шар и очередь считаются при попадании по монстру за одно попадание
· Тяжелый пулемет убивает ЛЮБОГО монстра при стрельбе очередями 

Крыса
	1 Лвл    
	Убивается:
· с огнестрельного оружия в спину, 
· с холодного в корпус, 
· граната в радиусе 3 м –  смерть
	Убивает:
· 1 касание в корпус – тяжелое ранение, 
· второе касание – смерть, 
· касание в конечность – легкое ранение


	2 Лвл    
	Убивается:
· с огнестрельного оружия в спину, 
· с холодного в спину, 
· граната в радиусе 3 м –  смерть
	

	3 Лвл     
	Убивается:
· с огнестрельного оружия в спину, 
· с холодного в спину, 
· граната в радиусе 3 м –  смерть
· РЕГЕНЕРАЦИЯ: Крыса отправляется в тяжелое ранение на 30 секунд. Требуется добивание.
	



ПАДАЛЬЩИК
	1 Лвл    
	Убивается:
· с огнестрельного оружия в живот, 
· с холодного в корпус, 
· граната в радиусе 3 м –  смерть
	Убивает:
· 1 касание в корпус – тяжелое ранение, 
· второе касание – смерть, 
· касание в конечность – легкое ранение


	2 Лвл    
	Убивается:
· с огнестрельного оружия в живот, 
· с холодного в корпус, 
· граната в радиусе 3 м –  смерть
· ТОЛСТАЯ ШКУРА (игнорирует первое попадание)
	

	3 Лвл     
	Убивается:
· с огнестрельного оружия в живот, 
· холодное оружие игнорирует, 
· граната в радиусе 3 м –  смерть
· ТОЛСТАЯ ШКУРА (игнорирует первое попадание)
	






ПАУК
· Паук может кидать сеть. Игрок, на которого наброшена сеть, не может двигаться (не может ходить, не может пользоваться руками, может говорить). Снять сеть может другой игрок за 60 секунд.
· Паук может затягивать тоннели паутиной (бечевкой). При касании паутины игрок не может передвигаться. Его могут выдернуть из паутины 2 человека. Паутину требуется пережигать (резать запрещено)
	1 Лвл    
	Убивается:
· с огнестрельного оружия в живот, 
· с холодного в корпус, 
· граната в радиусе 3 м –  смерть
	Убивает:
· 1 касание в корпус – тяжелое ранение, 
· второе касание – смерть, 
· касание в конечность – легкое ранение


	2 Лвл    
	Убивается:
· с огнестрельного оружия в живот, 
· с холодного в живот, 
· граната в радиусе 3 м –  смерть
	

	3 Лвл     
	Убивается:
· с огнестрельного оружия в живот, 
· с холодного в живот, 
· граната в радиусе 3 м –  смерть
· ТОЛСТАЯ ШКУРА (игнорирует первое попадание)
	



ТЯЖЕЛОВЕС
	1 Лвл    
	Убивается:
· с огнестрельного оружия в спину, 
· с холодного в спину, 
· граната в радиусе 3 м –  смерть
· ТОЛСТАЯ ШКУРА (игнорирует первое попадание)
	Убивает:
· 1 касание куда угодно – тяжелое ранение, 
· [bookmark: _GoBack]второе касание – смерть

	2 Лвл    
	Убивается:
· с огнестрельного оружия в спину, 
· холодное оружие игнорирует,  
· граната в радиусе 3 м –  смерть
· ТОЛСТАЯ ШКУРА (игнорирует первое попадание)
	

	3 Лвл     
	Убивается:
· огнестрельное оружие игнорирует,  
· холодное оружие игнорирует,  
· граната оглушает на 30 секунд
· Добивается с огнестрельного оружия в упор (РЯДОМ С МОНСТРОМ, СКАЗАТЬ "ДОБИВАЮ") или гранаты
	




