
Оружие на игре 

Несмотря на то, что Эдлингем сегодня считается мирным и благопристойным городом, война 

закончилась всего двадцать лет назад. Суровые времена Средневековья, когда насилие было 

естественной частью жизни, а люди отстаивали свою честь, имущество и само право на 

существование мечами и алебардами, давно канули в лету. 

Однако даже в нынешний, внешне просвещѐнный век оружие остаѐтся надѐжным спутником как 

благородного джентльмена, так и грабителя с большой дороги. Для одних оно служит символом 

статуса и последней гарантией безопасности, для других является привычным рабочим 

инструментом. Кто-то хранит  фамильный клинок в дальнем углу дома, кто-то носит его в 

скрытой тросте, а кто-то прячет под одеждой. Оружейные лавки не прячутся в подворотнях и не 

стесняются выставлять свой товар на витринах. 

Поэтому важно заранее договориться, какое оружие допустимо на игре, как оно выглядит и какое 

место занимает в нашем сеттинге. 

 

Холодное оружие 

На дворе конец XIX века. Эпоха тяжѐлых доспехов, двуручных мечей и боевых молотов осталась в 

прошлом. Сегодня такое оружие скорее встретишь на стене, рядом с фамильным гербом и 

портретами предков, чем на городской улице. В повседневной жизни предпочтение отдают 

простым и практичным вещам. 

Самое «официальное» холодное оружие, которое всѐ ещѐ можно увидеть, — это сабля. Простая, 

элегантная и узнаваемая, и характерная скорее для бывших армейских кавалеристов. Констебли 

давно перестали быть городской стражей в латах и всѐ чаще используют дубинки. Обычные 

горожане и уличные головорезы полагаются на то, что легко скрыть и быстро пустить в ход: ножи 

разных форм, мясницкие тесаки, небольшие топорики, кастеты. У самых жестоких иногда 

встречаются и кукри — клинки, привезѐнные в Британию из Индии и уже успевшие обрести дурную 

славу. 

 

  

 



Требования по холодному оружию: 

 

 К игре допускается исключительно протектированное оружие ближнего боя, изготовленное из 

легкого и прочного эластичного пенополимера с жестким сердечником 

- Никакого средневекового оружия типа мечей, булав, алебард и двуручных топоров. 

Исключение только для персонажей чей книжный или исторический образ подразумевает такое оружие.  

- Вы можете вооружаться саблями, дубинками, тесаками, ножами разных форм, небольшими 

топориками. 

- Рукопашный бой запрещѐн. Но члены банд могут использовать кастеты (тоже выполненные из 

мягкого материала) как инструмент оглушения. 

 

Стрелковое оружие. 

Как мечи и алебарды ушли в прошлое, так же исчезли с улиц луки и стрелы. Даже фейри, 

придерживающиеся старых традиций, всѐ чаще предпочитают более удобные и надѐжные 

арбалеты. Луки сегодня встречаются разве что на ярмарочных стрельбищах в качестве 

развлечения. Люди же в эпоху прогресса полагаются на порох и на всѐ, что 

дала инженерная мысль. 

 

Требования к стрелковому оружию: 

- Всѐ стрелковое оружие делается на основе NERF и аналогов. 

- Капсульное и прочее оружие с запалом категорически запрещено. 

- Из боеприпасов NERF разрешено всѐ кроме шариков гидрогеля (Gel Fire) 

- Допускается орудие только с механическим способом взведения. Сейчас на рынке существует огромное 

количество различных образцов такого оружия. Автоматическое 

оружие может быть допущено только для 

имитации стационарного оружия типа 

Пулемета Гатлинга и только по 

предварительной заявке с обьяснением 

причин появления такого оружия. 

- Всѐ оружие будет наносить 

одинаковый игровой урон, поэтому нет 

смысла вооружаться большими пушками с 

крупными боеприпасами. 

- Оружие должно быть качественно заантуражено и покрашено в цвета соответствующие эпохе: 

дерево, латунь, медь. Так как у нас частично стимпанк, то мы не ограничиваем игроков в фантазии. 

Шестерни, поршни, катушки Тесла. Всем этим вы можете украшать своѐ оружие. Главное не уходите в 

крайность. 



 

 

- Персонажам, избравшим путь отрицания технологии (волшебным фейри, магам и прочим) 

доступно оформление оружия только под имитацию арбалета без лишних элементов. Простая механика 

не конфликтует с источником магии.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Закон и ношение оружия в Эдлингеме 

Хотя оружие в Эдлингеме не является редкостью, его ношение далеко не всегда остаѐтся без внимания 

властей. Констебли прекрасно понимают разницу между скромным клинком, тростью с утяжелѐнным 

набалдашником и откровенно опасным или вызывающим оружием. 

Персонаж, разгуливающий по улицам с массивным стимпанковским ружьѐм, фамильным двуручным 

мечом или сложным многозарядным арбалетом, неизбежно привлечѐт внимание. В лучшем случае его 

ждѐт длительный разговор и проверка происхождения оружия. В худшем — ночь за решѐткой до 

выяснения обстоятельств. 

Для ношения подобного оружия требуется либо официальное разрешение, либо серьѐзные связи, 

позволяющие констеблям закрыть на это глаза. Благородное происхождение, служба государству, 

покровительство влиятельных лиц или репутация человека, чьѐ оружие «знают и терпят», могут сыграть 

решающую роль. Отсутствие же объяснений и документов почти всегда оборачивается изъятием оружия 

и задержанием. 

 


