Список монстров. оружие и свойства.

	Название монстра
	Оружие, доспех.
	Хиты
	Особые свойства
	Поражаемость (категории)
	Стоимость
	Требуемое лидерство

	
	Люди
	

	1.Лучник
	Лук 6с.
	1
	нет
	1-2-3
	100з
	1

	2.Копейщик
	Копьё, лёгкий доспех.
	2
	нет
	1-2-3
	250з
	1

	3.Мечник
	Щит, мечь. Лёгкий доспех,  шлем
	2
	каждый мечник приносит 1 стройматериал за цикл.
	2-3
	850з
	2

	4.Паладин
	Тяжелый доспех, полуторный или двуручный меч, шлем.
	6
	добавляет герою 1 лидерства.  Иммунитет к магии 1 круга.
	3
	4000з 1к 
	3

	
	Варвары
	

	1.Гоблин
	Копьё/короткое оружие
	1
	нет
	1-2-3
	50з
	1

	2.Орк
	Арбалет 6с..
	2
	нет
	1-2-3
	
	1

	3.Огр
	Дубинка,  доспех, лёгкий шлем.
	2
	Регенирация 1 хит враунд.
	2-3
	1100з
	2

	4.Циклоп
	Двуручный топор/полуторный клинок/моргенштерн средний доспех.
	6
	может парализовать 1 отряд 1-2 уровня в каждый раунд. Иммунитет к магии 1 круга.
	3
	5000 з1 дк
	3

	
	Колдунья
	

	1.Эльф
	Лук. 8с.
	1
	нет
	1-2-3
	150з
	1

	2.Гном
	Щит, топор, шлем
	2
	нет
	1-2-3
	300з
	1

	3.Друид
	Лёгкий/средний доспех, копьё.
	2
	лечит 1 хит в раунд не себе
	2-3
	1000з
	2

	4.Феникс
	Плеть. Средний/тяжёлый доспех.
	6
	дыхание феникса (плетка) снимает 2 хита. Иммунитет к магии 1 круга.
	3
	5000з2р
	3

	
	Чернокнижник
	

	1.Кентавр
	Лук  6с.
	1
	нет
	1-2-3
	100з
	1

	2.Горгулья
	Копьё/лёгкое парное оружие. Лёгкий доспех
	2
	нет
	1-2-3
	250з
	1

	3.Минотавр
	Моргенштерн, средний доспех.
	2
	Приносит 150з в цикл
	2-3
	1200з
	2

	4.Дракон
	Средний или тяжелый доспех, шлем, синяя многохвостая плетка, по желанию булава под цвет чешуи
	6
	дыхание дракона (плетка) снимает 2 хита. Иммунитет к магии 1-2 круга.
	3
	6000з2с
	3

	
	Некрополис
	

	Скелет
	Лёгкое оружие.
	2
	неуязвим к стрелам и болтам.
	1-2-3
	400з
	2

	Зомби
	Доспех, шлем, лёгкое/среднее оружие, возможен щит.
	2
	Неуязвим к копьям (глефам) стрелам и болтам.
	2-3
	1500з
	3

	
	Вольные гномы
	

	Трогладит
	Копьё, или лёгкое оружие.
	2
	Иммунитет к ослеплению
	1-2-3
	300з
	2

	Элементаль земли
	Двуручная дубинка, 2 маленькие дубины, или молот.
	2
	Камнекожа 1 раз в раунд.
	2-3
	1500з
	3

	
	Лихолесье
	

	Дриада
	Копьё или лёгкое оружие
	2
	лечит 1 хит в раунд не себе
	1-2-3
	600з
	2

	Энт
	Доспех, дубинка, длинное или полуторное оружие. Доспех ,шлем
	2
	неуязвим к стрелам и болтам, каждый приносит 2 стройматериала в раунд.
	2-3
	1500з
	3

	
	Провал
	

	Бес
	Лёгкое оружие.
	2
	1 раз в бой могут применить заклинание "Антимагия"
	1-2-3
	600з
	2

	Чёрт
	Трезубец ,древковое.
	2
	накладывает заклинание "Волшебная стрела" 1 раз в раунд.
	2-3
	1400з
	3








