В рамках четвертого Тюменского открытого рождественского турнира, проводятся массовые маневры на территории "МАОУ СОШ №70" ЦСИФ "Камелот"

Номинации турниров.
· 5Х5 Лучшая пятерка
· Массовые сходы 
· Круг Локи 


5Х5
Бои проводятся между сформированными на мероприятии пятерками.
Последовательность участия пятерок составляется методом жеребьевки. Бой ведется до 3х побед. После сходов проигравшие команды сражаются на выбывание, победители продвигаются по боевой сетке. Работают общие правила маневров. У каждого бойца 2 хита (инертные удары после убийства считаются). Непоражаемые зоны: Голова, Кисти, Стопы, Пах. Можно использовать 2 вида оружия.

Массовые сходы.
Бои проходят между двумя равными по численности командами.  У каждого бойца 2 хита (инертные удары после убийства считаются). Непоражаемые зоны: Голова, Кисти, Стопы, Пах. Можно использовать 2 вида оружия. 
Регламентируется 1 час на проведение массовых сходов. Каждая команда может взять 1 таймаут на 5 минут.
Перед каждым боем командам дается минута на подготовку. С сигналом начинается бой.
После каждого схода в командах проводится обязательное обсуждение честности соперника, все спорные моменты передаются капитанами судьям. Если нарушения подтверждаются судьями, бойцу или бойцам - нарушителям делается замечание. После трех замечаний боец не может сражаться один бой. Если боец игнорирует правила защиты или ведения боя, то он дисквалифицируется до окончания маневров.

В массовых сходах разрешены "Вызовы поединком".
"Вызов поединком" проходит перед первым и очередными (по желанию сторон) сходами. Регламентируется 3 обязательных одиночных боя между бойцами противоположных команд. После 3х обязательных "Вызовов поединком", работает "право на отказ" (кроме спорных ситуаций, которые будут решаться "Вызовом на поединок").
Как это работает: любой боец по согласию капитана команды может вызвать любого бойца из противоположной команды. Вызываемому бойцу разрешается отказаться от поединка, но команда должна в любом случае выставить на бой другого бойца. Решение  о том, кто выйдет на поединок принимают сами бойцы, либо капитан.
После "Вызова поединком" убитый боец уходит с поля и не принимает участия в массовых сходах 1 раунд. Победитель возвращается в строй и участвует в сходе. При обоюдном исходе боя оба бойца уходят с поля на 1 раунд.

На  "Вызов  поединком" работают общие правила проведения маневров (2 вида                                       оружия).
Исключение- 1 хит у соперников (в общих правилах 2 хита).

Круг Локи.
Бои проходят по общим правилам. У каждого бойца 2 хита (инертные удары после убийства считаются) Непоражаемые зоны: Голова, Кисти, Стопы, Пах. Можно использовать 2 вида оружия.
Каждый сам за себя. Разрешаются временные союзы.
Бой проводится 3 раза. В конце остаётся до 3х победителей. между которыми пройдет турнир на лучшего бойца Круга Локи.

Между номинациями перерыв 15 минут
При травмах бой останавливается 
Боец-нарушитель после 3 замечаний дисквалифицируется.

2 вида оружия.
На Маневрах можно использовать 2 вида оружия, последовательность использования боец выбирает самостоятельно. Также не запрещается обмениваться комплектами.
Примеры:
Меч/Щит+ Копье
Лук+Меч/Щит
Копье+Лук
2 меча+Копье
и т.д.	





Инертный удар – удар, нанесенный умершим бойцом после смерти с разницей от смертельного удара в доли секунды. 




Допуск.
Защита тела.

-Костюм, обеспечивающий защиту корпуса (стеганая куртка)
-Обязательна защита суставов и кистей
-Маска или шлем, защищающий голову и лицо
Для контроля защиты каждого бойца обязательно ФОТО в полный рост с надетой защитой, в фас и в профиль.
Тем, кто не успеет выложить фотографии нужно подойти за час до регистрации с комплектом.
Это делается для вашей и общей безопасности. По фото организаторы смогут понять, насколько хорошо защищена ваша голова, лицо и суставы. Если  ваша защита не будет подходить для участия, мы вам сообщим, и у вас будет время на подготовку или доработку комплекта.

Допуск.
Оружие.

Оружие должно быть исправно, не должно быть подвержено коррозии, не должно иметь сильных зазубрин и технических деформаций, способных причинить серьезные травмы или увечья как их владельцам, так и оппонентам. 

Клинковое, Текстолит
-Длина клинка до 125 см.
-Вес 
для одноручных до 1,2 кг.
для двуручных до 1,5 кг.

Копья
Древко: дерево.
Боевая часть (наконечник): кожа, резина или реактопласт.
Наконечники копий обязательно должны быть оборудованы качественным кожаным мягким чехлом. Если копье с металлическим наконечником, то необходим качественный кожаный чехол с войлочным гуманизатором и металлической стопорной пластиной внутри (стандартный защитный чехол).
Метательные копья: наконечники только мягкие.
Длина:
Двуручное копье до 220 см.
Одноручное до 150 см.

Топоры/алебарды
Древко: дерево.
Поражающая часть (тело топора): мягкая резина или реактопласт.
Длина: 
Двуручный топор до 160 см.
Одноручное до 100см.


Кистень 
Общая длина: до 120 см.
Груз до 200 гр., обязательно мягкий.

Луки
Натяжение до 15 кг.
Гуманизатор на стрелах не менее 5 см в диаметре.

Щиты
Форма: любая.
Обязательно обитые кожей и без выпирающих металлических элементов.

Фальшионы
Запрещены!!!!!!


Запреты на маневрах.
1 Бить в непоражаемые зоны.	
2. Вести бой без защиты тела или головы.
3. Специально бить в плохо защищенные места.
4. Нельзя находиться на турнире в состоянии алкогольного или наркотического опьянения, а тем более вести бой.
5. Запрещено бить торцевой частью щита.
6. Запрещены приемы рукопашного боя, броски.
7. Запрещено использовать двуручное оружие одной рукой (полуторный меч- исключение).
8. Запрещено играть в бильярд копьем.
9. Запрещены удары гардой и яблоком.
10. Запрещено вести ближний бой стрелой.
11. Запрещено использовать неисправное оружие или защиту (допуск оценивается судьями).
	

Разрешено.
1 Можно захватывать свободной рукой не атакующую часть оружия (Древко, рука, яблоко).
2. Можно бить сидя, лежа, с прыжка.
3. Можно бить ногой в щит.
[bookmark: _GoBack]4. Можно бить щитом в щит.
5. Щит может служить защитой спины если он в паре с второстепенным вооружением и висит на ремне за спиной.
 Примеры: лучник с мечом (топором) и щитом, копейщик с мечом (топором) и щитом.
В таком случае, при использовании владельцем щита двуручного или стрелкового оружия, удары, нанесенные по щиту на спине, не считаются как хит. 




Разрешены следующие удары для следующих типов оружия:

Колюще/рубящие:
Клинковое
Алебарда

Рубящие:
Топор
Бродэкс

Колющие:
Шпага 
Копье

Стрелковое:
Луки











При возникновении ситуаций, не установленных правилами, правила оговариваются судьями ситуационно.
