Полигонные правила
1. Правила поведения на игре
1.1. Участники мероприятия обязуются соблюдать Правила игры. Сдавая взнос на игру, участники тем самым подтверждают, что ознакомились, поняли и согласны с правилами игры, а также дают согласие на обработку Мастерской группой ваших персональных данных.
1.2. МГ оставляет за собой право удалить игрока или гостя игры с полигона при несоблюдении им данных правил или игровых правил. Факт удаления игрока или гостя игры с полигона не оспаривается, взносы в этом случае не возвращаются.
1.3. Игроки обязуются корректно вести себя с местным населением и избегать неигровых конфликтов между собой. Рукоприкладство, хамство, употребление ненормативной лексики будут пресекаться мастерами вплоть до удаления с полигона.
1.4. Мастера не несут ответственности за действия игроков, входящие в противоречие с законами РФ, за ущерб здоровью и имуществу игроков и третьих лиц, произошедший при нарушении настоящих правил. Игроки, совершившие действия, противоречащие действующему законодательству, передаются в руки сотрудников полиции.
1.5. Участники игры, уличенные в хранении, употреблении или распространении наркотических веществ, немедленно прекратят свое участие в игре. Нарушители будут переданы полиции.
1.6. В соответствии с действующим законодательством, на всей территории нашего мероприятия запрещено ношение холодного, огнестрельного и оружия ограниченного поражения за исключением ношения такого оружия лицами, осуществляющими охрану мероприятия.
1.7. Запрещается присутствие на полигоне вне палатки в состоянии опьянения. При нарушении этого пункта правил игроком, мастера оставляют за собой право наказать игрока.
1.8. Купание в водоемах запрещено. Утонувшие будут удалены с полигона без возврата взноса.
1.9. При обнаружении на полигоне чужих потерянных или забытых вещей их следует передать в мастерский лагерь или региональным мастерам.
1.10. На территории мастерского лагеря запрещается находиться игрокам, за исключением случаев критических, форс-мажорных обстоятельств или персонального разрешения мастера. При необходимости встречи с мастерами, игрокам следует обратиться к дежурному мастеру в зоне регистрации.
1.11. Все присутствующие на игре лица, за исключением гостей, должны иметь игровые костюмы. Любой игрок без костюма может быть удален с полигона без возврата взносов. Требование к ношению костюма: от парада, означающего начало игры, – и до завершающего парада, означающего окончание игры. Исключение составляют заезжающие игроки, которым необходимо пройти в сторону локации размещения через мастерятник, а так же в ситуации форс-мажора. Игрок может находится без костюма в своем неигровом лагере.
1.12. На территории игровой локации не должно в явном виде присутствовать неантуражных и явно современных предметов (пластиковой посуды, бутылок, пакетов и др.). При необходимости хранения подобных вещей в игровой зоне необходимо их скрывать. С игровой точки зрения указанные вещи приравнены к мусору, их  размещение в игровой зоне может привести к возникновению эпидемий болезней и отравлений.
1.13. Возле каждой локации может быть организован неигровой лагерь для проживания и отдыха игроков. Неигровой лагерь должен быть четко отделен и удален от игровой зоны, не должен перекрывать игровые маршруты движения. Размещение неигрового лагеря указывается региональщиком. Возле основных входов в неигровой лагерь необходимо разместить табличку с указанием принадлежности лагеря команде или локации. Доступ в чужой неигровой лагерь разрешен игрокам только с разрешения проживающих там лиц. Не оставляйте неигровой лагерь без присмотра. На полигоне будут организованы другие неигровые зоны: мастерка, автостоянка и т.д. Такие неигровые зоны помечаются специальными табличками. Окрестности неигровых зон нельзя использовать для засад.
1.14. Костры разрешается обустраивать только в мангалах или иных защищенных емкостях, например, полубочках. Насыпные костровища не должны иметь легковоспламеняющихся стен (доски и т.п.). Категорически запрещено разведение костров под тентами, навесами, а также внутри игровых строений (строяка/газебо и т.п.). Золу по окончании мероприятия необходимо ссыпать в туалет. Возле каждого костра необходимо иметь лопату и огнетушитель, можно автомобильный.
1.15. Любые открытые источники огня, как то: факелы, керосиновые лампы, свечи, в том числе и т.н. плавающие, категорически запрещены в локациях. Исключением могут быть только закрытые (стеклом) фонари для формовых или греющих свеч. Фаер-шоу запрещены, даже если рядом средства пожаротушения.
1.16. Используя современные осветительные приборы в локациях, маскируйте их под антураж. Ночью по дорогам запрещено ходить с современными фонариками (исключения – пожизневая срочная необходимость – например, поход к медику).
1.17. Убедительно просим вас во время игры воздержаться от публичного курения. Окурки на землю бросать категорически запрещено!
1.18. На территории полигона (в т.ч. и в неигровой зоне) во время игры запрещена современная музыка, а также любая громкая музыка, мешающая игровому процессу и отдыху игроков.

2. Допуск животных и детей
2.1. Домашние животные на полигон не допускаются (совсем).
2.2. Несовершеннолетние (не исполнилось 18 лет на 7 августа) допускаются на полигон только в сопровождении законных представителей. Законными представителями считаются родители или доверенные лица, имеющие доверенность от одного из родителей.
Образец Доверенности прилагается отдельным файлом.
2.4. Несовершеннолетние до 14 лет допускаются на полигон только в гостевом статусе и только в сопровождении родителей (доверенные лица не подходят). Запрещается свободное перемещение ребенка за пределами видимости родителя. Всю ответственность за ребенка несет родитель. В случае конфликтных ситуаций либо ситуаций, где дети мешают игровому процессу, мастера оставляют за собой право удалить ребенка вместе с сопровождающим лицом с полигона.
2.5. Несовершеннолетние с 14 лет допускаются в сопровождении законных представителей (родителей или доверенных лиц) как в гостевом статусе, так и в качестве игроков без допуска к боевке .
2.6. Игроки без допуска к боевке не могут носить игровое оружие или доспех, участвовать в боевых взаимодействиях (использующий оружие небоевой персонаж может быть удален в Мертвятник по решению мастера). Всегда имеют 1 хит. Должны носить желтый шаперон (выдается МГ) и информировать окружающих о своем статусе словами “небоевой” в случае угрозы наступления боевой ситуации. Остальным игрокам запрещается стрельба или нанесение полноценных ударов по идентифицировавшим себя небоевыми персонажам (ударивший падает в тяжран; в случае нанесения травмы, повторяющихся ударов, ударивший идет в Мертвятник; в случае, если это не будет выполнено, игрок будет удален с игры). В случае необходимости убийства такого персонажа удар имитируется аккуратным касанием одежды небоевого персонажа.
2.7. Допуск несовершеннолетних в обязательном порядке согласуется с региональным мастером и главой локации. МГ оставляет за собой право отказать в допуске на полигон несовершеннолетних. 
2.8. Законные представители обязаны обеспечить присмотр за несовершеннолетними, выполнение ими правил игры и требований представителей МГ.

3. Допуск гостей и других категорий лиц
3.1. На полигон допускаются неиграющие гости, неиграющие члены команд, сотрудники игровых кабаков, торговых лавок, торгующих за реал, фотографы. 
3.2. Гости оплачивают гостевой взнос. Носят бейдж гостя белого цвета и белый хайратник. Им запрещено общаться с играющими персонажами, также они должны по возможности дистанцироваться от играющих персонажей и игровых событий.
3.3. Неиграющие члены команды, приглашенные для обеспечения хозяйственных задач, уплачивают обычный игровой взнос. Носят белый хайратник. Они должны ограничить общение с играющими персонажами рабочими вопросами, по возможности дистанцироваться от играющих персонажей и игровых событий. Капитан команды в обязательном порядке согласует приглашение неиграющих членов команды с региональным мастером. В исключительных случаях по согласованию с региональным мастером и капитаном команды могут перейти в категорию игроков, если соответствуют всем необходимым требованиям. 
3.4. Сотрудники игровых кабаков, торговых лавок, торгующих за реал, оплачивают гостевой взнос и имеют игротехнический статус. Допуск таких лиц согласуется с ГМ.
3.5. Также в индивидуальном порядке по согласованию с ГМ на полигон допускаются фотографы и видеооператоры. Они носят бейдж гостя белого цвета и белый хайратник. Должны ограничить общение с играющими персонажами рабочими вопросами, не мешать играющим персонажам и игровым событиям.

4. Медицина
4.1. Настоятельно рекомендуется иметь с собой на полигоне паспорт (свидетельство о рождении для детей) и полис ОМС (особенно иногородним игрокам), иностранным игрокам – страховку.
4.2. Каждый игрок обязан указать в заявке имеющиеся хронические заболевания, иные значимые особенности состояния организма (например, беременность) и противопоказания (аллергия на лекарства и пищевые продукты и т. д.), а также указать лекарства, которыми обычно пользуется. МГ не рекомендует лицам, страдающим тяжелыми хроническими заболеваниями, а также беременным женщинам приезжать на игру.
4.3. Необходимо иметь минимальную личную и/или командную аптечку, в которую входят лекарства, необходимые для повседневного употребления и в случае обострения хронических заболеваний.
· Антисептик (хлоргексидин, местамидин)
· Средства перевязки (пластырь бактерицидный, бинт)
· Противоаллергическое (Лоратадин, супрастин)
· Жаропонижающее (парацетамол, ибупрофен)
· Обезболивающее (Ибупрофен, кеторол, нимесил)
· Сорбент (Уголь активированный, полисорб, энтеросгель)
· Пакет гипотермический
· Противодиарейное (лоперамид. Иммодиум)
Препараты указаны примерно, выбирайте по своим предпочтениям, главное, чтобы были все необходимые группы. 
4.4. На полигоне будет организован медпункт с квалифицированными медиками. При необходимости доступна эвакуация в ближайшую больницу на мастерском транспорте. При получении травмы или обострении хронического заболевания следует обратиться к полигонному медику.
4.5. МГ оставляет за собой право снять с игры получивших травму или тяжело заболевших игроков. При возникновении споров о возможности продолжения игры или участия в боевых взаимодействиях по состоянию здоровья решение остается за полигонным медиком.
4.6. В зависимости от текущей эпидемиологической обстановки на игру могут быть не допущены игроки с повышенной температурой и признаками ОРВИ. В случае выявления таких симптомов во время игры участник должен покинуть мероприятие, предварительно уведомив МГ. Также могут быть введены дополнительные требования по дезинфекции и санитарным ограничениям.

5. Экология
5.1. Порубка любых стоящих деревьев категорически запрещена. При строительстве запрещается прибивать стены и другие постройки к живым деревьям. Для крепежа используйте прочные веревки. Возможно использование строительного степлера. За нарушение данных правил представителями лесничества будет взиматься штраф согласно законодательству РФ.
5.2. Рыть ямы можно только с разрешения МГ.
5.3. МГ размещает на полигоне емкости с технической водой, которую не рекомендуется использовать для питья. Также на мастерке можно приобрести питьевую воду как в герметичных емкостях, так и в разлив. В целях минимизации количества пластикового мусора, рекомендуется покупать питьевую воду в свою тару.
5.4. Туалеты команды выкапывают самостоятельно в указанных региональным мастером местах. После игры команды обязаны их демонтировать и закопать.
5.5. Мусор любого происхождения необходимо аккуратно собирать только в мешки, которые можно получить у регионального мастера или на мастерке. Его необходимо складировать в специально отмеченных местах. Оттуда он будет вывозиться силами МГ. Игровые локации отвечают за уборку мусора на территории своей локации, за дороги, примыкающие к локации и за складирование мусора в мешках в указанном мастерами месте. Самостоятельная утилизация (сжигание, закапывание) и массовое хранение мусора вне специально оборудованных мест запрещено.
5.6. По окончании игры необходимо закопать ямы в т.ч. и от вытащенных столбов; весь оставшийся мусор собрать в мешки и вывезти к одному из специальных мест для сбора мусора.
5.7. О необходимости демонтажа и утилизации материалов построек будет сообщено дополнительно.
