
Правила по медицине для обычных граждан

На нашей РИ правила по медицине довольно просты и интуитивно понятны, при этом помните: нужны они будут часто и практически всем.
В рамках игры моделируются следующие ранения:
1. Ожоговое
2. Контузия
3. Осколочное
4. Пулевое
5. Ножевое

Ожоговые ранения
Где можно получить?
Только при тушении зажигательных бомб.



Как лечить?

Пострадавшего несите в госпиталь.
Там вам наложат пропитанную мазью бинтовую повязку на ожог. 

Длительность ношения повязки 24 часа с момента перевязки. Куда и как должна накладываться повязка, решает врач.

Пострадавший помни!

Последствия:
1.Персонаж, получивший ожоги, не может ходить в течение часа после факта ожога.
2.Персонаж, получивший ожоги, носит следы оных до конца роли.

3. После наложения повязки, пострадавший не может  в течении часа бегать/переносить тяжести и вступать в любое боевое взаимодействие.
4.Если повязка на ожог не была наложена, игрок отрывает одну полоску со своей карточки Голода и не может ходить в течении часа.



Контузия

Где можно получить?
Только при бомбежке.

Как лечить?
Необходимо положить контуженного горизонтально и положить ему на голову холодный компресс. Желательно проделывать это в условиях стационара, но можно сделать это прямо на месте.


Пострадавший помни!

Последствия:
1. Пострадавший должен лежать 30 мин, отыгрывая симптоматику контузии: головную боль, тошноту, неприятные ощущения при ярком свете и громких звуках.

 Передвигаться самостоятельно в течение этого времени пострадавший не может — даже при попытке подняться падает от резкого головокружения.
2. Персонаж, получивший контузию, но не попавший в госпиталь, не может передвигаться самостоятельно в течение часа после контузии.
3. Персонаж, получивший контузию, НЕ МОЖЕТ бегать/драться/носить тяжелые предметы в течение трех часов, после наложения компресса, даже в тех случаях, когда это возможно согласно иным разделам правил.



Осколочное/пулевое/ножевое ранение

 


Где можно получить?

Осколочное ранение можно получить только при бомбежке, пулевое и ножевое — в

различных игровых ситуациях.



Конечно, все вышеперечисленные ранения лечатся по-разному, но на нашей РИ лечение разных видов ранений имеет только одну модель для отыгрыша.
Просто если ранение было осколочное – из раненого будут извлекать осколок
Пулевое – пулю
Ножевое – осколок кости 

Первая помощь
При любом ранении первую медицинскую помощь необходимо оказать в течение 15 минут, иначе персонаж погибает от потери крови. 

Моделируется первая помощь обычной бинтовой перевязкой. Повязку можно накладывать поверх одежды, чтобы игроку не было холодно. Правильно наложенная перевязка не спадает при движениях. Дальнейшая помощь может быть оказана только в условиях госпиталя.

 

Несите персонажа в госпиталь, где ему сделают операцию!!! Вы больше не можете ему ничем помочь.

 

Возможные последствия ранения.

Результат операции:
1.У вас будет все хорошо. Без последствий.
2. Не будет действовать одна из конечностей или вы не сможете передвигаться бегом до конца конкретной роли. Эти последствия необратимы.

3. Вы умрете.

Пострадавший помни,  что после операции (если ты жив, конечно)



После успешной операции пострадавший в течение трех часов не может бегать/пользоваться холодным/ударным оружием/драться/носить тяжелые предметы даже в предусмотренных другими разделами правил случаях.

 

Сократить срок наложенного  на персонажа ограничения в движении после ранения/контузии, поможет –антибиотик!

 

Лекарства.

 

Антибиотик
Антибиотик был крайне редким лекарством, одной из последних научных разработок.
Если во время ЛЮБОГО вашего лечения был использован антибиотик, при условии, что лечение состоялось в соответствии с указанными моделями, то вы ПОЛНОСТЬЮ выздоравливаете за 1 час.

 

Пример:

1. Вы пострадали во время дежурства на крыше.

В госпитале на вас была наложена повязка с мазью, но дополнительно вам дали съесть  антибиотик. 

Вам повезло! Сразу после лечения вы полностью восстановились и можете приступать к полноценной трудовой деятельности. Но следы ожогов останутся с вами навсегда.

 

2. Вас контузило.

Вам положили компресс на голову. Сердобольная сестра дала вам антибиотик.

Вы  восстанавливаетесь чрезвычайно быстро. Всего один час после лечения, вы ограничены в физической деятельности. 

 

3. Вас ранило.

В ходе операции или непосредственно перед ней вам дали антибиотик. 

Вы точно не умерли на операции! После операции, даже если после нее у вас есть последствия, вы восстанавливаетесь  очень быстро. Всего через час вы можете работать на ровне со всеми. Правда, если ваша рука не действует, а ноги не бегают из-за ошибок медиков – эти ограничения останутся с вами до конца конкретной роли.



Моделирование лекарств и хирургических предметов
1. Бинт, скальпель, клей БФ, нитки — это собственно они и есть. Будьте осторожны со скальпелем, просто не вынимайте его из чехла. Сможем купить латексный — купим.
2. Антибиотик – аскорбинка
3. Морфий — ампула воды для инъекций.
К каждому лекарству будет прилагаться чип с названием.

Где берут лекарства?



1.Часть лекарств поставляется в госпиталь со склада, который не моделируется физически на игре, но в рамках бомбежек может быть взорван. 

2. Некоторые лекарства можно будет купить в игровой аптеке.
Также в этой аптеке можно будет купить за игровые деньги некоторый набор пожизневых лекарств: йод, перекись водорода, пластырь, витамин С, активированный уголь, бинт.
3. Лекарства могут быть в брошенных или разбомбленных домах. Но это редкость. 

