Равника-2012. Прикладная наука (приложение к правилам по науке):

1. Общие положения:
- Сборка и усовершенствование устройств в рамках данной модели доступно только персонажам со специальностью «инженер».
- Большинство изобретений требует наличия рабочей модели (оружие должно соответствовать боевым правилам, доспех защищать итд). Детали, доступные на Лунном рынке вряд ли позволят сделать рабочую модель изобретения.
- Изобретения, сообщающие персонажу или оружию специальные способности, обязаны включать в себя визуальный маркер спецспособности, приведенный в соответствующих правилах.

2. Технологичность устройства. 
Каждая деталь, доступная на Лунном рынке или в Шрамах, имеет параметр «технологичности». Параметр может быть положительным (плюсуется к общей технологичности изделия) или отрицательным (соответственно вычитается). Деталь может иметь несколько вариантов технологичности (при использовании её в разных качествах). Детали могут получать новые свойства после открытий, совершенных в фундаментальной науке.

Каждое устройство имеет «сумму технологичности». Требуемая цифра задается мастером при обсуждении эффекта устройства. Для запланированной игроком работы его гаджета, сумма «технологичности» всех его деталей должна быть строго равна заданной мастером цифре. Если сумма технологичности устройства меньше заданной, устройство не работает. Если сумма получилась выше заданной, устройство, скорее всего, эффектно взорвется, повредит своего изобретателя и ближайшие окрестности.

3. Функции деталей:
Каждая деталь может быть использована в устройстве в одной из следующих функций:

- двигатель
- радиатор
- система активации
- система управления
- рабочий блок

Некоторые детали имеют особые свойства при использовании в определенной функции.

Одна и та же деталь НЕ может быть использована в нескольких качествах в рамках одного устройства (Непонятная Латунная Штука может быть использована в рамках Скви-Всеиспепелителя только как двигатель или как выключатель).

4. Маготехника:
Персонажи, одновременно являющиеся магами и инженерами и имеющие специализацию в маготехнике, могут использовать заклинания в качестве деталей своих устройств. В этом случае заклинание специально пишется под данное устройство («Заклинание – двигатель для самоходного шагохода») и проходит допуск у мастера по магии. Заклинание добавляет устройству Технологичность, равную своей силе. Не более половины деталей устройства может быть заменено заклинаниями.

5. Общеизвестные изобретения (то, что точно возможно сделать на игре):

- генератор магии (стационарная машина):
Каждый экономический цикл генератор магии приносит своему владельцу определенное количество магических компонентов заранее заданного «цвета».

- магический катализатор (переносное устройство):
! Данное устройство требует наличия визуального маркера (хотя бы один светящийся элемент).
Способности данного устройства описаны в правилах по спецспособностям.

- взлом-машина (одноразовое переносное устройство):
Взлом-машина позволяет взломать обычный или усовершенствованный замок. Само устройство при этом оставляется рядом с замком.

- усовершенствованный замок (стационарное устройство):
Усовершенствованный замок не может быть взломан обычным способом, только с помощью заклинания или взлом-машины

- автоматизированная линия производства (стационарное устройство):
Каждый экономический цикл АЛП приносит своему владельцу определенное количество единиц ВВП на Лунном рынке в заранее определенной группе производства.

- экзоскелет (переносное устройство):
! Требует рабочей модели
Экзоскелеты различных конструкций могут давать носящему их персонажу различные спецспособности, описанные в соответствующих правилах. Экзоскелет должен включать в себя маркер предоставляемой способности.

- Икар-машина (переносное устройство):
! Требует рабочей модели
Икар-машина предоставляет персонажу способность Полета, описанную в правилах спецспособностей. Устройство должно иметь два четко различимых режима работы – включено/выключено.

- магический отражатель (переносное устройство):
! Данное устройство требует наличия визуального маркера
Магический отражатель предоставляет персонажу спецспособность «Поглотитель магии», описанную в правилах спецспособностей.

- усовершенствованное оружие (переносное устройство):
! Требует рабочей модели
Усовершенствованное оружие может обладать одной или несколькими способностями оружия, описанными в правилах спецспособностей. Усовершенствованное оружие должно иметь маркер своей способности.

- создание конструкта (персонаж):
! Требует рабочей модели
Создание конструкта возможно при наличии соответствующего костюма. Конструкт может обладать спецспособностями, описанными в соответствующих правилах.




6. Детали и технологичность общеизвестных изобретений:

+ /++ - требует минимум одну/две детали в подобной функции
0 – не требует деталей в подобной функции

	Устройство
	двигатель
	радиатор
	система активации
	система управления
	рабочий блок
	Приблизительная Технологичность

	генератор магии
	++
	++
	0
	+
	0
	30

	магический катализатор
	+
	0
	0
	++
	+
	15

	взлом-машина
	0
	0
	+
	++
	0
	10

	усовершенствованный замок
	0
	0
	+
	+
	+
	10

	автоматизированная линия производства
	++
	++
	+
	++
	+++
	40

	экзоскелет
	+
	+
	+
	+
	+
	20

	Икар-машина
	+
	0
	0
	++
	0
	15

	магический отражатель
	+
	+
	0
	0
	0
	15

	усовершенствованное оружие
	+
	0
	+
	0
	++
	15 и выше.

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	



В прочих случаях требуемые детали, функции и технологичность изделия обсуждаются в Патентном бюро.
