Правила Испытания «Верю – не верю» (по 7 чел. в каждой команде)

Задача каждого племени -  убить Лидера другой команды.
Кто будет играть роль Лидера в каждом племени, определяют игроки соответствующего племени. 
Каждому племени выдаются «карточки» с голой рукой, щитом, мечом и двойным мечом. 
Меч наносит 1 удар (5 шт)
Парные мечи наносят 2 удара за раз (2 шт.)
Меч и парные мечи можно использовать без ограничений.
Щит – может отразить только 3 атаки (4 шт.)
Голые руки – вы не можете нападать и отражать удары (3 шт.)

Племя Акуна Матата использует свое преимущество – оно должно выбрать одну из эффективных карт (Меч, Парный меч или Щит) и заменить его картой с рукой.

В каждую руку берется 1 карточка. Игроки сами решают внутри племени кому какая карточка достанется. В обеих руках могут быть как разные так и одинаковые карточки (например: Л - щит, П- меч ИЛИ Л – рука, П – рука и т.д.) Учтите, что после начала игры вы не сможете поменять свои карточки местами либо заменить их на новые.
После распределения карточек Лидер племени должен скинуть распределение карточек между игроками племени в ЛС Ведущему. Также он должен скинуть порядок в котором будут стоять его соплеменники на Испытании.

Каждое племя атакует по очереди в порядке очередности своих членов. Т.е. 1 игрок первого племени, 1 игрок второго племени, 2 игрок первого племени, 2 игрок второго племени и т.д. Атака происходит следующим образом: атакующий игрок выбирает ЛЮБОГО игрока из противоположного племени и объявляет куда атакует и чем. Пример: «Я атакую Марину в левую руку мечом в правой руке!». При этом оружие не демонстрируется. Защищающийся игрок отвечает таким же образом: «Я защищаюсь щитом в левой руке». При этом карточка со щитом не демонстрируется. Если защищающийся игрок не смог защититься от атаки – он выбывает из игры. Карточки  погибших игроков не озвучиваются (за исключением нижеследующего примера).

Другими словами, вы можете атаковать и защищаться ЛОЖЬЮ!!! 

В любой момент любой игрок из другого племени может сказать «Не верю» и тогда Ведущий озвучивает карту, которой игрок атаковал или защищался. Если карта соответствует сказанному, то игрок, выразивший недоверие, выбывает. В противном случае, выбывает игрок, который солгал. 

Если вы не хотите делать атаку, вы можете пропустить ход.

Раунд закончится, когда все игроки сделают ход.

Следующий раунд будет начинать другое племя.

Между раундами будет перерыв 5 минут для разработки стратегии дальнейшей игры.

Победившее племя помимо Племенного Иммунитета получит награду, о которой узнает на следующий день после Испытания
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