Небоевые чары.
Все упомянутые ниже чары не могут быть использованы в бою (во время ближнего боя или боя на палочках).
Небоевые контактные чары требуют наличия палочки / бытового амулета и вербального компонента. Отсутствие любого из этих условий делает чару невозможной. Для того, чтобы чара подействовала, необходимо прикоснуться к оппоненту палочкой или бытовым амулетом и произнести вербальный компонент.

Список контактных чар:


Винкулум — мгновенно связывает оппонента. Жертва не может двигаться самостоятельно. Действие чары длится 5 минут. Возможно связывание персонажа, находящегося в изменённой форме, но при возвращении истинного облика действие чары прекращается.


Силенциум — мгновенно лишает оппонента голоса. Оппонент теряет возможность издавать какие-либо звуки в течение 5 минут. 

Экспеллиармус — оппонент  роняет то, что он держит в руке.

Бытовые чары.

Бытовые чары требуют наличия палочки / бытового амулета и вербального компонента. Отсутствие любого из этих условий делает чару невозможной. Для того, чтобы чара подействовала, необходимо прикоснуться к предмету палочкой или бытовым амулетом и произнести вербальный компонент.

Список бытовых чар:

Сэра / Клавис — замок и ключ — чары запирающие и отпирающие дверь. (при наложении на дверь эффекта чары Сэра, на неё вешается бумажка с соответствующей подписью)

Мотус — подъём и перенос тяжестей (до полутора тонн). Можно переносить тело, находящееся без сознания.

Чара Люмос/Нокс отыгрывается наличием специального артефакта, моделируемого фонариком. Мы не будем акцентировать внимание на антуражности этого предмета, условившись, что в нашем мире такой артефакт может быть у каждого. Это продиктовано интересами безопасности игроков.
