Правила по экономике городской ролевой игры живого действия

Тайны Скандинавии 

Экономика на игре является упрощенной моделью. Все действия проходят через безналичный расчет (переводом на счет игрока) через мастера по экономике (Меркачева Полина). Сообщение о переводе должно быть отправлено через интернет (Вконтакте или Ватсап), в нем должны быть указаны отправитель (имя-фамилия), получатель (имя-фамилия) и сумма перевода. Если у персонажа несколько счетов (личный и счет организации), то нужно указать, с какого именно счета идет списание. Если несколько паспортов - в графе “отправитель” указываются те имя и фамилия, на которые заведен счет, с которого идет перевод. Обязательно нужно писать через мессенджеры, даже если мастер находится рядом с вами, поскольку мастер - золотая рыбка и забудет о вашем переводе через пять минут.
Дальше. Тем игрокам, у которых деньги были в банках других стран, нужно перевести деньги в банк Норвегии.
Крона - национальная валюта в Норвегии.
Курс валют:
1 крона = 100 эре.
1 крона = 100 итальянских лир
1 крона = 10 рублей

1 доллар = 100 крон = 10000 итальянских лир = 1000 рублей

1 евро = 10 долларов = 1000 крон = 100 000 итальянских лир = 10 000 рублей
Цены в Норвегии (для того, чтоб вы могли ориентироваться в экономическом мире игры и не покупали бутылку вина за 1000 крон):
· Аренда 1-комнатной квартиры за месяц - 1 000 крон
· Цена квартиры, 1 кв. м - 1200 крон
· Вино среднего качества, 1 бутылка - 100 крон
· Пиво, 0,5 - 30 крон
· Стоимость обеда из 3 блюд в ресторане среднего класса, на 2 человек - 500 крон
· Проживание в отеле, цена за сутки - 200 крон
· Средняя зарплата - 5 000 крон
· Новый автомобиль - 300 00 крон
· Одна поездка на общественном транспорте - 30 крон
· Лечение в частной клинике - 800 крон
· Лечение в государственной клинике - 200 крон
Мы не отслеживаем траты персонажей на еду, проезд на городском транспорте и прочие мелочи, поскольку не вводим в игру наличные деньги. Будем считать, что у персонажа есть какая-то часть денег, которая уйдет в аккурат на мелкие траты.
При этом все игровые покупки проходят через мастера по экономике. Это может быть:
· Покупка ингредиентов для зельеварения. Здесь вам помимо отправки сообщения мастеру нужно с ним встретиться, поскольку все ингредиенты для зельеварения - мастерские
· Покупка деталей для сборки изобретений по правилам Техники через Академию Наук (здесь по сути покупается лишь чип, мат. воплощение игрок ищет самостоятельно). Но для этого нужно иметь разрешение на научную деятельность, которое недоступно обычным туристам
· Покупка оружия (если есть разрешение, конечно). Здесь тоже мг выдает лишь чип
· Покупка игровых квартир и иной недвижимости, машин, аренда отеля
· Оплата медицинских услуг (после лечения вам будет выставлен счет, в государственной больнице, где лечение проходит в виртуале и дольше, счет будет меньше; в частной больнице, где вас будут лечить игроки по игре, придется раскошелиться)
· Покупка других важных для вашей игры вещей (Одежды, если вас полностью ограбили и раздели, телефона и т.д.)
· Другое. Если сомневаетесь, всегда лучше спросить, чем согласно ошибочному мнению сделать не так.
Внимание! Выхода на Черный Рынок в Норвегии НЕТ! Даже если ваш персонаж был связан с Черным Рынком ранее, он должен озаботиться покупкой необходимого ДО игры. На территории Норвегии вычистили все каналы связи с ним, не связаться даже через интернет. 
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