Что необходимо знать игроку, собирающемуся на Камень Тинга

Здесь перечислены моменты, важные для отыгрыша и правильного прочтения правил.

Скандинав веротерпим – он не навязывает никому своих богов и спокойно выслушает христианского проповедника.

Принимая христианство, он не отрекается от старых богов – он верит в них всех.

Он не взывает к богам по любому вопросу – к чему беспокоить Великих по пустякам.

Он старается не призывать Одина лишний раз – Одноглазый повелевает чертогом Мертвых и его звали, когда намеревались умереть.

Если хотели выжить и победить, призывали Аса-Тора.

Скандинав никогда ничего не делал просто так – сначала богатство, потом слава, потом – удовлетворение личных страстей и желаний.

Викинг никогда не станет нападать на другого без причины (эдакий Чикатило с топором, желающий кого-то убить – не викинг). Причиной обычно была вражда и месть.

Викинг не ударит безоружную женщину – это недостойно мужа (а умная женщина не возьмет оружие – жизнь дорога).

Викинг злопамятен, но не станет спешить с местью.

Викинг спокоен – он не кавказец.

Викинг дорожит своим родом и имуществом – разбогатеть нелегко.
Викинг не станет драться насмерть, если речь идет только о добыче.
Викинг умеет оценивать свои силы и силы врага.

Викинг не хватается за меч, если над ним зло шутят – он постарается пошутить в ответ.

Умение говорить ценилось одинаково с умением сражаться.

Однако были «запретные речи», за которые убивали на месте – обвинение в безродности и в гомосексуализме (не шутите на эти темы).

Игротехника

Просьба ко всем игрокам внимательно прочесть Правила игры, во избежание неверного толкования боевой части (к примеру).

Не надо умирать, если вам надавали по руке – нужно просто перевязать рану.

Только раны в корпус требуют вмешательства лекаря.

Не надо после перевязки вскакивать через 15 минут и мчаться в бой – напомним, что рана в конечность после перевязки лечится 1 час, а раны в корпус – 2 часа.
Не надо лупить ваших оппонентов «со всей дури» - фиксацию ударов в РИ пока никто не отменял.

Не будем забывать, что за грозной полумаской шлема скрывается реально вовсе не враг, а товарищ по увлечению.

Не нужно называть во время игры своего товарища «Вася» или «Коля» - у всех должны быть игровые имена.
Если вас убили, идите в Страну Мертвых – там будет интересно:))
Напоминаем, что обязательной является внутрикомандная игра – можно очень интересно поиграть в викингов, не выходя из Длинного Дома – такой опыт есть.

