
ПОЛИГОННЫЕ ПРАВИЛА  

1. Общие правила  
1.1. Игроки обязуются соблюдать Правила игры.  

1.2. Мастерская группа оставляет за собой право удалить игрока или гостя игры с полигона 

при несоблюдении им данных правил или игровых правил. Факт удаления игрока или гостя 

игры с полигона не оспаривается.  

1.3. Игроки обязуются корректно вести себя с местным населением и избегать неигровых 

конфликтов между собой. Рукоприкладство, хамство, употребление ненормативной лексики 

будут пресекаться мастерами вплоть до удаления с полигона.  

1.4. О возникновении нештатных ситуаций (травма, конфликт) необходимо сообщить 

ближайшему мастеру.  

1.5. Мастера не несут ответственности за действия игроков, входящие в противоречие с 

законами РФ, за ущерб здоровью и имуществу игроков и третьих лиц, произошедший при 

нарушении настоящих правил. Игроки, совершившие действия, противоречащие 

действующему законодательству, передаются в руки сотрудников полиции.  

1.6. Участники игры, уличенные в хранении, употреблении или распространении 

наркотических веществ, немедленно прекратят свое участие в игре. Нарушители будут 

переданы полиции.  

1.7. В соответствии с действующим законодательством, на всей территории нашего 

мероприятия запрещено ношение холодного, огнестрельного и оружия ограниченного 

поражения за исключением ношения такого оружия лицами, осуществляющими охрану 

мероприятия.  

1.8. Запрещается присутствие на полигоне вне палатки в пьяном состоянии, в том числе 

купание в водоемах. При нарушении этого пункта правил игроком, мастера оставляют за 

собой право наказать игрока.  

1.9. Самостоятельное купание лиц младше 18 лет запрещено. Купаться без купальников и 

плавок, то есть голым, запрещено. Купание возможно, но без использования шампуней, мыла 

и прочих душевых средств.  

1.10. При обнаружении на полигоне забытых вещей их следует передать в мастерский лагерь 

или региональным мастерам.  

1.11. На территории жилого мастерского лагеря запрещается находиться игрокам, за 

исключением случаев критических, форс-мажорных обстоятельств или персонального 

разрешения мастера. Этот запрет касается только жилого палаточного лагеря, но не рабочего 

лагеря, в котором мастера занимаются игровыми вопросами.  

1.12. Все присутствующие на игре лица должны иметь игровые костюмы. МГ не приветствует 

на полигоне игры людей без костюмов - любой игрок без костюма может быть удален с 

полигона. Требование к ношению костюма: от парада, означающего начало игры - и до 

завершающего парада. Исключение составляют заезжающие игроки, которым необходимо 

пройти в сторону локации размещения через мастерятник, а так же в ситуации форс мажора. 

Игрок или гость может находится без костюма в своем неигровом лагере.  

 

2. Неигровые территории  
2.1. Возле каждой локации организуется неигровой лагерь для проживания и отдыха игроков. 

Неигровой лагерь должен быть обнесен нетканкой или иным четко определяемым 

ограждением. Размещение неигрового лагеря указывается региональным мастером.  

2.2. Доступ в чужой неигровой лагерь разрешен игрокам только с разрешения проживающих 

там лиц. Не оставляйте неигровой лагерь без присмотра.  

2.3. На полигоне будут организованы другие неигровые торговые зоны: мастерка, автостоянка 

и т.д. Неигровые зоны должны быть огорожены специальной сигнальной лентой.  

2.4. Окрестности неигровых зон нельзя использовать для засад.  

 

3. Проживание  
3.1. Место для установки палатки согласовывается с региональным мастером.  

3.2. Костры разрешается обустраивать только в кострищах, мангалах или иных защищенных 

емкостях, например, полубочках. Разрешено использование т.н. земляных мангалов.  



3.3. Возле каждого костра необходимо иметь лопату, емкость с песком и, желательно, 

автомобильный огнетушитель (2 литра).  

3.4. Любые открытые источники огня, как то: факела, керосиновые лампы, категорически 

запрещены в локациях. Исключением могут быть только закрытые (стеклом) фонари для 

формовых или греющих свеч.  

3.5. Используя современные осветительные приборы в локациях, маскируйте их под антураж. 

Ночью по дорогам запрещено ходить с современными фонариками (исключения - пожизневая 

срочная необходимость – например, поход к медику).  

3.6. О курении. Убедительно просим вас во время игры публично курить только трубки. 

Сигареты просим курить в специальных курилках. Окурки на землю бросать запрещено!  

3.7. Каждая локация должна быть оборудована местом для курения. Наличие емкости с 

песком/землей/водой - обязательно.  

 

Участие  
1. Регистрация игрока на полигоне означает, что игрок полностью согласен с правилами и 

обязуется их выполнять.  

2. Для участия в мероприятии необходимо подать заявку, и чтобы ваша заявка была принята. 

Заявки принимаются до 26 апреля включительно. Оплата - до 26 апреля включительно, 

дальше – только на полигоне. 

3. Участники, не достигшие 18-летнего возраста, подчиняются «Правилам по 

несовершеннолетним и детям»  

4. К игре допускаются только игроки, сдавшие игровой взнос, или приравненные к ним 

игроки.  

5. Лицо, приехавшее на игру без предварительной заявки, может участвовать в игре на 

следующих условиях:  

• при наличии свободной роли, соответствующей имеющемуся антуражу;  

• после согласования с региональным мастером;  

• после сдачи игрового взноса.  

6. Участники мероприятия делятся на следующие группы:  

• Игроки и игротехники – получают паспорт игрока или игротехника и игровыеалы;  

• Фотографы и операторы – получают специальный бэйдж, платят взнос как гости. 

Фотографы и операторы должны на игре быть одетыми в соответствующие игровому миру 

костюмы. Фотографы и операторы, приехавшие документировать игру, автоматически не 

возражают против дальнейшего использования их работ в качестве промо-материалов. При 

публикации в группе проекта отснятых на игре материалов, обязательно будет указываться 

автор и предоставляться соответствующая ссылка.  

• Гости - Любые гости, приглашенные игроком как зрители, подмога по хозяйству или в целях 

ознакомления с ролевыми играми, а так же в качестве сопровождения несовершеннолетних 

должны сдать гостевой взнос. Гости проходят регистрацию в сопровождении пригласившего 

их игрока и получают бэйдж «Гость», однако не могут покидать неигрового лагеря без 

костюма и бейджа. Чтобы «посмотреть» на игру они должны надеть игровой костюм, ясно 

видимый бэйдж гостя и не вмешиваться в игру. В противном случае их попросят покинуть 

полигон. В случае отказа, МГ оставляет за собой право наложения игровых штрафов на 

команду, пригласившую гостя. В случае желания вступить в игру, гость уплачивает полный 

взнос игрока и получает необходимые игровые материалы.  

• Мастера - носят опознавательные знаки.  

 

О детях и несовершеннолетних  
1. О детях на игре. МГ не одобряет присутствие на полигоне детей до 5 лет. Мы просим 

игроков воздержаться от привоза малолетних детей на игру. МГ не несет ответственности в 

случае самовольного привоза детей на мероприятие. В случае, если все таки дети до 5 лет 

присутствуют на игре, то полную ответственность за их жизнь, здоровье и безопасность несут 

родители или законные представители. МГ не принимает претензии по поводу ночного и 

дневного шума в локациях, отсутствия необходимых матери и ребенку сервисов, и 

специфичных медицинских препаратов у полигонного врача.  



2. Несовершеннолетние (от 5 до 14 лет) допускаются только как «Гости» в сопровождении 

родителей, а от 14 до 18 лет - с письменного разрешения родителей и с сопровождающим. Во 

втором случае необходимо предоставить доверенность от родителей с предъявлением копии 

паспорта доверенного лица.  

3. Дети и несовершеннолетние до 14 лет вне игрового лагеря перемещаются только в 

присутствии и под контролем родителей или законных представителей.  

4. С 23.00 до 9.00 дети и несовершеннолетние должны находиться в неигровом лагере, только 

под присмотром родителей или законных представителей.  

5. Несовершеннолетние обязаны на видном месте носить на протяжении всей игры выданный 

на регистрации гостевой бейдж. Контроль за ношением бейджа возлагается на доверенных 

(сопровождающих) лиц. Несовершеннолетним категорически запрещается участвовать в 

активном игровом процессе  

6. Дети до 5 лет находятся на игровом полигоне бесплатно, несовершеннолетние (от 5 до 14 

лет) платят гостевой взнос.  

Доверенность пишется в свободной форме:  

Я, (ФИО паспортные данные), не возражаю против участия моего ребенка, (ФИО 

паспортные данные или свидетельства о рождении), на фестивале/ролевой игре (название 

ролевой игры) с (число, месяц, год,) по (число, месяц, год) доверенным лицом назначаю (ФИО и 

паспортные данные) телефон для связи подпись плюс копия первой страницы паспорта, 

страницы с фактической пропиской и страницы с данными о детях.  

Число, подпись.  

 

Экология и санитарные правила  

1. Порубка любых стоящих живых деревьев категорически запрещена. За нарушение данного 

правила лесниками будет взиматься штраф согласно законодательству РФ.  

2. При строительстве запрещается прибивать стены и другие постройки к живым деревьям. 

Для крепежа используйте прочные веревки. Возможно использование строительного степлера.  

3. О воде. Пить воду на полигоне можно после фильтрации и кипячения.  

4. Место для выкапывания выгребной ямы и строительства туалета должно быть согласовано 

с региональным мастером.  

5. Туалеты:  

• могут быть организованны только в местах указанных региональным или полигонным 

мастером;  

• должны иметь непрозрачные стены и раз в сутки пополняться не хлоросодержащим 

антисептиком. Открытая яма в земле туалетом считаться не может и будет закапывается 

силами вырывшего.  

6. Мусор любого происхождения необходимо аккуратно собирать в мешки и складировать 

возле локации. Оттуда он будет вывозиться силами полигонной команды. Игровые локации 

отвечают как за уборку мусора на территории своей локации, так и за дороги, примыкающие к 

локации и за складирование мусора в мешках в указанном мастерами месте.  

7. Самостоятельная утилизация (сжигание, закапывание) и массовое хранение мусора 

запрещено.  

8. Эковзнос. Перед началом игры каждая локация сдает эковзнос - 3000 рублей. По окончании 

игры необходимо выполнить следующие действия:  

• закопать туалеты, выгребные и прочие ямы;  

• весь оставшийся мусор собрать в мешки и складировать в специальном месте для сбора 

мусора. К мусору относятся все предметы неприродного происхождения, в том числе 

стеклянные бутылки, консервные банки, бумага и т. д. Также мусором считается все 

привезенное игроками и оставленное на полигоне.  

• Разобрать большинство игровых построек. Непосредственно стройматериалы можно не 

вывозить.  

Если эти действия выполнены, команде возвращается эковзнос.  

 

 

 



О медицине  
1. Полис ОМС настоятельно рекомендуется иметь с собой на полигоне, особенно 

иногородним игрокам, иностранным игрокам - страховку. Наличие полисов на детей и 

несовершеннолетних обязательно.  

2. Каждый игрок обязан указать в заявке имеющиеся хронические заболевания и 

противопоказания (аллергия на лекарства и пищевые продукты и т. д.), а также указать 

лекарства, которыми обычно пользуется.  

3. МГ не рекомендует лицам, страдающим тяжелыми хроническими заболеваниями, 

приезжать на игру. Такие игроки обязаны пройти отдельную регистрацию у полигонного 

мастерского медика. В ДК таких игроков обязательно должна быть пометка о заболеваниях и 

группа крови.  

4. МГ настоятельно не рекомендует беременным женщинам приезжать на игру. В противном 

случае МГ не несет ответственности за здоровье беременной женщины и ребенка. При 

малейшей угрозе здоровью МГ настоятельно рекомендует немедленно эвакуироваться с 

полигона.  

5. Игроку рекомендуется иметь минимальную личную аптечку, в которую входят лекарства, 

необходимые ему для повседневного употребления и в случае обострения хронических 

заболеваний.  

6. При получении травмы или обострении хронического заболевания следует обратиться к 

полигонному мастерскому медику.  

7. При возникновении споров о возможности продолжения игры или участия в боевых 

взаимодействиях по состоянию здоровья, решение остается за полигонным медиком.  

 

Транспорт  
1. Расположение личного транспорта на территории полигона возможно при условии, что 

автомобиль находится на указанной МГ стоянке.  

2. Необходимо наличие на торпеде автомобиля, находящегося на полигоне, контактной 

информации (ФИО/Ник, мобильный телефон, локация).  

3. По согласованию с региональным мастером можно оставить автомобиль на игровой 

территории, но запрещается перемещаться на нем в течение игры и его необходимо 

замаскировать масксетью или же нетканкой (при этом автомобиль не должно быть видно). В 

противном случаем будет исключена из игры вся локация. Проехать во время игры по 

полигону можно только в случае крайней необходимости, заранее согласовав с региональным 

мастером. Покидайте игровую территорию максимально быстро.  

4. Машины, имеющие право ездить по полигону, будут специально промаркированы.  

 

О домашних животных  
1. МГ не одобряет присутствие на полигоне домашних животных. Вся ответственность за 

домашнее животное и все последствия за его поведение на полигоне лежат на его владельце  

2. Все собаки относящиеся к служебным, боевым или сторожевым породам должны быть в 

намордниках и привязаны в лагере владельца.  

3. В случае прогулки с собакой или любом ее перемещении по игре - владелец собаки 

находится вне игры.  

4. Наличие ветеринарного паспорта животного - обязательно. 


