Правила «По голоду»

Пайка
Все продукты в пространстве РИ «Блок Ада» будут иметь при себе сертификат «пайок».

Если вы видите продукты без этого сертификата, значит эти продукты вне игры. Будьте честными и здайте найденное первому же игротехнику, которого встретите!

Сертификат может быть прекреплен к консервной банке и маленькому кусочку хлеба. Несмотря на реальный объем продукта – перед вами полноценный паек.

Запомните несколько простых правил:

1. Объем реального продукта не влияет на размер пайка. Паек всегда остается пайком.

2.  Паек не делим. Если вы отдаете часть пайка другому персонажу (реальное пожизненное действие, делитесь с другим персонажем), то ваше питание не засчитывается (об этом ниже)
Суточная норма
Для удобства моделирования, мы будем считатиь, что каждый персонаж РИ «Блок Ада», что бы поддерживать в себе жизнь, ДОЛЖЕН ЕСТЬ ТРИ ПАЙКА В ДЕНЬ, в противном случае... медленное угасание и голодная смерть.
Все продукты продаются и измеряются в пайках. 

Три пайка –суточная норма.

Виды пайков

1. Хлеб

Моделируется хлебом.

2. «Разнообразная» еда из столовой: дуранда, жмых, соевое молоко, студень из столярного клея...

Моделируется кореативом мастерской фантазии.

Одна порция –одна пайка.

3. Мясные консервы

Моделируется мясными консервами, которые изображают, как просто  мясные продукты, так и мясо животных, и не только животных...

Употребление пищи

В рамках данной РИ, будем считать, что любой человек за раз может съесть только одну райку. В прок есть нельзя.

Даже, если вы объелись (мастера не представляют, как это может произойти, но все таки.. все бывает) будет считаться, в рамках модели, что вы съели всего одну пайку!

ПРАВИЛО. ЗАПОМНИТЕ!

1.Если вы за раз съели два или больше продукта с сертификатом «пайка» - это засчитывается как употребление одного пайка!!
2. После того как вы съели паек –сертификат необходимо порвать и пустить на растопку. Не обманывайте себя и нас!
Выдача пайки. Где можно получить?

1. У всех персонажей есть хлебные карточки. Вам надо просто выкупить хлеб, если только его привезут... 

Напоминаем, что карточки выдаются строго по документам на месяц и после потери,  в течении месяца не восстанавливаются.

2. В столовой.

     Если вы ценный работник, то вы можете быть прекреплены к столовой. Вам повезло. У вас будут специальные талоны для питания в столовой.

3. Вы можете найти продукты в брошенной квартире, эвакуировавшихся людей.

4. К вам может придти брат/сестра/муж/отец/друг с фронта и принести немного еды.

5. Вы можете выменять еду на ценные вещи на Черном Рынке. Готовьте золото, ценности, воплощенные воспоминания, они особенно в цене(
6. Вы можете стать деверсантом и предать Родину. Сытая жизнь вам обеспечена.

Время отаваривать карточки
Хлеб привозят в булочную строго по часам. (если привезут)

В 10:00

В 15:00

В 19:00

Карта «Голода»

У каждого игрока РИ «Блок Ада» будет карта «Голода».

Карта «Голода» - это классическая аскольдо-карта.
На данной РИ мы сделаем допущение, что в Ленинграде, в нынешних условиях, излечиться от дистрофии невозможно.

Исходя из этого, данные карточки – это билет в один конец – в смерть.

Как пользоваться карточкой?

1.Карточка разделена на полосы. 

На верхней полосе текст. Нижняя полоска заклеена темной изолентой.

2.Отрывайте последовательно, сверху в низ, темную изоленту с карточки, всякий раз, когда этому  соответствует условие, написанное над заклеянной полоской.

Точно исполняйте указания, которые вы найдете под изолентой!

Условия активации карты «Голода» 

1. Вы не съели необходимую пайку в нужный срок.
Вы можете съесть свою пайку в течении  одного часа от указанного срока выдачи хлеба. Если, вы не уложились в нужный срок –то считается, что вы вовремя не поели!
 Вы отелеивайте полоску на карте «Голода». 

Пример: Федор занял очередь в восемь утра, за два часа до открытия булочной. Он ждал, когда привезут хлеб. Он еле успел, ему отрезали от последней буханки. Надо приходить раньше...  Не было еще одинадцати часов, а в животе у него уже лежал заветный мякишь. Федор был счастлив!

Федор съел свою пайку вовремя. Голодная смерть пока не грозит ему.
Пример: Федор занял очередь в восемь утра, за два часа до открытия булочной. Он ждал, когда привезут хлеб. Увы, хлеб закончился прямо перед ним... Федор пришел домой так и не принеся хлеба голодной матери и сестренке. 
Вся семья пропустили пайку... Они все отрывают полоски  на своих картах голода.

Примечание: 
Есть  свою пайку, можно только спустя час, после заявленного мастерами времени выдачи хлеба.
Вне указанного времени, мы просим вас воздержаться от приема пищи.  

Пайка, съеденная вне указанного мастерами времени –засчитываться не будет, и ваш персонаж будет по прежнему считаться голодным.

2. Вы бежали/дрались/преследовали

Если в течении  трех часов, после этого, вы не съели пайку, то необходимо   отклеить полоску на карте «Голода».

3.Вы отработали сверх своей работы, чужую смену/норму.
Если в течении  трех часов, после этого, вы не съели пайку, то необходимо   отклеить полоску на карте «Голода».

4.Вы тянете/несете тяжелую ношу: дрова, трупп, помогаете идти живому человеку(поддерживая его)
Если в течении  трех часов, после этого, вы не съели пайку, то необходимо   отклеить полоску на карте «Голода».

ВНИМАНИЕ!
Если у вашего персонажа есть воплощенное воспоминание – то активировать карту «голода» вы должны, только если пропустили два приема пищи подряд.
Ваше воспоминание удерживает ввас от голодного безумия и дает духовную силу.

Правила "Красной карты"

Мы знаем, что игра у нас тяжелая и справедливо предполагаем, что игроки могут совершить ошибку и не рассчитать свою выдержку и здоровье.

На РИ мы не хотим видеть пожизненных голодных обмороков и некатиновой ломки.

По этой причине мы вводим правило "красной карты".

 Красная карта - это не игровой предмет. В рамках игрового мира его не существует. 
Красную карту невозможно отнять/купит/передать другому персонажу.

Красная карта будет у каждого персонажа данной РИ.

 

Как ей пользоваться?

 Хлеб и сигареты на игре - игровые. А главное - очень дорогие!

Если вы, КАК ИГРОК, понимаете, что все, вы БОЛЬШЕ НЕ МОЖЕТЕ ПО ЖИЗНИ, начался вред вашему здоровью (понимаю, что вы знаете свои пределы, но мы хотим подстраховаться), то, воспользуйтесь Красной картой.

 1.Предъявите ее соответствующему игротеху, в рамках ИГРОВОГО, взаимодействия. 

2.Напишите на ней, то, что вам необходимо "хлеб" или 

"сигареты".

Игротех, все поймет, и тихо, из-под полы, даст вам дополнительный хлебный 

паек/пачку сигарет. 

Затем, предъявите  игротехнику свою карту морали. Игротехник оторвет на ней одну, но скорее всего, сразу несколько полосок.

Решение игротехника по этому вопросу не оспаривается. 

Далее действуйте исходя из данной карточки.

 Полученный  таким образом хлеб/сигареты входят в пласт игры и становятся отчуждаемыми ресурсами. По этому, мы рекомендуем вам сразу воспользоваться полученными ресурсами и съесть полученный хлеб.

 В рамках игрового мира, мы будем считать, что вам повезло, и вы нашли хлеб во взломанной квартире, сумели отоварить карточки, которые подобрали с труппа.

 Красной картой вы можете пользоваться сколько угодно раз, пока ваша карточка морали не окажется открытой. 

Получить что-либо по красной карте, имея карту морали полностью открытой -невозможно!
Если вас съели

Канибализм –страшный призрак Блокады.
Вы – ваш персонаж, тоже пищевой ресурс, для некоторых изуверов.

Каждый персонаж в рамках игровой модели  имеет «черный купон», который передается ВАШЕМУ УБИЙЦЕ вне игрового взаимодействия. 
Купон моделируется маленькой  карточкой черного цвета, без каких-либо надписей.
По «Черному купону» убийца может, получить у игротеха один мясной паек. При этом, «купон» изымается.
1 мясной пай за убитого персонажа. (мы понимаем, что это не совсем соответствовало реальности, но это, гримасса моделирования)
Такие же «купоны» будут у домашних животных –оживших воспоминаний, если такоые будут заявлены игроками.
