На игре существует три вида поединков: 
1. Поединок крутости: в нем вы можете продемонстрировать насколько круты сами по себе, без денег, связей и достижений науки. Грубо говоря, это поединок силы, выяснение, кто из вас лучший боец. 
(Важный момент: это не способ кого-то убить или вывести из строя, боевые взаимодействия будут отдельно)
Моделируется: игрой в дартс или стрельбой из пистолета (естественно, игрушечного с пульками) по мишени (зависит от условий коттеджа). Степень вашей подготовленности влияет на дистанцию стрельбы: на полу будут обозначены три линии, то, от какой вы будете стрелять, определяется бэком вашего персонажа.
Игроки делают по три выстрела и считают сумму набранных очков. У кого сумма больше, тот и победил. Если на этом этапе сумма одинакова, то они продолжают делать по паре выстрелов, пока не определится победитель.

2. Любовный поединок: это проявление вашей способности свести с ума представителя противоположного пола.
Моделируется: игроки, желающие предаться любовной страсти, находят уединенную комнату (желательно, хотя тут все зависит от ваших пристрастий, конечно…), в которой есть два набора лент. Повернувшись друг к другу спинами, игроки повязывают некоторое количество этих лент от 3 до 5 (зависит от бэка персонажа) поверх своей одежды или в легкодоступных местах. Затем завязывают себе глаза, поворачиваются друг к другу и начинают на ощупь искать и снимать ленты друг с друга, считая вслух, сколько лент вы сняли. Кто первый снял с другого все ленты, тот победил. 
Есть ряд важных нюансов. Во-первых, пожалуйста, не нужно хитрить и подглядывать, игра на доверие, все дела. Во-вторых, не нужно вязать ленты в районе паха или груди, если вы женщина: может быть, вы и готовы к такому фулл-контакту, но вот ваш партнер, может оказаться, что и нет. В-третьих, ленты должны быть завязаны на простые бантики, т.е. легко развязываться.

3. Интеллектуальный диспут: ваша способность превзойти другого в споре, задавить интеллектом.
Моделируется: в пространстве игры будет несколько специальных емкостей с бумажками, на которых будут написаны буквы. Игроки вытаскивают из такой емкости две бумажки и зачитывают первую и вторую букву, соответственно. Далее они, начиная с инициатора диспута, по очереди называют слово (существительное, не имя собственное, в единственном числе, именительном падеже, однокоренные слова нельзя), содержащее это буквосочетание. Тот, кто назвал больше слов, считается победителем.  Если определить победителя не удалось (оба участника поединка придумали одинаковое количество слов), то один из них достает из емкости третью букву, которая ставится между первыми двумя (если первые 2 буквы согласные, то третья буква обязательно должна быть гласной). И продолжают по уже описанному алгоритму. 

Как вы могли догадаться, участие в данных поединках добровольно. По большей части. Каждый игрок выбирает для себя один вид поединка, от которого он отказаться не может. Считайте, что такая у вас слабость: вот хлебом не корми, дай поспорить, или ужас, как вы падки на женский пол, и т.п.

А зачем все это нужно, вы узнаете в следующей части правил )
