Магия.
1. Магическая энергия содержится в осколках стихий (огня, воды, земли и воздуха), совмещение этих осколков приводит к различным магическим эффектам.
[bookmark: _GoBack]2. Для совмещения осколков необходима основа заклинания, на которой они закрепляются.
3. Каждый занимающийся магией должен иметь при себе магическую книгу (выдаётся мастерами при регистрации), в которой содержатся сведения об известных заклинаниях. Любой, у кого есть такая книга, может пользоваться заклинаниями, без книги же магия неосуществима.
4. Новые заклинания можно узнать у другого мага, подсмотреть в чужой книге, найти свиток с описанием заклинания, найти более подробную книгу, либо попытаться открыть новое заклинание путём эксперимента, но результаты такого эксперимента непредсказуемы.
5. Осколки стихий, основы заклинаний, магические книги и свитки являются игровыми предметами и, соответственно, отчуждаемы.
6. При использовании заклинания пауза в игре не делается, а основа с осколками уничтожается. Повторное использование основ или осколков не допускается.
