Экономика. 
В этот раз мы не вводим механизм макроэкономичеких действий, сложные расчеты, виртуальные закупки продовольствия и товаров. 
Мы акцентируем внимание на том, что все проблемы, в том числе экономические, можно решить через социальные взаимодействия.  Договаривайтесь с нужными людьми, подкупайте, шантажируйте, соблазняйте.
У любого человека есть проблемы, которые невозможно решить просто большим количеством денег. 
Например, нэпман Иванов, путем нехитрых манипуляций, имеет три вагона чапельника. Однако продать он этот товар не может, и каждый день с него берут деньги за аренду вагонов. Но он нашел выход из ситуации. Напоив/соблазнив/подкупив ответработника наркомата легкой промышленности, убедил, что этот чапельник крайне необходим Вологодскому камвольному комбинату и даже подписал контракт. 
Нэпман Россельбан жаждет близкого знакомства с певицей Арцибашевой. Но просто так к ней не подойти. Поэтому он становится меценатом и дарит Народному театру, где она играет, вагон чапельника для постановки новой пьесы Горького.  Певица впечатлилась и ответила взаимностью.
Деньги на игре. 
Откуда берутся деньги в игре:
1. Совслужащие получают зарплату на почте. 
2. [bookmark: _GoBack]Получение переводов от родственников/знакомых/партнеров и пр. из-за пределов Москвы (при наличии обоснования во вводной)
Куда можно и нужно потратить деньги:
1. Квартплата. 
2. Членские взносы. Р
3. Развлечения. 
4. Азартные игры. 
5. Ограбления.
6.  Взятки.
7.  Подарки.
8.  Покупка товаров разной степени необходимости.
9.  Оплата услуг. 
10. Еще куда-нибудь. 
Некоторые из платежей неотвратимы. 
Персонажи могут сделать денежный перевод через почту только наличными средствами. Снять деньги с банковского счета невозможно, тк выходные дни, и банк не работает. 

 

