При составлении данного регламента использовались регламенты турнира «Дальневосточная сечь – 2014» и «Орлиная Сопка -14». МГ «Цитадель» выражает свою благодарность КИРиР «Наргелион» и КПФ «Грань».
Отдельная благодарность Денису Лансу Бакулину за помощь в редакции регламента.
Регламент турнира кнехтов.
Все участвующие в турнире автоматически считаются согласными со всеми положениями данного регламента. Незнание данных правил не освобождает от их соблюдения.
1. Турнир кнехтов в день проведения будет состоять из нескольких частей:

1.1 Регистрация и допуск для иногородних участников. Регистрация начнется с 8-ми утра и закончится к 10-ти.
1.2 Жеребьёвка.
1.3 Проведение боёв в две фазы – предварительная и основная.
1.4 Награждение победителей.
Предварительная фаза турнира заключается в разделении бойцов на группы по 3-4 человека, внутри группы будут проводиться бои по схеме «каждый с каждым». По итогам подсчета количества побед из каждой группы выбирается 1-2 бойца (в зависимости от количества участников) так, чтобы на основную фазу боев пришлось не менее 8-ми человек, примерно половина группы участников. В основной фазе участвуют бойцы, имеющие максимальное количество побед по итогам предварительной фазы турнира. Вторая фаза будет проводиться по стандартной схеме на выбывание, победитель этой фазы будет победителем турнира кнехтов.

Перед каждым боем будет оглашаться пара участников, для выхода в круг, и пара будущего боя для подготовки. Неявка бойца в круг через 3 минуты после оглашения его боя является причиной снятия бойца с участия в турнире. Перед выходом в круг бойцы обязаны предъявить свое оружие судьям, для точного контроля количества единиц оружия у бойцов и состояния этого оружия. 
Между финальными боями турнира будут перерывы по 5 минут.

2. К турниру допускаются:

2.1 Люди старше 18-ти лет обоих полов.
2.2 Прошедшие регистрацию и допуск снаряжения и костюма (подробности см в Организационные правилах
 п 9).

2.3 Сдавшие взнос.
2.4 Имеющие оружие, костюм, минимальную защиту, составляющих цельный образ (подробности см в Организационные правилах п 10).
Минимальной защитой является защита боевой руки в виде наруча и перчатки, усиленной войлоком/кожей/металлом (при использовании оружия с закрытой или корзинчатой гардой защитная перчатка не обязательна), для сражающихся двуручным оружием обязательна защита обеих рук, для бойцов, сражающихся с щитом, обязательным элементом является так же шлем, для бойцов женского пола желательной является ещё и защита груди, спортивный вариант должен быть скрыт под костюмом или соответствующим образом заантуражирован.
3. Причины снятия с участия в турнире:

3.1 Нарушение Организационных правил турнира.
3.2 Несоответствие бойца правилам раздела 2 настоящего регламента.
3.3 Отсутствие надлежащего снаряжения или несоответствие оружия требуемым стандартам (см. пункт «Стандарты оружия»).
3.4 Нахождение в состоянии алкогольного или наркотического опьянения.
3.5 Нарушение установленных правил ведения боя.
3.6 Опасное ведение боя.
Опасным ведением боя считается систематическое использование стоек, передвижений и пр., провоцирующих получение травмы использующим их. (Например, «атака головой»), а также систематическое нанесение ударов, нацеленных в непоражаемую зону или с излишней силой.
3.7 Получение более двух предупреждений от судий.
3.8 Неявка в круг в течении 3 минут после объявления боя.
4. Правила ведения боя:
4.1 Перед началом поединка бойцы приветствуют друг друга, салютуя оружием, либо поклоном.
4.2 Бой начинается после команды главного судьи.
4.3 Бой ведется по стандартной системе 1 попадание в поражаемую зону – 1 хит.
4.4 Снятие хита происходит в результате попадания боевой части оружия в поражаемую зону противника.
4.5 Каждый участник турнира обладает в предварительной фазе турнира 3 хитами, а в основной - 5 хитами.
4.6 Удар должен быть нанесён с замахом и завершиться фиксацией.
4.7 Разрешены рубящие, режущие и колющие удары (подробнее см. пункт «Стандарты оружия»). Любым разрешенным ударом снимается 1 хит.
4.8 В поражаемую зону входит тело противника за исключением головы (даже при наличии у участника шлема, но отсутствии щита), шеи, кистей рук, стоп и паха. Удары в коленные и локтевые суставы крайне не желательны. У щитников поражаемой зоной так же является голова (за исключением колющих ударов).
4.9 Если попадание в непоражаемую зону неоднократно, в том числе в течение одного или разных боев, произошло по вине получившего удар, это может расцениваться как опасное ведение боя со стороны участника получившего удар, и может послужить причиной для снятия с турнира.
4.10  Бой ведется по разводной системе (бой-снятие хита-расход-бой), либо до команды судьи: «Стоп».
4.11  Бой ограничен во времени 5 минутами. По истечении времени победа засчитывается по хитовому преимуществу. При равном счёте назначается дополнительная минута – по истечении, которой, в случае, если ситуация не изменилась, поражение засчитывается обоим бойцам.
4.12  Участник, потерявший оружие в бою, лишается одного хита. Если потеря оружия произошла из-за запрещенного действия противника – хит не снимается. Если после потери оружия у участника остается другая единица оружия, хит не снимается.
4.13  Участники турнира не могут оспаривать решения судей или перечить им. Неподчинение судьям означает дисквалификацию.
4.14  Остановка боя судьями происходит поднятием руки в воздух и голосовой командой «Стоп». Остановка боя происходит в случаях: 
· травмы;
· добровольной сдачи одного из участников;
· поломки оружия;
· нарушения правил;
· необходимости выяснения спорной ситуации.
4.15  По окончании поединка бойцы благодарят друг друга, салютуя оружием, либо поклоном.
5. Не засчитываются удары:
5.1 Сомнительные, не акцентированные.
5.2 Скользящие удары по отвисающему элементу защиты, либо костюма.
5.3 Скользящие удары по краю доспеха.
5.4 Удары через оружие (удары, потерявшие силу после контакта с оружием противника).
5.5 Удары, соскользнувшие с щита.
5.6 Чиркающие удары по касательной траектории.
5.7 Удары плашмя.
6. Запрещённые действия:

6.1 Запрещены приемы рукопашного боя, в том числе подсечки и броски, кроме перечисленных в п.7. Если боец спотыкается о статичную ногу противника, это не расценивается, как подножка.
6.2 Выход из круга во время боя наказывается снятием хита. Если выход за круг произошел из-за запрещенного действия противника – хит не снимается.
6.3 Броски оружия и удары, нанесённые по телу противника, не боевой частью оружия.
6.4 Захват незащищенной рукой боевой части оружия и щита противника.
6.5 Нанесение удара по противнику, попросившему остановить бой.
6.6 Удары в непоражаемую зону.
6.7 Колющие удары в шлем.
6.8 Нецензурная брань и оскорбления соперника или судей, пререкания с судьями.
6.9 Удар рантом щита. 
6.10  Пассивное ведение боя. Пассивным поведением считается длительный намеренный уход от боя, глухая оборона, особенно при явном превосходстве в вооружении.
6.11  Опасное ведение боя. 
6.12  Передача доспешных элементов и оружия между бойцами в рамках турнира.
Выполнение во время турнира запрещенных действий приводят к остановке боя и наказанию в виде предупреждения, снятию хита или снятию участника по решению судей, но боец, получивший более двух предупреждений, снимается с турнира.
7. Разрешены:

7.1 Захват руки или небоевой части оружия противника. 
7.2 Захваты щита рукой защищенной минимальной защитой.
7.3 Захваты рукой боевой части оружия противника (статичном положении, а не в движении) при наличии перчатки с защищенной ладонью (толстой кожей, сталью или кольчужным плетением).

7.4 Зацеп щитом щита противника.
7.5 Наложение щита на щит противника.
7.6 Удары в щит любой частью оружия, любой частью тела, с любой силой.
7.7 Проведение толчков открытой ладонью в корпус и конечности.
7.8 Сбив клинка в плоскость.

7.9 Фиксацией статичного оружия телом за плоскость клинка.

8. Стандарты для защиты:
8.1 В номинацию «Кнехты» можно заявиться с любым комплектом защиты, составляющим цельный образ с костюмом и оружием участника (подробнее см Организационные правила раздел 10 Б).
8.2 При регистрации и проведении допуска судьи вправе не допустить любую защиту, которую сочтут опасной для бойца или его противников.
8.3  Щиты изготавливаются из досок или фанеры толщиной не менее 8 мм или из стали толщиной не менее 1,5 мм, максимальное измерение щита не может быть более 75 см. 
8.4 Хват щита произвольный.
8.5 Щитники обязаны иметь шлем, обеспечивающий полноценную защиту головы, то есть и лица и боковой части и затылочной области, поскольку у них в поражаемую зону входит голова – дробящими и рубящими ударами оружия. За колющие удары в шлем выносится предупреждение. 
8.6 Шлем должен быть снабжен подбородочным ремнем или иной системой фиксации на голове; кроме того, шлем не имеющий системы подвески, исключающей контакт головы со стенками, одевается только с подшлемником.
8.7 Передача элементов защиты между бойцами запрещена.
8.8 Наличие полного доспеха дает хитовое преимущество при обоюдках, соответственно таблице классов доспеха.
	Номер

Класса
	Металл
	Кольчужное

плетение
	Кожа
	Вата и т.п.

	0
	толщина металла не 

менее 1 мм.
	толщина проволоки не менее 1,5 мм.
	толщина кожи не менее 5 мм.
	толщина не менее 10 мм.

	1
	промежуток между пластинами не 

более 15 мм.
	диаметр колец более 10 мм.
	от 5 до 10 мм. толщины
	от 10 мм. Толщины

	2
	без промежутка между пластинами
	диаметр колец менее 10 мм
	более 10 мм толщины
	такой класс без дополнительного усиления невозможен

	3
	доспех с двойным перекрытием (чешуя) 

или из целых листов металла (кираса)
	при стандартном плетении такой класс невозможен
	такой класс без дополнительного усиления невозможен
	такой класс без дополнительного усиления невозможен


• Таблица “Классы защиты и требования к доспехам” дает примерные (ориентировочные) требования  предъявляемые к доспехам и критерии определения их класса. Поэтому класс защиты будет присуждаться только после рассмотрения всего комплекса защитного вооружения в целом.

• В определении класса защиты кольчуг кроме диаметра колец будет играть роль толщина проволоки (классы в таблице приведены с учетом использования проволоки 1,5 – 2 мм), поэтому каждый экземпляр будет проверяться отдельно.

• Кольчуги используются только совместно с поддоспешником.

• Шлем увеличивает класс защиты на 1 пункт, но только при наличии доспеха и соответствия образу бойца. 

• Шлем должен обязательно использоваться с подшлемником, или быть снабжен собственной амортизирующей системой подвеса.
9. Общие стандарты оружия:

9.1 В номинацию «Кнехты» можно заявиться с любым видом холодного оружия, составляющим цельный образ с костюмом и доспехом участника (подробнее см Организационные правила раздел 10), подходящим под описание и правила безопасности (подробности см. в таб. Характеристика оружия).
9.2 При регистрации и проведении допуска судьи вправе не допустить любое оружие, которое сочтут опасным.
9.3 Кроме несоответствия требованиям безопасности, оружие может быть не допущено к использованию по причине неэстетичного внешнего вида (либо его возможности будут сильно ограничены).
9.4 Оружие не должно иметь острых, зазубренных, выступающих частей (кроме гарды), выполненных иначе, чем из не армированной резины (за исключением резины с тканевыми прослойками) или LARP-материалов.
9.5 Трубки должны быть заглушены с обеих сторон.
9.6 Деревянные части оружия не должны щепиться.
9.7 Для изготовления древкового оружия запрещается использовать брус с не скруглёнными краями.
9.8 Рубящая кромка оружия должна быть закруглена и иметь ширину не менее 5 мм.
9.9 Колющие элементы любого оружия (меч, копьё, шип и тп) должны иметь скругленние от 2 см.
Таблица Характеристика оружия
	Тип
	Вид
	Изготовление
	Поражающие элементы
	Примечание

	Клинковое оружие:
	Ножи/кинжалы
	Изготавливаются из дерева, не армированной резины или LARP-материалов.
	Рубящая кромка оружия -закруглена и имеет ширину не менее 5 мм. Острие имеет скругленние от 2 см.
	Лимит длины: до 30 сантиметров общей длины. Поражают только колющими и режущими ударами.



	
	Одноручные мечи (сабли, палаши и т.д.)
	Изготавливаются из дюрали и пластика
	Рубящая кромка оружия -закруглена и имеет ширину не менее 5 мм. Острие имеет скругленние от 2 см.

Вес одноручных мечей - не менее 600 г, не более 1200 г. 
	Меч, имеющий ширину менее 3 см в самой широкой части клинка, допускается только на укол и порез.
Критерий выделения одноручных мечей: при удержании обычным хватом в опущенной руке меч не должен касаться земли (данное правило не распространяется на шпаги и палаши). Мечи поражают рубящими, режущими и колющими ударами.


	
	Полутораручные мечи
	Изготавливаются из металла, пластика
	Рубящая кромка оружия -закруглена и имеет ширину не менее 5 мм. Острие имеет скругленние от 2 см.

Вес полутораручных мечей - не менее 1200 г, не более 2400 г.
	Критерий выделения полутораручных мечей: длина, превосходящая длину одноручного меча, но не более, чем по солнечное сплетение владельца. Полутораручные мечи поражают рубящими, режущими ударами. Удары наносятся как одной, так и двумя руками.

Колющие удары запрещены.

	
	Двуручные мечи
	Изготавливаются из металла
	Рубящая кромка оружия -закруглена и имеет ширину не менее 5 мм. Острие имеет скругленние от 2 см.
Вес двуручных мечей - не менее 2400 г, не более ??? г.
	Критерий выделения двуручных мечей: длина превышает расстояние от земли до солнечного сплетения владельца. Двуручные мечи поражают рубящими ударами, которые наносятся только двумя руками. Колющие удары запрещены.


	Древковое оружие
	Топоры (всех размеров), алебарды и оружие сходных классов
	Древко изготавливается из дерева и пластика, допускается армирование накладками из кожи, стали и медных сплавов. Рубящая и колющая части изготавливаются из неармированной или армированной тканью резины или LARP-материалов.
	Рубящая кромка оружия -закруглена и имеет ширину не менее 5 мм. Колющие элементы (шипы и острия) должны выдаваться не менее чем на 5 см и иметь скругленние от 2 см.

Вес – не более 1500 г.
	Поражают рубящими и, при наличии колющего элемента, колющими ударами. Колющий удар топором наносится двумя руками. Допустимы режущие удары топором, удерживаемым под боевую часть, при условии, что непрерывная длина лезвия не менее 30 см.
Критерий выделения одноручных и полутораручных топоров: максимальная общая длина от земли – по пояс владельца.Максимальная длина двуручного топора – по плечо владельца.



	
	Палицы и булавы
	Древко изготавливается из дерева и пластика, допускается армирование накладками из кожи, стали и медных сплавов. Дробящая, режущая и колющая части изготавливаются из не армированной резины или LARP-материалов.


	Рубящая кромка оружия -закруглена и имеет ширину не менее 5 мм.

Колющие элементы: шипы должны выдаваться от 2 до3 см, лезвия от 5см, и иметь скругленние от 2 см.

Дробящая часть должна быть не меньше 8 см в диаметре (без шипов).

Вес – не более 1500 г.
	Поражают дробящими, рубящими и (при наличии колющей части) колющими ударами. Критерий выделения одноручных и полутораручных палиц и булав - максимальная общая длина – по пояс владельца. Максимальная длина двуручной палицы – по плечо владельца.



	
	Копья
	Древко изготавливается из дерева. Колющая часть изготавливается из неармированной или армированной тканью резины или LARP-материалов.
	Рубящая кромка оружия -закруглена и имеет ширину не менее 5 мм.

Наконечник должен иметь листовидную форму, его длина должна быть не менее 10 см и иметь скругленние колющего элемента от 2 см.
Ширина гибкой части – не менее 5 см и не более 10см. 


	Поражают колющими ударами. При длине наконечника более 30 см могут поражать рубяще-режущими ударами. Рубящий удар наносится с явно выраженным замахом, при котором наконечник заходит за плечо наносящего удар, либо скруткой корпуса. 



	
	Кистени
	Древко изготавливается из дерева и пластика, допускается армирование накладками из кожи, стали и медных сплавов. Рубящая, дробящая и колющая части изготавливаются из не армированной резины или LARP-материалов.
	Колющие элементы: шипы должны выдаваться от 2 до 3 см, лезвия от 5см, и иметь скругленние от 2 см.

Рубящая кромка оружия -закруглена и имеет ширину не менее 5 мм.

Дробящая часть должна быть не меньше 8 см в диаметре (без шипов).

В качестве гибкого элемента используется плетеный кожаный или веревочный шнур.
	Максимальная общая длина кистеня – расстояние между запястьями разведённых в стороны рук владельца.

Поражают дробящими колющими ударами.

	
	Цепы
	Древко изготавливается из дерева и пластика, допускается армирование накладками из кожи, стали и медных сплавов.

Рубящая и колющая части изготавливаются из не армированной резины или LARP-материалов.
	Колющие элементы: шипы должны выдаваться от 2 до 3 см, лезвия от 5см, и иметь скругленние от 2 см.

Рубящая кромка оружия -закруглена и имеет ширину не менее 5 мм. 

Дробящая часть должна быть не меньше 20 см длиной и 3 см в диаметре (без шипов). Дробящая часть не должна быть излишне гибкой (допускается основа из тонкостенной трубки и т.п.).

В качестве гибкого элемента используется плетеный кожаный шнур длиной до 50 см.
	Поражает дробящими ударами.

Максимальная длина одноручного цепа – от основания пальцев до основания шеи владельца.




Оружие, сочетающее признаки разных классов, изготавливается сообразно требованиям этих классов.

Также не будет допущено древковое оружие, боевая часть которого излишне гибка и непроизвольно колышется при ударах.
