Краткая заметка

О ПОДАРКАХ, ПОКУПКАХ, ВОРОВСТВЕ И ПРОЧЕМ КРУГОВОРОТЕ ВЕЩЕЙ В ИГРЕ
В игре присутствуют три категории предметов: 

- отчуждаемые;

- условно отчуждаемые;

- неотчуждаемые. 

К отчуждаемым предметам относится всё, законным образом купленное в игровых ремесленных лавках, в храмах и т.п. В некоторых случаях - поднесённое в дар. По окончании игры отчуждаемые предметы остаются у конечного владельца (ну, или у кого-то ещё, по договорённости). Однако если что-либо было своровано из оных лавок и не возвращено туда по игре, после игры держатель лавки вправе потребовать возврата похищенного предмета.

Отчуждаемые предметы сопровождаются чипом «отчуждаемый игровой предмет». Он может быть к ним прикреплён, может быть просто приложен, но в любом случае в нём написано, о чём речь.

К условно отчуждаемым предметам относятся вещи, которые могут в процессе игры передаваться от персонажа персонажу, но по её окончании должны быть безусловно возвращены владельцу. Сопровождаются чипом «игровой предмет». 

Особой категорией условно отчуждаемых вещей является оружие. По умолчанию отчуждаемым является не оно само, а его «боевая суть» - серебристая лента, знак боевого оружия. Физически оружие может быть взято/отобрано только с прямого согласия владельца и после игры должно быть ему возвращено. 

К неотчуждаемым предметам относятся всё остальное: элементы костюма и антуража, слишком ценные для владельца, чтобы их потерять или повредить, личные вещи и т.п. Неотчуждаемые предметы остаются у владельца вне зависимости от перипетий игры. 

Если у вас нет уверенности в отчуждаемости того  или иного предмета, по умолчанию считайте его неотчуждаемым.
