Атакующие и щитовые чары

Агуаменти
Заклятие вызова воды. Может также применяться для тушения пожаров и питья, так как вода абсолютно чистая. Не действует на Адское пламя. 
Щит – Импервиус.
Движение: произвольный взмах в сторону объекта.

Конфринго
Огненный смерч, закручивающейся вокруг цели. Участок поражения – на один метр в каждую сторону. Самого человека не задевает непосредственно, но вызывает ожоги и сильную дезориентацию (жертва плохо видит и слышит следующую минуту). Отправляет в среднее ранение. 
Щит – Агуаменти.
Движение: полукруг над головой и выпад в сторону цели.

Инсендио
Заклятие вызова струи огня. Вызывает ожог (легкое ранение). 
Щит – Агуаменти.
Движение: произвольный взмах в сторону объекта.

Импервиус
Заклинание, защищающее от воздействия воды.
Движение: палочкой плашмя рисуется «стена» с головы до ног (до земли), закрывающая человека или объект.

Глациус
Замораживающее заклятие. Не может до смерти заморозить человека, но может заморозить одежду на нём и сковать холодом. Похоже на продолжительное дуновение морозного ветра. 
Щит – Инсендио.
Движение: двумя скрещенными восьмёрками (горизонтальная и вертикальная) изображается снежинка.

Мурус инсуперабилис
Заклятие, создающее щит-стену от летящих предметов, осколков и взрывной волны. Применяется для защиты от взрывающих заклинаний или летящих объектов.
Движение: в воздухе совершить палочкой движения, напоминающие "закрашивание стены" сверху вниз, в конце коснувшись или почти коснувшись земли кончиком палочки. Вы можете сделать это склонившись, либо присев на корточки.


Бомбарда
Разрушает твёрдые, неживые объекты, такие как стены, к примеру. Обломки летят не на кастующего, а в противоположную сторону от него. 
Щит – Мурус Инсуперабилис.
Движение: касательно к объекту (нельзя бросить с расстояния!).

Ваддивази
Заставляет предмет лететь в противника. Щит – Мурус Инсуперабилис.
Движение: указать на предмет, назвав его (например, «Ваддивази, камень»), а затем указать на цель.

Редукто
Взрывающее заклятье. Взрывает, крошит на куски, разрушает предмет. По сути – сильная ударная волна. Самого человека не взрывает непосредственно, но вызывает ушибы, переломы и сильную дезориентацию (жертва плохо видит и слышит следующую минуту). Отправляет в среднее ранение.
Щит – Мурус Инсуперабилис.
Движение: три размашистые восьмёрки и выпад в сторону цели. Радиус поражения – на три метра в каждую сторону от цели.

Протего
Щитовые чары от заклятий средней тяжести.
Движение: большой круг перед собой, рисуется вытянутой рукой.

Депульсо
Отбрасывающие чары. Отбрасывает предмет или человека от себя. Щит – Протего.
Движение: выпад в сторону объекта, держа палочку плашмя и горизонтально.

Импедимента
Замедляющее заклинание, все движения становятся очень медленными. Щит – Протего. Время – 15 минут.
Движение: держа руку у бедра, противоположного рабочей руке, рисуем омегу с выпадом в сторону противника. 

Ступефай
Оглушающее заклятие. Противник теряет сознание. Щит – Протего. Первая помощь – Энервейт.  Время – 15 минут.
Движение: привстаньте на цыпочки, вытягивая руку с палочкой вверх, затем совершите резкое движение кистью вниз, после вернитесь в прежнее положение. Таким образом, вы совершаете движение, напоминающие удар палочкой по голове противника.

Экспеллиармус
Заклинание разоружения, выбивает палочку или другое оружие из рук противника (падает на пол/на землю). Щит – Протего.
Движение: указать на палочку противника и дугообразным движением отбросить её.

Коньюнктивитус
Ослепляет противника, заставляет глаза болеть и слезиться. Щит – Протего. Первая помощь – Фините Инкантатем, но полное снятие эффектов требует помощи целителя.
Движение: знак «равно» в сторону глаз противника (с боевого расстояния).

Петрификус Тоталус
Проклятие полной парализации тела. Полностью обездвиживает противника. Жертва все видит/слышит. Щит – Протего. Первая помощь – Фините Инкантатем. Время – 15 минут.
Движение: хлёсткое движение, «рассекающее» противника с головы до ног.
Внимание! Нет, вы не можете сломать человека или его конечность, пытаясь снять с него что-то и т.д. Он просто твердый. И все. 

Протего Максима
Щитовые чары от более сильных заклятий.
Движение: перед собой спиралевидное движение, плоское и вертикальное, начинающееся с рисования большого круга и переходящее в сужающуюся спираль вовнутрь этого круга.

Вулнеро
Вызывает невидимую плеть. Удар этой плети вызывает раны и ушибы, отправляет жертву в среднее ранение. 
Щит – Протего Максима.
Движение: взмах палочкой, как плетью.

Эверте Статум
Отбрасывает противника, подкидывая его в воздух и резко ударяя затем о землю. Сильные ушибы, переломы и вывихи из-за резкого падения (среднее ранение). 
Щит – Протего Максима.
Движение: молниеобразный выпад в сторону цели.

Экзанимо
Заклятие удушения. Затрудненное дыхание, синяки на шее, повреждение гортани, кислородное голодание (при долгом удерживании). В зависимости от длительности отправляет либо в среднее, либо в тяжелое ранение. 
Щит – Протего Максима.
Движение: палочка держится вертикально, в воздухе рисуется круг, затем еще пол окружности, делая возможность палочку провести к плечу (потянуть назад, к себе), как бы затягивая веревку. Направляется на шею цели.

Фините Инкантатем 
Снимает действие следующих чар: Коньюктивитус (остановить поражающее действие чар требует дополнительного обращения к целителю), Петрификус Тоталус, Дантиссимус, Кантис, Конфундус, Риктумсемпра, Силенцио, Таранталлегра. 
Движение: пятиконечная звезда.

Дантисимус
Заклинание быстрого роста передних зубов. Щит – Фините Инкантатем.
Движение: буква «V» в сторону объекта. 

Кантис
Заклинание, которое заставляет поражённую им цель петь. Щит – Фините Инкантатем. Время – 15 минут.
Движение: кончиком палочки рисуем ноту (кружочек с хвостиком/маленькая латинская d).

Конфундус
Заклинание, приводящее в замешательство. Вы можете отыгрывать даунизм в откровенной форме, если хотите. Кто знает, как вы себя поведете в состоянии замешательства. Щит – Фините Инкантатем. Время – 15 минут.
Движение: в воздухе около плеча (на расстоянии 20-50 см.) объекта рисуется спираль, сужающаяся к низу (по типу смерча). Заклинание можно использовать в бою, только если вам удастся сократить расстояние или напасть со спины.

Риктусемпра
Заклинание щекотки. Вызывает неконтролируемый смех и почти полную потерю управления собственным телом. Колдовать под действием этого заклятия невозможно. Щит – Фините Инкантатем. Время – 15 минут.
Движение: буква «S».

Силенцио
Заклинание немоты. Щит – Фините Инкантатем. Время – 15 минут.
Движение: косой крест на уровне горла противника.

Таранталлегра
Заставляет ноги противника пуститься в безудержный пляс. Колдовать невозможно. Щит – Фините Инкантатем. Время – 15 минут.
Движение: нарисовать омегу на уровне ног противника, как бы обводя и запутывая ноги. Без выпада.

Эванеско
Исчезновение сотворённого магией предмета.
Движение: «ловим» сотворённый объект закручивающимся движением, а затем «бросаем» его на землю.

Инкарцеро
Связывает противника верёвками. Щит – Эванеско. Время – 15 минут.
Движение: «лассо» раскручивается над головой и выбрасывается в сторону противника. Внимание! По умолчанию Инкарцеро связывает жертву «гусеничкой»: веревки плотно опутывают его с головы до ног, руки прижаты к телу (действовать ими нельзя, колдовать нельзя), ноги вместе, свободна только голова. Инкарцеро + место или способ связывания – связано указанное место указанным способом.

Оппуньо
Атакующее заклинание для созданных волшебником существ, например, птичек (Авис) или змеи (Серпенсортиа). Щит – Эванеско (заставляет объекты исчезнуть).
Движение: указать на направляемый объект, затем – указать в сторону цели.

Авис
Создаёт маленьких птиц, вьющихся над головой. Направить их в противника – Оппуньо!  Заставить их исчезнуть – Эванеско.
Движение: произвольный взмах.

Серпенсортиа
Заклятие призыва змеи. Используется в сочетании с Оппуньо. Убрать – Эванеско.
Движение: нарисовать в воздухе волну (по типу «ползущей змейки») и «выбросить» её в сторону цели.

Авада Кедавра
Убивающее заклятие. Нет противодействия. Является Непростительным заклятием. 
Движение: три круга палочкой над головой, затем молниеобразный выпад в сторону противника.

Круцио
Специальное пыточное проклятие, приносящее невыносимую боль. Является Непростительным заклятием, щита нет. Представьте, что вам медленно и планомерно ломают все кости, одновременно с этим буквально вытягивая из вас ниточки нервов. Представить сложно, достаточно знать, что боль адская. Такая боль вполне может привести к необратимым последствиям, то есть, к безумию.

Человек лишается рассудка, если:
а) К нему применяли заклятие Круцио более 2-х минут без остановки.
б) К нему применяли заклятие Круцио более 10 минут суммарно за промежуток времени, равный часу (не безостановочно, а краткими периодами менее 2-х минут каждый).
в) К нему применили групповой Круциатус (2 и более одновременно кастующих мага). В этом случае безумие наступает через промежуток времени, равный 2 минутам, разделённым на количество кастующих. Т.е. если кастуют двое - минута. Если трое- 40 секунд и так далее. Групповой Круциатус обеспечивает боль в разы более сильную, чем одиночный. 

Помимо безумия жертва данного заклинания вполне способна порвать себе мышцы и даже нечаянно сломать одну или несколько костей, корчась в муках, а также сорвать голос и т.д.

После того, как к вам применили данное проклятие, вы течении определённого промежутка времени (полчаса при одиночном кратком воздействии, час при длительном (более минуты, но менее двух) или групповом воздействии) находитесь в состоянии повышенной нервозности. Вас колотит, как в ознобе, вы вздрагиваете от каждого шороха. Характерны также слабость, боль в мышцах, сильная головная боль и даже жар.

Движение: размашистый косой крест в сторону противника, а затем указывать палочкой в ту же сторону всё время пытки. Нельзя отводить палочку или разрывать зрительный контакт. При прерывании контакта – заклятие сбрасывается.


