Маркеры:

Маркеры чар, наложенных на предметы:

Красная лента — стихия огня

Зеленая лента — стихия земли

Тёмно-синяя лента — стихия воды

Светло-голубая лента — стихия воздуха

Фиолетовая лента — чара Тимор, страх

Розовая лента — чара Амикум, дружелюбие

Оранжевая лента — чара Фурорэ, ярость

Одноцветные (без белых концов) ленты обозначают «атакующие чары», то есть, при прикосновении предмет накладывает чару на прикоснувшегося. 

Ленты с белыми концами обозначают защитную чару, то есть, предмет с такой лентой защищает персонажа, носящего или держащего его, от чары определенной стихии или ментальной направленности.

Белая лента с отметкой мага — предмет имеет некоторое свойство, вложенное в него магом при ритуале. Маг, сотворивший ритуал сам назначает свойство и ставит свою метку на ленту. При возникновении вопросов можно обратиться к мастерам или к магу, зачаровавшему предмет.

Желтая лента — трансфигурированный объект

Желтая лента на голове и обеих руках игрока — маркер голема

Черная лента — объект, отсутствующий в этом мире. Взаимодействие с ним происходит по отдельным правилам.

Красный светодиод — страх, Вы боитесь объекта и убегаете от него

Синий светодиод — призрачное присутствие, объект имеет явную потустороннюю природу.

Белый светодиод — наличие мощного источника магии, ощутимого любым магом

Возможны некоторые исключения. В этом случае объекты будут снабжены письменным описанием.

