Мертвяк:

Если Вы погибните, в стране Мёртвых вы попадёте в коридор Посмертия и зону респа. 

Коридор хранит Вас от голодных скелетов, держит вдалеке от реки Забвения. Но заставляет преодолеть некоторые препятствия, с последствиями в мире живых.

Формальности в мире живых:

1. Мёртвый обозначает себя белым хайратником, по окончанию игрового эпизода идёт в страну мёртвых, не взаимодействуя с живыми.

2. Белый хайратник означает, что игрок вне игры, его стоит применять при выполнении пожизненных действий, если есть вероятность, что вас спутают с играющим.

3. Напомню: погибший оставляет все игровые ценности на месте смерти, кроме дневника и оружия (см. правила боёвки).

4. В случае ритуального убийства погибший лишается дневника и выходит в мир новым персонажем.

Формальности в мире мертвых:
У вас есть несколько вариантов после смерти:

1. Если у вас совсем нет сил — отлежаться некоторое время (будет уточняться). 
И получить немного минушек в документы.
2. Попробовать пройти дальше, за Смертью. Что там — узнаете в процессе.
3. Изредка, в случае технической необходимости, убитый может быть привлечён мастером к добровольной помощи по лагерю, на короткое время (около 30 минут).

С уважением,
Смерть.
p.s. 
Некоторые моменты могут меняться, но будут сообщены игрокам во время игры.
