Магия Посоха.
В магловских легендах, как и в западно-европейских магических сказках, часто упоминаются великие чародеи, творившие настоящие чудеса при помощи посохов. 

- И поднял он посох, и произнёс слова, и стало по его слову, - читает мама. – И с небес пролился дождь, которого так ждали и земля, и травы, и цветы, и люди… 

- Маам, а какое заклинание вызывает дождь? – морщит лоб пытливый ребёнок Джонни. – Я что-то не знаю такого… Может, если бы папа применил такое, то моя мандрагорочка в саду не завяла бы?

- Нет, сынок, это фантастика, - устало ответит мама. Ребёнок разочарованно засопит, а мандрагора в саду к утру окончательно зачахнет.

А меж тем Магия Посохов вполне жива и поныне – в Восточной Европе. Причин тому несколько. К сожалению, секрет изготовления посохов сохранился ныне у считанных мастеров. Рассказывают, что мастера легендарного рода Грегоровичей делают посохи и сейчас, но правда ли это – кто знает?

Да и сама древняя Магия Посохов – могущественна, но требует от мага полной отдачи и чёткого осознания своего выбора, ибо выбор этот делается однажды и на всю жизнь.

Это Магия мудрых и сильных духом; волшебников, готовых променять ежедневное, практическое волшебство на настоящее и могущественное чудо. Не каждый готов на это, да и не каждому подойдёт такая судьба. Но мастер Магии Посохов, воспитавший в себе смирение и предусмотрительность, способен на многое – да-да, в том числе и вызвать дождь ударом посоха. 

И мандрагорочка маленького англичанина Джонни не засохла бы, подойди в тот вечер к его калитке старикан с бородой и с посохом и нацарапай он на его круглой двери странные знаки… впрочем, мы увлеклись. 

Давайте лучше посмотрим, как это работает.

1) Маг Посоха, выбирая такой путь, отказывается от волшебной палочки. Совсем. И от бытовых чар тоже. Поэтому за кружкой сливочного пива придётся подойти к стойке самому, а об открытии зачарованных дверей – подумать заранее.

2) В обмен на это Маг Посоха получает автоматическое повышение уровня вне зависимости от возраста. Т.е. если вы взялись за посох, не имея заклинаний уровня Максима, то Максима теперь ваша (но до веерной ещё надо дорасти), если же Максима есть, вы получаете уровень, соответствующий веерной Максиме, и частичные возможности Ультимы.
3) Магия Посоха основана на предварительной подготовке. В конкретный момент времени на Посох может быть закреплено 12 ритуалов, активируемых специальным ключом и ударом Посоха (если иное не предусмотрено ритуалом и вашими представлениями о прекрасном). Ритуал одноразовый, каждый чипуется отдельно.  Бытовой магии, как мы уже выяснили, нет; каждый щит тоже является ритуалом и может иметь свои дополнительные особенности. Щиты входят в эти 12 ритуалов.
4)  Маг Посоха выбирает одно из направлений и следует ему, исполняя все ограничения, налагаемые на него этой дорогой. О том, какими они бывают, речь пойдёт в следующем разделе.

Пути Магии Посоха

Первая дорога – сидеть, ждать смирно.

Быть каменно спокойным, быть абсолютно мирным,

Только ветер знает, сколько нужно силы,

Чтобы не слететь с катушек и ждать судьбы красиво!

(с)

NB: Маги Посоха в своей дисциплине на продвинутом и экспертном уровне в целом значительно сильнее, чем их коллеги, которые предпочли палочку.  Как вы уже поняли, они заплатили большую цену за это – и заслужили. 

1) Искусство Слова с Посохом.
Маг Посоха, избравший путь Слова, в целом могущественнее своих коллег. И если вам больно, по слову его вы не чувствуете боли ровно столько, сколько он скажет. Если он, скажем, целитель, а у вас дела, скажем, не очень (настолько не очень, что вы умираете), у него гораздо больше шансов вытащить вас, чем у другого целителя и другого Мага Слова. 

Разумеется, такой волшебник с посохом гораздо медленнее в вопросах самозащиты, но он явно понимал, что делал, когда избирал свой путь.
ВНИМАНИЕ:  Магия Слова не может быть отложенной по определению, поэтому для Мага Слова схема с 12 закреплёнными ритуалами не работает.  Он просто использует Посох как проводник силы. 

2) Искусство Создания
Мастер Созидания – искусный ритуалист, который может, например, создать огонь из воздуха или построить стену на пути врагов.  
Маг Созиданий не может приказать чему-то не быть, не может приказать появиться ране или повреждению. В этом случае его действия просто окажутся без результата. 

ВНИМАНИЕ: Добро пожаловать в увлекательные пучины ритуалистики. Каждое ваше действие – заранее написанный ритуал. Единожды применив его, вы освобождаете т.н. слот на посохе под другой (или такой же) ритуал, проводите его и закрепляете на посохе отсроченное действие.
Маги Посоха это умеют. Другие ритуалисты – вовсе не факт!

3) Искусство Смерти.

А вот эти ребята могут вас убить без лишних слов. Им даже не обязательно снимать для этого перчатки или точить топор. Не зря сторонятся мага, чей посох украшен символом Смерти — черным вороном. Эти маги проводят долгие часы, готовя своё заклинание и чужую смерть. Если у вас начался некроз, если вы не можете попасть в свой собственный дом, если перед вами стоит дух — готовьте ответный ход, потому что продолжение от Мастеров Смерти будет весьма однозначно. Магия Смерти, разрушающая ткань нашего мира, может приобретать самые причудливые формы, и именно по этой причине все так боятся магов, ей овладевших.
ВНИМАНИЕ: И вновь царство ритуалов ждёт вас.  И Искусство Смерти не имеет никакого отношения к некромедицине! Всё предельно чётко: это Смерть. Она за вами. Всё.
        4) Искусство Скрытых Сил, или Магия Природы.

 Вы когда-нибудь читали сказания о Друидах? Они ведь тоже были магами природы, да и других было немало. Это они вызывают дождь в засуху и просят море разойтись и пропустить людей по дружбе, чтобы они прошли по дну морскому как посуху. Мир открыт для Мага Природы и близок, мир слышит его.

ВНИМАНИЕ: Магия Природы, как и Магия Слова, свершается в конкретный момент и не может быть отложена. Каждый раз маг просит дождя для конкретной иссохшей земли, а лесные деревья расступиться – для конкретного потерявшегося ребёнка. Поэтому Маг Посоха не связан 12 ритуалами, но и не способен ни на какие магические воздействия, кроме связанных с природой.

Это великая сила, но и великая жертва.

Маг Природы не может сделать чего-то, чего в природе не существует: создать рану на здоровой коже, огонь или железный клинок из воздуха. 
Резюме: Маг Посоха может не очень много, но уж то, что может, он может как никто. И в избранном искусстве ему нет равных среди приверженцев традиционного искусства чар. Может, сама древняя суть магии сохранилась в этом волшебстве – и в том выборе, который делает Маг Посоха единожды в жизни, выбирая свой единственно верный путь? 

