[bookmark: _ycv3tt750nu]Правила
[bookmark: _2d4o0hh63te]Организация и спорные моменты
[bookmark: _jx7d0xhzz2xi]Читерство и нарушения правил
Наказывается баном от 2х часов до полного отстранения от игры в зависимости от тяжести нарушения. Рецидив даже самого лёгкого читерства наказывается отстранением от игры.
Примеры лёгкого читерства и нарушения правил: игнорирование попадания шара, неотыгрыш эффекта болезни, проход в окна перетянутые киперной лентой, игнорирование болезни при открытии ящика, разговоры мёртвых при живых.
Примеры тяжёлого читерства и нарушения правил: посещение палаточного лагеря без согласования с игротехом, распитие алкоголя, пронос шаров, игра в пьяном виде, разведение костра в помещении, создание неигровой конфликтной ситуации, неигровое хамство и угрозы, стрельба на территориях где это запрещено, рукоприкладство, маскировка игрового имущества под личное, отсутствие на глазах защитных очков.
[bookmark: _crfleu46sas5]Комендантский час
На первых трёх играх мы сталкивались с тем, что пока одни устали и спят в своих палатках, другие оживлённо играют, а затем те, которые выспались и полны сил хотят поиграть, то отсыпаются уже любители утренне-ночных приключений. В связи с этим 8 июля с 4 до 8 утра игра будет остановлена на технический перерыв, игроков на игровой территории в это время быть не должно (также в это время на полигоне необходимо проверить и обновить реквизит). Пойманные в это время на полигоне лишаются игрового имущества. Если после замечания игрок не собирается покидать игровую территорию он может собираться и ехать домой.
[bookmark: _ij0nqvr6ujuw]Обыск
Во время игры отчуждаемы только те вещи, которые находятся в карманах, сумках, рюкзаках. Неотчуждаемы элементы экипировки (очки, кепка, наколенники и пр.), оружие (привод и механы, топор из пенки и пр.), украшения (золотая цепочка, кольцо, серьги и пр.), а также содержимое “технического подсумка”. Обыск может быть проведён физически или указанием обыскиваемых мест, но право выбора формы обыска остаётся за обыскивающим.
Использование неотчуждаемого имущества для маскировки игрового является грубым нарушением правил (повесить игровой ключ на золотую цепочку, спрятать пакетик шаров в “технический подсумок”).
[bookmark: _3c0wsuzju1a]Технический подсумок
Личные вещи, такие как ключи от автомобиля или дома, таблетки, деньги, паспорт и т.п., могут быть помещены в специальную сумку или подсумок, который помечается игротехом. Обыск этого подсумка запрещён. Игротех может проверить этот подсумок во время игры в любое время.
[bookmark: _azmvls9tvnd4]Палаточный лагерь
Очень сильно портит игровой баланс наличие съедобных припасов, воды, алкоголя и шаров в наших личных вещах. Если кто-то по каким-то причинам надумает посетить свою палатку или автомобиль, то в неигровом лагере он остаётся минимум на 2 часа, следовательно определите для себя стоит ли минутная слабость двух часов оплаченной вами игры. Перед походом в палаточный лагерь необходимо оповестить игротеха об этом (объяснять ничего не нужно, просто надо и всё). Игнорирование этого правила является грубым нарушением правил.
[bookmark: _bfg3arbagldz]Алкоголь
Распитие алкогольных напитков, а также игра в пьяном виде строго запрещены. В палаточном лагере можно делать что угодно (с соблюдением правил пребывания там), но появление пьяным на игре наказывается баном.
[bookmark: _uwxjzz26kby2]Мусор
Весь мусор, будь то пустая банка в палаточном лагере, пакет, или использованный артефакт не выбрасывается а уносится с собой и увозится с полигона. В баре и некоторых игровых локациях будут оборудованы места сбора мусора. Также игротех может выдать квест по уборке мусора, отказ от которого может быть расценен как нежелание игрока играть вообще.
[bookmark: _kuk4e0hk25on]Игровые взносы
Взносы - больная тема всех предыдущих игр. Так как от игровых взносов напрямую зависит качество подготовки игры, то в этом сезоне со взносами всё будет очень строго.
Все взносы должны быть сделаны исключительно до игры и до определённой мастером даты. Если игрок передумал ехать на игру после окончания приёма взносов, то взнос не возвращается, так как он уже потрачен на подготовку (можете найти человека, который поедет вместо вас и там уже с ним договоритесь). Взнос будет возвращён, если игрок решит забрать взнос до даты окончания сбора. В случае несдачи игровых взносов в объёме, необходимом для организации игры до определённой мастером даты, все взносы возвращаются, а игра отменяется. Развозом взносов в этом случае никто заниматься не будет, забрать его должны сами (в случае сдачи наличными) или он будет переведён на карту, указанную в сопроводительном сообщении.
Взнос един и неделим, а значит если вы уверены, что в баре не появитесь и вообще не будете пользоваться на игре ничем кроме ножа или вы сделали невероятно крутой и дорогой костюм, то это ваше право и игровой взнос всё равно придётся заплатить. Взнос должен сопровождаться ФИО и контактными данными (как минимум телефон и номер карты если он необходим) игрока.
Сам факт передачи игрового взноса означает полное согласие со всеми правилами и положениями.
Игроки, проживающие в других регионах, а также выполняющие игротехнические роли, могут быть освобождены от игрового взноса, обсуждается индивидуально.
[bookmark: _tn3wphw4y669]Предварительные заявки
Чтобы рассчитать количество реквизита, динамику сценария, а значит и величину игрового взноса, необходимо узнать насколько востребованы фракции на игре. Предварительная заявка отличается от заявки только наличием игрового взноса.
Для этого необходимо отписаться в сообщения сообщества (и только туда) на чьей стороне и в какой роли вы будете играть. Отметить в заявке можно только себя (то есть никаких “я буду и ещё троих запиши”).
Если вы уверены, что ваш персонаж не может входить ни в одну из группировок, записывайтесь в общую гражданскую группу и опишите следующее: размер группировки, её участники, цели, задачи, особенности. Без согласования этих параметров на игре вы можете называться как угодно, но квесты вы будете получать общие и никаких особенностей иметь не будете.
Если вы по какой-то причине решите поменять фракцию после подачи предварительной заявки, то на своё место вы должны найти замену. Также перемещение между фракциями возможно при подаче большего необходимого числа заявок во фракцию из которой вы собираетесь выйти.
Решение об объёме сценария, количестве квестов, ассортименте бара, размере взноса и даже выборе полигона для игры (не говоря уже о целесообразности проведения самой игры) напрямую зависит от количества заявок.
[bookmark: _qt7w2in7e7be]Костюмы и оборудование локации
Каждый игрок должен приехать в костюме, соответствующем игре и его роли.
Фракция, за которой закреплена постройка должна подготовить её для игры.
[bookmark: _8icyxq4xwlir]Джаггернауты
Участие в тяжёлой броне необходимо согласовать с мастером игры. Любой несогласованный джаггернаут на игре совсем не джаггернаут, а простой игрок. Согласование необходимо завершить до завершения приёма предварительных заявок
[bookmark: _mjli3nlnl9r]Начало игры
Игра начнётся ровно в установленное время с абсолютно любым количеством присутствующих игроков, никто никого не будет ждать.
Опоздавшие вводятся в игру только игротехом, где он может находиться будет сообщено перед игрой. Игра без игрового паспорта запрещена и является тяжким нарушением правил.
[bookmark: _bsqa9jyofioq]Погода
Если игра не отменена, то она состоится в любую погоду, учитывайте это.
[bookmark: _o0sms9fdq4xm]Форс-мажор
Вроде бы всё хорошо - сценарий написан, взносы сданы, реквизит сделан, в баре уже вовсю бурлит борщ из мочёного клеща, но игра всё же может не состоятся по ряду причин, таких как: стихийные бедствия (наводнения, пожары), эпидемии, несчастные случаи, недопонимание с органами власти (приехал бобик и стражи порядка потребовали освободить полигон отмыв стены от рун определённых деиров), игротехов поела саранча.
В случае обстоятельств непреодолимой силы мастера постараются перенести игру или на другое время, или на другое место (а может и на другое время и место).
Взносы в таком случае не смогут быть возвращены, так они будут использованы для производства реквизита.
[bookmark: _jcstzk5wywl]Вопрос - ответ
А почему так строго? Сколько промилле алкоголя в крови допускается?
Конечно, никто не будет ходить с алкотестером, обыскивать технические подсумки всех игроков каждые пять минут или заставлять лежащего в засаде убрать ржавые консервные банки лежащие рядом с ним. Если игротех заметит кого-то с бутылкой пива, или выбрасывающего пакет от чипсов себе под ноги, или, что ещё страшнее, рассказывающему другому игроку что с ним сделает после игры, то к этому игроку будут вопросы. Во время комендантского часа никто ровно в 4 часа ночи не начнёт в срочном порядке искать кого бы лишить игровых ценностей, также начало игры никто не назначит в 3 часа дня в пятницу.

Я узнал про игру после того как взносы были сданы.
Вы можете быть записаны в гражданские или в неполную по каким-либо причинам фракцию. Но место во фракции гарантируется только после внесения игрового взноса.

Я не согласен с тем и вот этим.
Если у тебя есть логичные доводы, то давай обсудим, может мастера действительно погорячились или что-то пропустили.

У меня нет доводов, я просто считаю вот это несправедливым и неправильным.
Оставайся дома.

Я не зарегистрирован на этом сайте чтобы оставить заявку.
Зарегистрируйся.

Я попросил подать заявку своего друга.
Заявка может быть подана только через сообщения сообщества с аккаунта подающего заявку.

У меня есть товарищ, который очень хочет играть, но не умеет пользоваться интернетом и вообще компьютером.
В таком случае он едва ли сможет узнать правила игры, а такие игроки на игру не допускаются.

Я хочу быть бессмертным кукумбером смерти шестигранной сферы.
Это замечательное желание и прекрасная роль. Какие цели у этого персонажа? Почему он должен быть бессмертным? Как он появился в мире этой игры? Если ответы на эти вопросы есть, то поздравляем, после согласования персонажа с мастером ты сферический кукумбер смерти в шестигранном вакууме.

Почему взнос надо сдать именно до такого числа, у деда пенсия только в следующем году.
Игровой реквизит необходимо подготовить, а для этого необходимо закупить материалы, цены на которые в наше время только растут. На подготовку реквизита необходимо время, а мастера и игротехи не олигархи также как и не кредитные организации, чтобы стряпать реквизит только из своего кармана и тратить время на учёт всех обещаний, а также напоминания об оплате взноса.

Ну сейчас пусть делают реквизит на сданные взносы, а потом ещё сдадут и ещё сделают.
Во-первых, цены меняются, а также цены на некоторые материалы рассчитываются с учётом их количества, например при печати 30 паспортов и 100 - цена каждого паспорта будет отличаться.
Во-вторых, мы не можем быть так уверены в завтрашнем дне, чтобы так просто растягивать такой важный вопрос. Вот игрок собирался на игру, тянул со сдачей, а тут раз и зарплату задержали, у другого черепаха рожает, третий просто забыл.
В-третьих, проект совершенно некоммерческий и трудозатраты мастеров и игротехов в расчёт не берутся. Не хочется тратить силы и время на напоминания об оплате, когда эти ресурсы можно потратить непосредственно на подготовку к игре.

А если я нарушил правила, но не собираюсь выполнять требования игротеха?
В таком случае все игротехи перестают выполнять свои игротехнические обязанности с оповещением об этом всех игроков. Последствия могут быть самыми разными.
