Устроители: Клуб Ролевых Игр «Отражения»
Дата проведения: 15 мая 2022 г.
Место проведения: Кампус ДВФУ, корпус 6.1, 4-й блок (для прохода нужно иметь с собой паспорт)
Начало регистрации: 11.00
Начало боев: 12.00

Контактная информация:
Интернет адрес 	–	https://vk.com/otrazhenija_vl
Email			– 	otrazhenija_vl@mail.ru
Тел. 			– 	8 (924) 327 12 85


ТУРНИРНОЕ УЛОЖЕНИЕ

Судьи в праве отклонить заявку на участие в турнире или принять решение об отстранении участника от продолжения боев непосредственно во время турнира в случае, если его техника и/или манера боя будет признана ими травмоопасной.

Номинация «ОДНОРУЧНОЕ КЛИНКОВОЕ»
· К участию допускаются лица, достигшие возраста 16 лет.
· [bookmark: _GoBack]Во всех ситуациях решение судьи является окончательным и обжалованию не подлежит.
· Номинация проводиться в два этапа:
-	отборочный этап проводиться в подгруппах по 3 человека, бои в подгруппах проходят по схеме «каждый с каждым», 2е бойцов с лучшим результатом проходят в основной тур
-	бои в основном туре проходят в парах по схеме «на выбывание»
· Поражаемая зона «полная» – голова (для поражения рубящими ударами), корпус от основания шеи до паха, руки от плечевого сустава до запястья, ноги от бедра до щиколотки. Затылок, горло, пах, кисти рук и стопы в поражаемую зону не входят.
· Поединки ведутся в круге диаметром 6 метров.
· Поединки ведутся на массогабаритных моделях одноручного клинкового оружия, основным типом поражения которого являются рубящие удары, имеющих соответствующий баланс: мечи, сабли, палаши. Шпаги, колющие мечи и т.п. не допускаются.
· Бой ведется до снятия 5 хитов с одного из  противников.
· Хиты с бойца снимаются за:
-	получение поражения оружием;
-	потерю оружия, или в случае его поломки (если ранее не было нанесено результативное действие);
-	выход за пределы ристалища (выходом считается заступ за границу турнирного поля полной стопой);
-	захват лезвия оружия противника ладонью, за исключением отдельно оговоренных случаев (см. «Боевые правила»)
-	в случае, если удар пришелся в кисть руки перекрывшей поражаемую зону.
· Поединок ограничен по времени 2 минутами. В случае если время поединка заканчивается победа присуждается по хитовому преимуществу.
· В случае получения, во время поединка, травмы одним из бойцов, боец нанесший травму дисквалифицируется. Исключением являются случаи когда получение травмы было спровоцировано действиями бойца травму получившего. (Травмой считается повреждение лишающее бойца возможности продолжать участие в турнире)
· За нарушение правил бойцам выносятся предупреждения. Боец, получивший в одной турнирной номинации 3 предупреждения, дисквалифицируется. 
· Предупреждения выносятся за:
-	акцентированные удары в область затылка, поражение горла, паха, применение силовых бросков, подсечек, болевых и удушающих приемов, нанесение ударов руками и ногами, нанесение ударов небоевой частью оружия.
-	некорректное ведение боя (некорректным ведением боя считается нанесение излишне сильных ударов, использование потенциально опасных стоек, а также ударов, которые могли бы повлечь за собой травмы);
-	пассивное ведение боя (пассивным ведением боя считается длительный намеренный уход от боя, глухая оборона, особенно при явном преимуществе в вооружении, и т.п.);
-	неуважительное поведение (неуважительным поведением считается оскорбительные высказывания в адрес противников и присутствующих, оскорбительные жесты, намеки и т.п., а также пререкания с судьями турнира).
· В случае «обоюдок» (обоюдкой считается одновременное поражение противниками друг друга, либо случай, в котором боец, нанесший удар первым, не смог заблокировать или уклониться от удара, уже наносившегося вторым бойцом):
-	хиты снимаются с обоих противников;
-	если, из-за обоюдок счет у обоих бойцов достигает 7 хитов, поражение засчитывается обоим противникам.
· В случае, если истекло отведенное на поединок время:
-	победа засчитывается по хитовому преимуществу;
-	при равном счете назначается дополнительная минута боя. Бой идет до первого результативного удара, принесшего хитовое преимущество одному из бойцов. Если за дополнительную минуту боя не один из бойцов не получил хитового преимущества, проигрыш засчитывается обоим участникам. 
· Защитное снаряжение бойца для допуска к боям должно включать в себя:
- 	защиту кисти вооруженной руки (не обязательно при использовании оружия с закрытой гардой);
-	жесткую защиту предплечья и локтевого сустава вооруженной руки;
-	жесткую защиту голеней и коленных суставов;
-	для женщин обязательно наличие защиты груди;
-	для мужчин обязательна защита паха;
- 	спортивную фехтовальную маску с намасником (может быть предоставлена организаторами);
· В случае клинча, длящегося более 3х секунд, бой останавливается, а противники разводятся на исходные позиции.

Регламент проведения поединков в номинации
«Одноручное клинковое»
· Судья вызывает бойцов в круг и объявляет бойцов следующего поединка.
· Бойцы выходят в круг и занимают позиции у его края.
· В случае если трижды вызванный боец не вышел к ристалищу ему присуждается техническое поражение.
· Судьи проверяют защитное снаряжение бойца и его оружие.
· Перед началом поединка бойцы приветствуют друг друга, салютуя оружием.
· Поединок начинается по команде «Бой» и продолжается до команды «Стоп»
· После команды «Стоп» противники должны остановиться на месте где они были в момент подачи команды, и оставаться там до следующей команды судьи.
· Если до команды «Стоп» было проведено результативное действие (был нанесен удар или же снятие хита произошло по другим причинам) то судья подает команды «Разойтись», обозначает бойца, с кого бы снят хит и объявляет текущий счет.
· Если до команды «Стоп» результативных действий не было произведено, то судья объявляет команду «С места, Бой», и бойцы продолжают поединок с того места, где они находились.
· В случае, если после команды «Стоп», результативных действий выявлено не было, но продолжение боя с места дает решающее преимущество для одного из противников, судья дает команду «Разойтись».
· Боец, получивший удар, имеет право самостоятельно, не дожидаясь решения судей, указать на снятие с него хита. В этом случае он должен привлечь внимание судей поднятием руки. 
· Боец не имеет права отмечать факт поражения им своего противника, и настаивать на факте его поражения.
· Боец, в случае необходимости остановить бой из-за плохого самочувствия, поломки защитного снаряжения или по иным причинам, которые могут привести к травме, или не дают возможности продолжать поединок, должен привлечь внимание судей, подняв руку и опустив оружие.
· В случае если судьи регулярно вынуждены останавливать поединок из-за повреждений защитного снаряжения или проблем с костюмом (разматывающиеся обмотки, спадающий килт и т.п.) одного из участников и невозможности им решить данную проблему, бой может быть прерван, а бойцу присуждено поражение.
· После окончания поединка судья объявляет победителя или ничью, после чего противники благодарят друг друга, салютуя оружием, и покидают ристалище.



БОЕВЫЕ ПРАВИЛА

ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
· Запрещены: 
-	 удары в непоражаемую зону, удары по локтевым и коленным суставам также нежелательны;
-	силовые броски, ударные подсечки, болевые и удушающие захваты, удары руками и ногами;
-	удары небоевой частью оружия;
-	захваты или блокирование незащищенной кистью руки лезвия оружия противника;
· Разрешены:
-	захваты клинка противника незащищенной ладонью со стороны «обуха» (не заточенной части клинка/лезвия);
-	сбивы незащищенной ладонью оружия противника в плоскость клинка;
-	захваты и фиксация телом оружия противника в плоскость клинка;
-	захваты небоевой части оружия противника;
-	толчки в корпус и руки противника;
-	захваты (не болевые), фиксация и удержание корпуса и конечностей противника;
-	неамплитудные броски с поддержкой.

ПРАВИЛА НАНЕСЕНИЯ УДАРОВ
· Колющие – не должны быть скользящими и нанесенными на излете, должны иметь запас движения и быть четко зафиксированы на теле противника. Колющие удары клинковым оружием наносятся только одной рукой.
· Режущие – имитируются протяжкой не менее 1/3 лезвия по телу противника, при условии плотной фиксации клинка на поражаемой зоне.
· Рубящие – удары должны быть нанесены с замахом, не должны быть скользящими и нанесенными на излете.
· Все удары должны наносится с контролем силы удара – под контролем силы (фиксацией) удара понимается нанесение удара таким образом, чтобы в момент касания с телом противника он передавал минимум энергии, а, в идеале, был полностью остановлен в момент соприкосновения поражающего элемента с телом.

ОРУЖЕЙНЫЕ СТАНДАРТЫ

ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1. Все оружие в основе своей формы должно иметь реально существовавшие аналоги.
2. Все вооружение должно быть эстетически выдержанным.
3. Рабочая часть оружия не должна иметь зазубрин и заусенец.
4. Запрещено использование оружия с волнообразной формой лезвия (фламберги, крисы и т.д.)
5. Запрещено использование оружия с ятаганной формой лезвия.
6. Деревянные части оружия не должны щепиться.
7. Оружие не должно иметь шипов, выполненных иначе, чем из резины.

Одноручное (мечи, сабли и т.п.)
· Максимальная длина клинка – 800 мм.
· Поражает колющими, режущими и рубящими ударами.
· Рубящие и режущие удары наносятся как одной, так и двумя руками. Колющие с одной руки, или с удержанием хватом «в полумеч» (удержание одной рукой за рукоять, а второй за клинок).
· Вес – от 600 до 1200 г. (возможен допуск более легких клинков с коротким лезвием)
· Баланс – не менее 3х пальцев (прибл. 60 мм.) от гарды в сторону острия.
· Минимальная толщина рубящей кромки – 3 мм.
· Диаметр скругления острия – 15 мм
· Изготавливается из дюраля или иных легких сплавов.
