Модель крафтинга
После Третьей Мировой Войны, не смотря на масштабные работы по восстановлению промышленности и даже появление профильных промышленных Секторов, многие районы планеты испытывают дефицит самого необходимого и в этом вопросе находятся практически на самообеспечении.

В процессе игры к производству возможны:

1. Сертификаты имплантов

2. Игровые аптечки

3. Игровые препараты: наркотики и стимуляторы.

Для производства каждого вида импланта необходимо иметь в распоряжении (см. Список имплантов):

- необходимо иметь в наличии специальное устройство - имплантатор (этикет-пистолет)

- индивидуальный сертификат конструкции, представляющий интеллектуальную собственность разработчика

- определённое количество технологических чертежей корпораций "Небьюл" или "Ганеша"

- определённое количество соответствующего вида очищенных ресурсов

Производство имплантов происходит следующим образом:

- в распоряжении изготовителя находятся все необходимые специалисты, сертификаты и ресурсы

- необходимо сообщить игротехнику (Главному Врачу Госпиталя) мертвяка о своих намерениях и получить от него уникальный идентификационный номер импланта

- необходимо установить на имплантаторе ленту соответствующего производителю цвета и номер полученный от игротехника мертвяка

- необходимо разместить этикетку с номером в пустом бланке сертификата мертвяка

- затраченные ресурсы необходимо складировать в специальный неотчуждаемый контейнер и по требованию передать игротехнику мертвяка

Разработка уникальных имплантов происходит следующим образом:

Создание уникальных имплантов и ввод в игру новых препаратов возможно посредством комбинации, усиления или ослабления уже описанных свойств с согласованием продукта и суммы затрачиваемых ресурсов через игротехника мертвяка и присвоением ему кодировки и уникального идентификационного номера.

Для разработки уникального импланта необходимо иметь в распоряжении:

- участвующего специалиста уровня аугментатор

- шаблон сертификата конструкции

- чип исследования

- определённое количество соответствующего вида очищенных ресурсов

- необходимо иметь в наличии специальное устройство - имплантатор (этикет-пистолет)

- необходимо иметь доступ к лаборатории уровня специальная
Производство уникального импланта происходит следующим образом:

- необходимо связаться с игротехником мертвяка и согласовать характеристики разрабатываемого импланта, а также принцип кодировки вида и уникальный идентификационный номер продукта

- соответствующее количество технологических чертежей соответствующего направления

- определённое количество соответствующего вида очищенных ресурсов

- необходимо иметь в наличии специальное устройство - имплантатор (этикет-пистолет)

- необходимо иметь доступ к лаборатории уровня специальная

- необходимо установить на имплантаторе ленту соответствующего производителю цвета и номер полученный от игротехника мертвяка

- необходимо разместить этикетку с номером в пустом бланке сертификата импланта

- затраченные ресурсы необходимо складировать в специальный неотчуждаемый контейнер и по требованию передать игротехнику мертвяка
Для производства игровых аптечек необходимо иметь в распоряжении:

- необходимо участие специалиста уровня лаборант

- четыре единицы очищенных бионов

- лабораторию уровня стандарт

Производство аптечек происходит следующим образом:

- в распоряжении изготовителя находятся все необходимые специалисты, ресурсы и оборудование

- необходимо сообщить игротехнику (Главному Врачу Госпиталя) мертвяка о своих намерениях и получить от него уникальный идентификационный номер аптечки

- необходимо отметить полученный номер на этикетке белого цвета

- необходимо разместить этикетку на тыльной стороне бокса аптечки

- затраченные ресурсы необходимо складировать в специальный неотчуждаемый контейнер и по требованию передать игротехнику мертвяка

Для производства игровых препаратов необходимо иметь в распоряжении:

- для производства игровых наркотических препаратов необходимо участие специалиста не ниже уровня химик

- четыре единицы очищенных бионов

- необходимо наличие лаборатории уровня стандарт

Производство препаратов происходит следующим образом:

- в распоряжении изготовителя находятся все необходимые специалисты, ресурсы и оборудование

- необходимо сообщить игротехнику (Главному Врачу Госпиталя) мертвяка о своих намерениях и получить от него уникальный идентификационный номер дозы препарата
- необходимо отметить полученный номер на этикетке белого цвета

- необходимо разместить этикетку на пакете с дозой препарата
- затраченные ресурсы необходимо складировать в специальный неотчуждаемый контейнер и по требованию передать игротехнику мертвяка
Получение технологических чертежей, чипов исследования:
Все вышеперечисленные материалы поступают в Сектор 126 по корпоративным каналам, как продукт деятельности иных профильных Секторов в обмен на поставки очищенных ресурсов.
В обмен на 20 единиц очищенных ресурсов корпорации передается один технологически чертёж.

В обмен на 40 единиц очищенных ресурсов корпорации передается один чип исследования.

На старте игры каждая корпорация располагает пятью технологическими чертежами и одним чипом исследования.

Наличие сертификатов конструкций:

Сертификат конструкций представляет собой документ подтверждающий возможность производства той или иной разновидности продукта. 

На старте игры каждая производящая лаборатория обладает сертификатами конструкций всех указанных в Списке имплантов устройств и прочих соответствующих продуктов производства.

Все вышеперечисленные материалы поступают в Сектор 126 по корпоративным каналам, как продукт деятельности иных профильных Секторов в обмен на поставки очищенных ресурсов.

В обмен на 20 единиц очищенных ресурсов корпорации передается один технологически чертёж.

В обмен на 40 единиц очищенных ресурсов корпорации передается один чип исследования.

На старте игры каждая корпорация располагает пятью технологическими чертежами и одним чипом исследования.

Лаборатории и принцип их развития:

Игровые лаборатории имеют две разновидности и каждая две уровня сложности:

- кибернетическая

- стандартная

- специальная

- биотехнологическая

- стандартная

- специальная

Создание игровой лаборатории возможно посредством получения игрового оборудования в виде сертификата лаборатории. Оборудование может быть приобретено у игровых торгующих организаций, захвачено в бою, получено из Мегаполиса  по принципу «оплата – поставка на следующей игре».
Каждая лаборатория имеет три прилагающийся к сертификату реестра:

- реестр производства – сюда заносятся уникальные идентификационные номера всех произведенных имплантов

- реестр установки/демонтажа - сюда заносятся уникальные идентификационные номера всех установленных/демонтированных имплантов, а также персональные данные клиентов
- реестр ремонта - сюда заносятся уникальные идентификационные номера всех отремонтированных имплантов, а также персональные данные клиентов
Производство очищенных ресурсов:

В игровом процессе присутствует две разновидности ресурса – бионы и вторичный кремний. Обе разновидности добываются на Мусорном Ярусе Сектора 126 в неочищенном виде в котором не могут быть использованы для производства. В производстве используются только очищенные ресурсы. 

Процесс очистки ресурсов происходит следующим образом:

- на аутпостах корпораций располагается неотчуждаемый и не ломаемый прибор – рекеклер в резервуар которого заранее загружены очищенные ресурсы
- к каждому рекеклеру прикреплен ответственный игрок, имеющий максимальный научный или технический уровень профессии своего направления

- ответственный игрок получает от поставщиков объем неочищенного ресурса и конвертирует его в жетоны выработки по следующему соотношению:


- малогабаритная единица ресурса (помещается в специальный контейнер) 4 единицы – 1 жетон


- крупногабаритная единица ресурса (не помещается в специальный контейнер) 1 единица – 1 жетон

- затраченные ресурсы необходимо складировать в специальный неотчуждаемый контейнер и по требованию передать игротехнику мертвяка

- используя полученные жетоны, ответственный игрок приводит в действие рекеклер и производит выработку очищенного ресурса путём захвата ковшом рекеклера предметов находящихся в резервуаре и перемещения к окну выдачи

