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Навыки. У каждой расы при старте есть бонусный навык в зависимости от бонусов. У навыков есть ограничения на изучение.
Гномы – «Каменная кожа» при старте.
Эльфы – «Лечение» получают сразу.
От. Инквизиции – их вера крепка. «Иммунитет разума» получают сразу.
 Орда – на старте получают «Медленный яд». 
Нежить – на старте получают «Иммунитет к яду», поскольку уже мертвы.

Ограничения навыков. Эти навыки ДОСТУПНЫ только для приведённых рас из таблицы выше:
Гномы – Каменная кожа
Эльфы – Великое лечение, Великое воскрешение
От. Инквизиции – Святой клинок
Орда – Цепная молния
Нежить – Могильное касание, Взгляд Мортис, Чумной туман, Рассеивание.


Гномы – бонусы к изучению  Земли, Защиты.
Эльфы – бонусы к изучению Жизни.
Орда – бонусы к изучению стихий.
От. Инквизиции – бонусы к изучению Защиты, Разуму.
Нежить – бонусы к изучению Смерти.

[bookmark: _GoBack]Так же будет ещё 3 навыка (пока что секретные), знания о которых вы сможете найти в библиотеке.
