Итак, мой верный пират/житель/ путешественник ну и прочие, прочие, прочие… Вы умерли! 
Да- да, если у вас есть вера то дождитесь пока вас похоронят, хотя бы просто зароют или вообще сделают все что пожелают в течении 10 минут. После освобожденные от тлена плоти вы вольны скитаться по миру бестелесных сущностей на протяжении n кол-ва времени с учетом некоторых возможностей этот срок скостить. 
Стандартное время отсидки составляет 5 часов. (в случаи если персонаж был христианином, похороненным и отпетым священнослужителем, время отсидки составит4 часа) Смерть весьма обидная штука, однако время смерти с момента которого начнет свой отсчет будильник жизни начинает течь с пометки мастера, что вы умерли в такое то время. Можете смело стекаться в порт и не мешая другим пока еще живым ждать своей участи… Однако не все так плохо путник. 
[bookmark: _GoBack]Во- первых вы можете временно переселиться в раба или работника и на протяжении полутора часов честно отыгрывать раба со всеми вытекающими (В таком состоянии, любые боевые и насильственные взаимодействия для персонажа раба или работника запрещены. Если удобно считайте, что кто бы там ни был наблюдающий и дарующий вам возможность скостить срок пребывания в безмятежности чрезвычайно плохо относится к подобным вещам и дал вам силы что бы ходить , завывать, причитать на свою судьбу но не на устройства переворотов ) Если вас не связали , вы вольны убежать , но рабы не могут использовать оружие ни при каких условиях, пусть даже эту саблю к вашей руке просто привязали. 
Вы идете к мастеру проставляете время смерти и  если хотите быть рабом или наемным прибывшим на остров рабочим идете вместе с ним в портовое управление. В ваш паспорт ставится отметка о времени смерти начала и конце срока. По окончанию срока вы обязаны подойти к регу и поменять данный бланк на чистый игровой паспорт с вашей  новой душой и даже небольшой суммой денег и билетом в  любую локацию куда бы вы хотели попасть ( ну или можете остаться там же где погибли это не воспрещается).  Ваш персонаж входит в игру с момента соответствующей отметки мастером региональщиком, интересующей вас стартовой колонии, в аусвайсе. До этого момента вы являетесь безымянным нпс, декорацией если хотите. Вас не могут повторно убить или ограбить.

Второй способ, это приплыть одному или даже всей командой корабля ( если вы были например потоплены ) к мастерке и там взять на себя маршрут торговым кораблем, или стать на некоторое время лодкой Хирона, собирая мертвых и помогая им перемещаться среди островов. За это вы не только скостите себе срок, но и заработаете немного денег  при этом гарантировано, а так же если вы были лодкой Хирона или кораблем СВР ( Священной Римской Империи ) вы сразу же получаете свой корабль со всеми начальными параметрами корабля и вам не нужно будет платить за его ремонт и закупать все чипы снова. Что вполне ждет вас, если вас просто потопили и уничтожили. 
Третий способ, если ваш погибший персонаж неистово верил в Морского Дьявола, он может отправиться к Дейви Джонсу! Однако это редкая возможность дарованная единицам.
Просьба к мертвецам адекватно воспринимать свое посмертие. Мертвецы не способны ничего красть, брать в руки, и разговаривать с живыми. Наденьте белую полоску ткани на голову и покажите всем что вы блуждающая и определяющееся с выбором своей роли душа, а не активный жаждущий приключений герой. Мертвецы могут предлагать кораблям подвезти их до какой либо точки если кораблю внезапно по пути, МГ просит командиров кораблей подвозить мертвых, но сами мертвецы обязаны быть слепо глухо немыми и Мг просит не использовать информацию, которую они получили пока были эфемерными рабами или плыли, куда то на лодке.
За каждого доставленного мертвого или безыменного (отбывшего посмертие и плывущего на стартовый остров), капитан корабля получает вознаграждение у регионального мастера в порту.
Мертвецы не рассказываю сказки ….  
