«Амурское Албазино» 2-3 мая 2019.
г. Благовещенск.

РАННЕСРЕДНЕВЕКОВАЯ ПРОГРАММА
Организаторы КИР «Ясень» (г. Благовещенск). 

В рамках фестиваля «Амурское Албазино» планируется провести раннесредневековую программу состоящую из следующих мероприятий.

1. Турнир «Щит-Меч. Раннее Средневековье»
2. Бои 5 на 5.
3. Турнир «Свободный выбор. Раннее Средневековье»
4. Массовые сходы с разделением участников на две равные команды
5. Круг Одина
6. Круг Локи

Об экипировке и внешнем виде: 

Мероприятие носит спортивный уклон, так как это мультивековой турнир. Требования к внешнему виду и аутентичности будут не такими высокими как на фестивалях живой истории. Тем не менее, перед боями будет проведен смотр участников, и совсем не соотвествующие вещи будут не допущены. Если вы не уверены в том, допустят ли вашу деталь костюма, доспеха или вооружения до боев, напишите Ивану Болотскому (https://vk.com/id16749985) и уточните этот вопрос.
Все предметы комплекса Костюм-Доспех-Вооружение предполагаемые к использованию в боевых действиях должны максимально соответствовать своим историческим аналогам, как по форме, так и по материалу. Организаторы турнира оставляют за собой право трактовать это утверждение как угодно широко и как угодно строго.
Замечание по щитам: допущены щиты из фанеры, но они должны иметь эстетичный внешний вид, оклейку тканью с двух сторон или имитацию досок с внутренней стороны.
Без шлема, боец к участию не допускается.
Для защиты  суставов (локти и колени, запястья и кисти рук), голени, рекомендуется применять скрытую или аутентичную защиту. Защита паха – обязательно.
Оружие должно иметь незаточеную рубящую кромку толщиной не менее 2 мм, не иметь острых углов, заусенцев, скругление на конце. Оружие не должно иметь пятен ржавчины, повреждений гарды, обмотки рукоятки, и выглядеть эстетично.

Допуск участников:
- К непосредственному участию в боевых действиях допускаются лица, достигшие 18-летнего возраста и находящиеся в адекватном физическом состоянии. 
- Лица, пребывающие в состоянии аффекта, к участию в боевых действиях не допускаются. 
- За соблюдение этого раздела и за последствия, к которым может привести несоблюдение этого раздела, полную ответственность несут руководители клубов, участники которых принимают участие в боевых действиях.
- Бойцы до 18 лет допускаются с письменного разрешения родителей.

Техника безопасности, поражаемые зоны, удары и элементы боя: 

- Поражаемая зона - голова в шлеме, корпус, руки и бедра; в голени можно бить только копьями. 
- Непоражаемая (запрещенная) зона - кисти рук, лицо, пах, шея, голова без шлема, суставы, голени (для клинкового и топоров). 
- Разрешенные приемы – разрешена классическая «рубка-резка» и уколы соответствующим оружием. Рубящий, дробящий удары засчитываются при замахе в 90 градусов. Древковым оружием удар следует доводить до цели и фиксировать. Можно производить захваты древкового оружия за древко. Разрешен толчок ногой в центр щита, древком топора и копья, можно толкать щитом в щит, разрешены колющие удары клинковым оружием, общая длина которого не превышает 50 см, но колоть им можно только в конечности (в бедра и руки). 
- Запрещенные приемы – запрещено стрелять, метать сулицы и колоть выше груди противника (тем более в лицо). Копьем вообще запрещено колоть в голову, то же самое касается лука и сулиц. Запрещены болевые приемы, удары ногами и руками (попросту – драка). Запрещается наносить щитами какие-либо удары по корпусу и конечностям человека. 
- Все удары производятся с фиксацией («тормозом») удара. 
- Особое внимание обращайте на аккуратность нанесения ударов по конечностям и голове (лучше «затормозить» удар, нежели травмировать); 
- Результативным считается удар, нанесенный рабочей кромкой оружия, с замахом не менее чем в 90 градусов (для рубящего), чувствительным колющим тычком (для копий).  Все удары должны наноситься четко, но не травмировать противника (без фанатизма и озверения); 
- Любой результативный удар клинковым оружием, топором или копьем в разрешенную зону поражения снимает указанное количество хитов.
- Не снимают хитов следующие удары - удар плашмя любым оружием, удар обухом топора или боевого ножа, рубящий удар копьем, удар древком копья или топора, удар щитом, удар рукоятью меча или боевого ножа; 
- Запрещено подбирать/заимствовать оружие у "мертвых" бойцов!;
- Упавших, если они не "мертвы", можно и нужно "добивать". Это делается легким колющим ударом меча или кинжала или обозначается размашистым ударом топора. Желательно вербально обозначить действие воплем «Добиваю!». 
- Нетравмоопасные броски, захваты и подсечки разрешены. Запрещены потенциально травмоопасные приемы на удушение или излом конечности.

Проигрыш и спорные ситуации: 

- Человек выходит из схватки, потеряв все свои «очки прочности»; 
- Во время сражения «убитый» не должен вставать, крутить головой или подавать иные явные признаки жизни. Во избежание случайных попаданий лучше накрываться щитом. То же рекомендуется и для раненых; 
- Имущество «убитого» разграблению или порче не подлежит; 
- Падение, вызванное потерей равновесия от толчка или спотыканием, смертью не является. Упавший боец, если сможет, встает и продолжает бой; 
- Потеря или поломка оружия «смертью» не считается; 
- Каждый участник должен ЧЕСТНО вести счет нанесенным ему поражающим ударам - только это сделает мероприятие интересней и реалистичней; 
- Как можно корректнее относитесь друг к другу и избегайте спорных ситуаций; 
- Спор во время боя запрещен, все моменты решаются после.

1. Турнир «Щит-Меч. Раннее Средневековье»
Единственное оружие допускаемое для участия в турнире – одноручное клинковое.
Бои ведутся 1 на 1.
Бой проходит в 3 схода до 1 попадания. 
Каждое результативное попадание боевой частью оружия в поражаемую зону приносит одно очко и приводит к разведению бойцов.  
Бой судят 4 угловых судьи и главный судья.
Победителем объявляется боец заработавший больше очков.
При равном счете объявляется дополнительный сход.
Потеря оружия влечет за собой штраф – проигрыш в сходе.
Бои будут проводиться в три этапа: 
Первый круг. Отборочные бои. Каждый боец проводит три боя, победы и очки фиксируются. Боец, победивший в двух боях, переходит в следующий круг соревнований. В случае отсутствия четного количества бойцов второго круга из числа бойцов имеющих одну победу выбирается участник, набравший наибольшее количество очков.
Второй круг (не более 8 бойцов). Бой ведется по олимпийской системе, либо проводится отборочный бой, по результатам которого отбираются бойцы полуфинала. 
Полуфинальные и финальные бои (4 бойца). Жеребьевка не ведется. Пары полуфинала составляются согласно набранным очкам, без учета командной принадлежности бойцов. Боец набравший максимальное количество очков проводит поединок с бойцом имеющим минимум побед, а бойцы имеющие средний результат между собой.
2. Турнир «Свободный Выбор. Раннее Средневековье»

Список доступного вооружения: мечи, сабли, скрамасаксы, одноручные топоры, бродексы, сулицы с реактопластовым наконечником, копья, щиты. При использовании одноручного оружия, щит обязателен.
Бои ведутся 1 на 1.
Бой проходит в 3 схода до 1 попадания. 
Каждое результативное попадание боевой частью оружия в поражаемую зону приносит одно очко и приводит к разведению бойцов.  
Бой судят 4 угловых судьи и главный судья.
Победителем объявляется боец заработавший больше очков.
При равном счете объявляется дополнительный сход.
Потеря оружия влечет за собой штраф – проигрыш в сходе.
Боец может менять набор вооружения от поединка к поединку, но не от схода к сходу.
Бои будут проводиться в три этапа: 
Первый круг. Отборочные бои. Каждый боец проводит три боя, победы и очки фиксируются. Боец, победивший в двух боях, переходит в следующий круг соревнований. В случае отсутствия четного количества бойцов второго круга из числа бойцов имеющих одну победу выбирается участник, набравший наибольшее количество очков.
Второй круг (не более 8 бойцов). Бой ведется по олимпийской системе, либо проводится отборочный бой, по результатам которого отбираются бойцы полуфинала. 
Полуфинальные и финальные бои (4 бойца). Жеребьевка не ведется. Пары полуфинала составляются согласно набранным очкам, без учета командной принадлежности бойцов. Боец набравший максимальное количество очков проводит поединок с бойцом имеющим минимум побед, а бойцы имеющие средний результат между собой.
3. Бои 5 на 5. Раннее средневековье.

Бои ведутся командами численностью в 5 человек.

Список доступного вооружения: мечи, сабли, скрамасаксы, одноручные топоры, бродексы (не более 1 на команду), копья (не более 2 на команду), щиты.

Каждый боец имеет 1 «очко прочности». 

Все результативные удары снимают 1 очко прочности. 

«Добивания» упавших разрешены.

Бой ведется до полного выбывания одной из команд.

Бои проводятся в 3 схода, до 2 побед. 

Каждая команда должна сразиться с каждой. Победителем в турнире объявляется команда с наибольшим количеством побед. 

4. Массовый сход Массовый сход с разделением участников на две равные команды
Общее число участников турнира делится на две стороны равных по численности.
Список доступного вооружения: мечи, сабли, скрамасаксы, одноручные топоры, бродексы, копья, щиты.

Каждый боец имеет 1 «очко прочности». 

«Добивания» упавших разрешены.

Все результативные удары снимают 1 очко прочности. 

Бой ведется до полного выбывания  бойцов одной из команд.

5. Круг Одина
Каждый боец сражается сам за себя
Список доступного вооружения: мечи, сабли, скрамасаксы, одноручные топоры, бродексы, копья, щиты.

Каждый боец имеет 1 «очко прочности». 

Все результативные удары снимают 1 очко прочности.

«Добивания» упавших разрешены.
Бойцы бросают друг другу вызов и бьются один на один. После победы, боец ищет себе нового соперника, и так пока не останется один победитель.
6. Круг Локи
Каждый боец сражается сам за себя
Список доступного вооружения: мечи, сабли, скрамасаксы, одноручные топоры, бродексы, копья, щиты.

Каждый боец имеет 1 «очко прочности». 

Все результативные удары снимают 1 очко прочности. 

«Добивания» упавших разрешены.
Бойцы сражаются в хаотичном порядке без всякой договоренности, пока не останется один победитель. 

