Боевое взаимодействие

Попаданием, наносящим урон, считается акцентированный удар. Старайтесь варьировать силу удара, в зависимости от защиты оппонента - слишком слабый удар по броне может быть не прочувствован, а слишком сильный по человеку без защиты - привести к реальной травме.  «Швейная машинка» - быстрые, неакцентированные удары в одну точку - засчитываются либо как один удар, либо могут быть вообще не засчитаны.

Урон, наносимый своим союзникам, равно как и самому себе, засчитывается и воспринимается так же, как и в любой другой ситуации.

Разрешаются «мягкие» приёмы контактного боя, такие как преднамеренные отводы клинка щитом или наручем (в ущерб снятым очкам защиты), лёгкие толчки корпусом или плоскостью щита в одно касание, удержание противника в «объятьях» и обезоруживание противника. Также возможен перехват оружия между руками и его смена во время боя. Щит разрешается использовать только при наличии шлема.

З

оны поражения

Участник, нанёсший удар в запрещённую часть тела или использовавший запрещённый приём может получить предупреждение или быть вообще удалён с игры. 

Базовая поражаемая боевая зона – т. н. «рубаха-штаны». Таким образом запрещены и не являются снимающими хиты удары в следующие части тела: пах, кисти рук и ступни ног. Голова и шея являются хитовой зоной только при наличии шлема и бармицы!

В бою запрещается:

- наносить удары в запрещённые зоны; 
- наносить удары древком, гардой, яблоком, обратной стороной алебард и топоров; 
- использовать не гуманизированное древковое оружие; 
- наносить колющие удары клинковым оружием; 
- наносить удары кромкой щита;
- использовать жёсткие элементы рукопашного боя (подсечки, захваты, броски, удары руками, ногами, головой) и борьбу.

Ночная боёвка

Ночью (c 22:00 до 6:00)боевое взаимодействие разрешено только с применением тимбар (мягких спортивных мечей, т. н. «гуманкок») или мягкого оружия (например латексного), прошедшего допуск к ночной боёвке. На ночное оружие, также как и на дневное, наклеиваются чипы наносимого урона. Все прочие правила идентичны дневным. 

Н

анесение урона в бою

Всё обычное оружие снимает в бою -1 хит. Всё экзотическое оружие сразу вводит в предсмертное состояние (0 хитов). Нанося удар или производя выстрел из такого оружия, дабы жертва поняла, что произошло, вам необходимо громко выкрикнуть «Сражён ты!» или более длинную конкретизирующую фразу, включающая в себя это сочетание слов, например: «Саблей моей сражён ты, о нечестивый сын шайтана Мухммед ибн-Гарун!».

В ходе боя возможно ввести персонажа лишь в предсмертное состояние, т. е. нанести урона до 0 хитов. Для того, чтобы окончательно убить оппонента, находящегося при смерти  (т. е. довести его состояние до -1 хит) —  необходимо выполнить добивание.

Добивание

Окончательно убить персонажа можно только тогда, когда он уже находится при смерти. Для этого надо совершить его добивание, т. е. выполнить своего рода «контрольный удар». Убитый таким образом персонаж сразу получает -1 хит и  умирает. После выполнения добивания убийца забирает у жертвы конверт с посмертным проклятием. 

Добивание может быть выполнено как боевым, так и кулуарным оружием и моделируется  перерезанием горла жертвы или демонстративным театральным нанесением летального удара в тело жертвы, находящейся при смерти. Во время добивания убийца обязан произнести, так чтобы это слышала жертва, слова: «Умри же!».

