Правила по смерти и миру мертвых:
1. В игре мертвым считается персонаж: 
1. - погибший в бою и добитый
2. - получивший тяжелую рану и не получивший медицинскую помощь (см. правила по медицине)
3. - заболевший и не получивший должной помощи
4. - казненный
2. Погибший по игре 10 минут остается на месте гибели, потом отправляется в мир мертвых, где повествует, как умер. 10 минут необходимы для того, чтобы выяснить, получит ли Ваш персонаж религиозную службу по смерти – отпевание, которое зачтется Вам при попадании в мир мертвых. 10 минут можно лежать на земле, либо стоять на месте гибели (в случае холодной погоды и т.п.).
3. Мертвый персонаж по истечении 10 минут и/или окончании отпевания, получив свидетельство об отпевании, отправляется в локацию Киево-Печерская Лавра, в пещеры мертвых в белой повязке на голове, где рассказывает, был ли персонаж отпет и похоронен – и как. 
4. Умерший от болезни может направляться в мир мертвых сразу после кончины.
5. Общее время, которое игрок проводит в мире мертвых – 3 часа.
6. Если персонаж отпет по правилам своей религии, указанной в аусвайсе, он получает уменьшение времени отсидки в мертвятнике: 
1. - при отпевании в храме полным чином – 2 часа
2. - при отпевании на месте смерти – 1 час
3. - заочное отпевание, о котором извещают через регионального мастера, совершенное в течение 1 часа после кончины – 30 минут. 
7. Если персонаж регулярно исповедовался, он может получить облегчение жизни в мире мертвых. Исповедь, совершенная в том же цикле, в котором персонаж  погиб, отнимает от срока отсидки игрока в мертвяке 30 минут. Частота исповедей и других таинств будет учтена отдельно.
8. Наличие индульгенции и ее уровень учитывается мастером мира мертвых. 
9. Отыгрыш казни снимает время отсидки на 30 минут.
10. Время «смерти» может быть увеличено по ряду причин, связанных с греховной жизнью и преступной деятельностью. К таковым относится самоубийство. Но это, скорее, исключение из правил.
11. Если мёртвого персонажа, не успевшего отойти в Мир Мертвых, находит игротехник (игротехники сами знают, кому и что делать) и куда-либо уводит, игротехника надо бы слушаться – он может оставить персонажа в игре и в мертвом состоянии, дать посмертный квест. 
12. На игре возможен возврат в мир живых персонажей, считающихся погибшими. Это будет сложно, но возможно. В связи с этим не рекомендуется убивать персонажа, например, попавшего к вам в плен – его всегда можно продать в рабство игротехническому персонажу – вам хорошо и прибыльно, и злостный мститель не вернется вновь... 
13. [bookmark: _GoBack]Мертвятник на игре планируется игротехнический. 

