По монстре и игротехническим персонажам:

1. На игре присутствуют два вида игротехников: НПС и монстра.
2. НПС – игротехнические персонажи, которые участвуют в игровом процессе во многом наравне с игроками, и также на него влияют.
a. С НПС надо взаимодействовать по игре. По игре же они могут дать вам подсказки, плюшки, квесты.

b. НПС не бессмертны за исключением НПС Пустого Холма (Старая Гоблинша и Смерть), а также духов-региональщиков сидов (2) и духа предков фоморов.
c. Если НПС не получается убить или поймать физическим воздействием, значит, нужно воспользоваться другим способом. Подсказки на это можно будет найти как у других НПС, так и в некоторых других игровых источниках.

3. Монстра делится на два вида: боевая и небоевая.

a. Боевая монстра – с оружием. Её вонзать хорошо, нужно и полезно.

b. Небоевая монстра оружия при себе не имеет. Её вонзаем гуманно и в пределах разумного, чаще всего она поддается магии или даже небоевым воздействиям.

4. В обоих случаях помните: под масками монстры – живые люди. Как говорится, ненавидьте монстру, но не игротехника.

5. С монстры падает лут, который находится в мешочке при поясе игротехника, если их несколько - игротех сам покажет, который можно взять.

a. Травы, ингредиенты для зелий.

b. Артефакты квестовые или просто несущие с собой плюшки.

6. Также некоторая монстра может заразить болезнью как того, до кого дотронется, так и того, кто собирает с неё ценности.
