
Боевые правила

1. Оружие

На РИ «Блок Ада» мы не планируем, что у каждого игрока в руках будет оружие. Наоборот, боевое оружие в городе будет редкостью.
Тем не менее, некоторые персонажи будут иметь при себе оружие на начало игры или получат его по игре согласно своей службе или иным обстоятельствам.
Оружие, используемое на фронте, в пространстве игры моделироваться не будет или будет присутствовать в качестве антуража.
Даже гражданские проходили в то время специальную военную подготовку, так как военно-спортивное воспитание было на высоте. По этой причине мы считаем, что каждый персонаж нашей РИ, умеет пользоваться оружием.

Виды оружия

- пистонный пистолет.
Лучше всего использовать модель, внешне соответствующую эпохе.
Внимание: мастера просят, стартовые наганы НА ИГРУ НЕ ПРИВОЗИТЬ И НЕ ИСПОЛЬЗОВАТЬ!

- нож.
Ларп или резина.

2.Боевка

2.1 Выстрел из пистолета

- если на вас навели пистолет и выстрелили – в вас попали. Вы ранены. Падаете, бежать/ходить/сопротивляться не можете.
Можете: шептать и ползти (если ваша карточка голода позволяет вам это сделать)
- если на вас навели пистолет и выстрелили два раза подряд – вас убили.
- если в то время, как в вас целятся, вы ЦЕЛИКОМ спрятались за любой предмет, так, чтобы ваш корпус и голова не были видны – в вас не попали.
- в упор стрелять нельзя. Минимальное расстояние для выстрела — два метра. 

В спорных ситуациях всегда прав стреляющий.
Берегите друг друга и будьте адекватны!

2.2 Расстрел
На игре может случиться расстрел.
- расстрелять могут диверсанта/шпиона/нарушившего боевой приказ/совершившего иное тяжное преступление.
- расстрел является таковым, если осуществляется как минимум тремя людьми: двумя стреляющими и одним командиром, который командует и оглашает приговор.
- смерть во время расстрела наступает с ОДНОГО залпа. 

2.3. Удар ножом

Ножом может пользоваться любой персонаж.
Зона попадания – только корпус, исключая пах.

- одно попадание – царапина. Персонаж может кричать, звать на помощь, бежать, прятаться, всячески сопротивляться, насколько позволяет карточка голода.
- два попадания – ранение. Вы падаете, бежать/ходить/сопротивляться не можете.
Можете: шептать и ползти (если ваша карточка голода позволяет вам это сделать)

2.4. Добивание.
Добивание производится ножом в виде акцентированного удара с фразой-маркером. «Умри наконец, собака» или «Сдохни наконец» или просто фраза «Добиваю».
После «добивания» наступает смерть.
Молча добивать нельзя. Жертва должна четко услышать факт своего добивания. 

2.5 Оглушение

- производится только поленом или рукояткой ножа с фразой-маркером «Оглушен».
- удар наносится по спине и с должной аккуратностью
- оглушить можно только со спины
- оглушенный персонаж молча оседает и падает. Обморок длится 3 минуты (считайте сами).
- затем жертва приходит в себя и отрывает одну полоску с карточки «Голода».

2.6 Путы

Связывание происходит только по игре, путем наложения на конечностей веревочных петель.

 - связанный не может развязаться самостоятельно

 - связанного может развязать любой другой персонаж

- связанный может перерезать путы, если проведет ими по лезвию игрового оружия.

2.7 Удержание
На данной игре не моделируется.

У многих просто на это нет сил.

 

2.8 Кулуарное убийство (кулуарка)

На данной игре не моделируется.

 

