Правила по снам
Попадание в сон
Пространство Сна создает сновидец. Для этого ему достаточно лечь спать и увидеть сон. Это не Очевидная магия.
Некоторые люди, обученные искусству управления сновидениями, умеют приглашать других в свой сон (требуется согласие), либо проникать в чужие сны.

Мастер управления сновидениями может проникнуть в обычный ночной сон другого человека. Для этого ему надо прийти к вам утром (до полудня) и сообщить, что этой ночью он зашел в ваш сон (отыгрыш того, что было во сне - как описано ниже).

Навык Мастера управления сновидениями указан в аусвайсе. Научиться на игре нельзя - искусство управлять снами - это годы практики.

Спящее тело сновидца остается там, где он заснул (оставляйте записку "Спящее тело такого-то". Можно с номером телефона для тех, кто хочет вас разбудить).
Что происходит во сне

Присниться может что угодно - по желанию того, чей это сон первоначально ("хозяина сна").

Если в сон попадают другие люди, "хозяин сна" рассказывает им о том, что именно ему (а значит, всем, присутствующим в этом сне) снится.
Очевидная магия, зелья и боевка во снах действуют, если сновидцу приснился такой сон, в котором все это действует. Спросите у него.

Если Мастер управления сновидениями находится в чужом сне - он может попытаться изменить его по собственному вкусу. Пространство сна пластично, но помните, что одни предметы и явления во сне превращаются в другие по принципу сходства, подобия и ассоциативных связей, а не просто как попало. Например, дом может стать дворцом, дорога - превратиться в пеструю ленту, а гроза - в козу.
Сновидец (хозяин сна) рассказывает остальным, что происходит во сне (как данж-мастер).

Любой присутствующий может сказать: "Мне снится по-другому: (описание)".

Если "хозяин сна" не согласен с очередным событием, описываемым "гостем": тянут из мешочка жребий, кому управлять сном в течение следующей минуты. Для жребия каждый кладет в мешочек указанное число камушков своего цвета:

- Обычный человек - сонная сила 0 (0 камушков)

- Мастер управления сновидениями - сонная сила от 1 до 3 (1, 2 или 3 камушка)

- Хозяин сна: +1 камушек

Через 1 минуту управление сном возвращается к "хозяину сна".
"Камушки" (любые одинаковые на ощупь, но разные по цвету мелкие предметы) должны быть с собой у каждого уважающего себя Мастера управлениями сновидениями. Если их нет - вы не можете попытаться внести изменения в чужой сон.

Мастера управления сновидениями обязаны объяснять эти правила тем, кто их не знает.

Выход из сна

Обычные люди могут проснуться в любой момент, если это изначально был их собственный сон. В чужом сне - только если сновидец не против. Мастер управления сновидениями может проснуться по собственному желанию в любой момент и в любом сне.

Также любой (в том числе обычный человек) имеет право проснуться, если сон длится уже слишком долго (дольше 15 минут).

Как правило, все, что происходит во сне, остается во сне, и после пробуждения никаких последствий нет. Но Мастера управления сновидениями (не все!) могут обладать умением совершать во сне некоторые действия, последствия которых сохраняются и наяву. Не случайно у Короля есть Сонные Телохранители.

Но такое умение большая редкость и набор последствий ограничен. Например, убить во сне нельзя.

Сон без "хозяина сна"
Возможны заклинания Очевидной магии, которые позволяют создать пространство сна, существующее без сновидца по определенным правилам (в таком случае письменные правила этого пространства сна должны находиться внутри него).
