ПРАВИЛА
«НОВОГОДНИЕ КАНИКУЛЫ»

- Игра реального действия происходит на Земле – 3 января, и на Луне 5-8 января.
Все реальные действия совершаются реальными игроками по игре.
Игра проходит в режиме городской + модули
КОНЦЕПЦИЯ:
Игра является продолжением всех предыдущих игр проекта. 
Только что осадили последний оплот фашизма на Луне. Враг еще  не разбит.
Зато освобожден из немецкого плена преподаватель по сталкерским аномалиям товарищ Нутэ-Нли. 
Ко всему прочему таинственным образом между Землей и Луной исчезли во время попытки совершить диверсию против фашизма преподаватель по конструированию реальности, она же завуч НИИВиП Оксана Семеновна Стриж и курсант первого курса Лев Соловейчик. 
По заданию компартии Советского Союза группа курсантов и преподавателей отправляется на Луну.
ГРАФИК ИГРОВЫХ СОБЫТИЙ:
3 января - события на Земле.
4 января - перелет на Луну (проходит виртуально, игры нет)
5 (с вечера) - 8 января события происходят уже на Луне 
ИГРОВЫЕ ЛОКАЦИИ
Верхняя Пышма - советский город на Луне  - Лунаград
Екатеринбург - американский город на Луне - Хьюстон 
6 числа в Верхней Пышме по Уральских рабочих 48/1 – 81 модуль – это  бар «Аполло» города Хьюстон. Попасть в этом случае игрокам Лунаграда в Хьюстон в бар можно проехав 1 остановку на общественном транспорте. Покинуть – так же. 
Территория между Екатеринбургом и Пышмой (там где кончается деревня Пышма и до Развилок) – просто лунная поверхность. Космос, вакуум.
Из-за недавней атаки немцев внутри Лунаграда и Хьюстона нарушен тепловой режим, поэтому на улицах люди ходят в скафандрах, только гермошлемы не пристегивают. Тепло на должном уровне поддерживается только внутри помещений.
Если необходимо будет совершать действия на лунной поверхности, на лицо по самые глаза надевается шарф или санитарная маска – это значит вы в гермошлеме. Обязателен ранец – это баллоны с кислородом.
Кислорода в ранце хватает на 3 часа
ПЕРЕМЕЩЕНИЯ.
Весь общественный транспорт, существующий в реальности – автомобили, автобусы, трамваи, метро - луноходы, космокатера, космояхты... На самом деле их очень  мало, и в игре лишь те, на которых вы перемещаетесь. Зданий тоже очень мало – только в том районе, где играете. Остальное не существует.
Модули проходят как на улице - моделируют ситуации за пределами Лунаграда так и в помещениях - если понадобится.
ЭКОНОМИКА.
В СССР и в Лунаграде все бесплатно. Единственное, что чтобы запустить изобретение в  производство, понадобится время – 3 часа после утверждения проекта
В Хьюстоне  валюта – наличные, американский доллар.
ЦЕНЫ В ХЬЮСТОНЕ:
1) Проезд в общественном транспорте - 2 доллара в каждом виде транспорта (игрок из выданных ему долларов постоянно убирает по 2 доллара, как проехал в общественном транспорте). 
2) Если игрок на своей машине, он на своем личном транспорте, и за проезд не платит. Но платит пошлину 5  долларов в сутки
3) Если в игровые дни покупаете продукты на игру (печенье, «Доширак» или едите в кафе, то от суммы чека в рублях убираете нолик и округляете в меньшую сторону. Например «Доширак» стоит 25 рублей. То есть 2 доллара 50 центов. Округляем центы в меньшую сторону, и из игровых денег убираете 2 доллара
4) Вызов «Скорой» - 5 долларов. Если у персонажа нет денег, СССР обязаны заплатить скорой помощи США из своих запасов, а у жителей США корпорация, на которую они работают удержит это из заработной платы
5) Отель. Если персонаж бронирует отель на игру (живет по жизни в Екатеринбурге), за сутки он платит 10 долларов, а чтобы там еще и кушать – еще 10 долларов. Это плата «всё включено». Если игрок, проживающий в отеле Хьюстона вписывает у себя на ночь игроков – они платят по 5 долларов. Снимать отель не обязательно, персонаж может жить по жизни в Екатеринбурге, но заявлять, что просто уезжает в Лунаград.
6) Пробить информацию в Хьюстоне – 5- 50 долларов. Пробить очень сложную, секретную информацию – 50-100 долларов
7) Элементы для изобретений по механике – каждый 10 долларов не зависимо от элемента
8) Изготовление изобретения по патенту – 25 долларов. Изготавливается 1 изобретение 3 часа. Если серийно – по количеству изобретений, скидка за опт от 3 изобретений – 50%
9) Чтобы запатентовать изобретение и его не украли – сверху еще 20 долларов
10) Взятка полиции – 25 долларов
11) Взятка таможне и военным   на космодроме Хьюстона – 50 долларов
12) Билет Хьюстон – Чикаго на частный рейс – 200 долларов
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Так же расплачиваться можно драгоценными ЧЕРНЫМИ камнями (выдаются мастером). Но вот это уже - контрабанда.  На контрабанду можно "настучать" и игрока посадят. 
Стоимость драгоценного камня, выданного мастером оценивается примерно так - камень измеряется в миллиметрах по длине и ширине. Длина и ширина умножаются друг на друга. Добавляется ноль к полученному результату  - это цена в долларах. К примеру длина 10 мм, ширина 8 мм - умножаем числа друг на друга - получается 80, добавляем нолик - 800$ - стоимость камня.
Что это за камни и почему они так дороги - игровая информация.
Камни на подлинность проверяются алмазом - они царапают алмаз. Если у персонажа есть алмаз, алмазный резак он может проверить - подлинный камешек ему дали или нет (можно позвонить мастеру) или выслать фотографию
ЕСЛИ ПЕРСОНАЖ ОСТАЛСЯ БЕЗ ДЕНЕГ В ХЬЮСТОНЕ.
- ждет когда реальные игроки встретятся с ним и передадут ему доллары
- пересекает расстояние по жизни пешком (если нет денег на транспорт)
- Совершает хулиганское дейтсвие (например, заявку, что он разбил витрину). Тогда его тут же забирает полиция и увозит  - домой или в отель если он живет в Хьюстоне. Штраф позже вычтется из зарплаты
-  если хулиганит гражданин СССР, его выдворяют из Хьюстона бесплатно и обратно в Хьюстон его больше не впустят до конца игры, если сторона СССР не заплатит штраф в 100 долларов

Информационные технологии.
Общение игроков в сети идет через общие чаты, к которым на время игры подключен мастер. Просто в ЛС писать по игре друг другу нельзя, всегда подключайте мастера если что.
Телефоные звонки и видео или голосовая связь по  скайпу не отслеживаются.
Заявленные квентами хакеры могут делать заявку на взлом и поиск информации, после чего они садятся и смотрят любой научно-популярный фильм на любую тему, не меньше 1 часа. Если информация найдена – мастер скидывает ее игрокам, если нет – либо вопрос был задан по-дурацки (какой вопос, такой и ответ), или не там ищется информация. Если у хакера нет возможности смотреть научно-популярный фильм по жизни, взлома нет и быть не может – плохая техника под рукой.

Космос
В космос выходить только в скафандрах. 
Скафандр – это полный комплект уличной одежды. На лицо надевается либо шарф до глаз либо медицинская маска + рюкзак за спиной.
Боевка и медицина

1. Огнестрела на игре нет. Считается, что через таможню его не протащить, да и внутри поселений с ним не ходят – заберет виртуальная полиция
2. Игровой нож может быть у любого персонажа.  Нож при любом попадании наносит легкую рану. Три удара ножом – тяжелое ранение. 
3. Легкая рана без перевязки переходит в тяжелую через 15   минут.
4. Тяжелая рана без перевязки приводит к смерти через 30 минут
5. Тяжелая рана с перевязкой приводит к смерти через 2 часа
6. На поверхности Луны человек погибает при продырявленном скафандре (от ножевого повреждения скафандра за 5 минут
7. Любые нападения на улице в городах – тут же арест виртуальной полицией (игроки выходят из игры до  мастерского разбирательства)  и статья по уголовному преступлению. Внутри помещений нападения не отслеживаются
8. Тяжелые раны не плюсуются. Из последних сил можно двигаться даже с тяжелой раной (например, доползти до лечащего аппарата, но не более 50 метров). Нельзя производить никаких активных действий и сопротивляться. 
9.  Легкую рану можно перевязать самостоятельно, тяжелую может перевязать кто-то другой. Лечение – специальным медицинским роботом (выдается мастером). Робот лечит сам в течение 15 минут любое повреждение и сотрясение головного мозга
10.  Если нет робота под рукой, тогда можно внутри городов Хьюстон и Лунаград довести человека до любой реальной дороги, тут же подлетают виртуальная скорая и виртуальная полиция и увозят всех, кто стоит рядом, для разбирательства. Раненый через час выходит в игру, а свидетели (те, кто его спасал), пишут объяснительную мастеру. Если мастер сочтет объяснительную неубедительной, несерьезной тогда игроки задерживаются и садятся под арест (отправляются домой)
11.  Расчленения нет, кулуарки и добивания нет.


ДРАКА.

Моделируется обращением к человеку, которому игрок (независимо от пола) обращается с фразой: "сейчас получишь!" и быстрому переходу к армреслингу (в течение 1 минуты). Отказаться тот, к кому обращена агрессия не имеет права, потому что драка происходит быстро. Побежденный просто получает с размаху в челюсть.
Вызывать 1 человека на драку до трех раз. Если трижды проиграл - получает легкое ранение. Если один раз удержал - просто побит. Побитый рисует синяки и ссадины на лице.
АРЕСТ.
1. Отправить в тюрьму можно: пленив игрока, и доведя его до реальной дороги, вызвав полицию через звонок мастеру с подробным объяснением причины. Машина подъезжает через 5 минут и увозит человека.
2. Если игрок персонаж накосячил и скрылся, и на него сделана заявка на поиск, то его все равно найдут и арестуют через столько часов, сколько покажет кубик. Некуда бежать на Луне и негде скрыться. Арест идет в любом случае.
3. Побег с Луны возможен на космическом корабле через взятки и покупку билета. Количество часов определяется мастером (ни один корабль не стартует мгновенно). Если до момента побега персонажа арестуют (кубик выкинет меньше число), побег с Луны  невозможен.
4. После побега с Луны преступника могут начать ловить, если он нарушил УК или программу «Мирный Космос». Так что шансов скрыться даже в этом случае не много.
5. КОРОЧЕ, ЭТА НЕ ТА ИГРА, НА КОТОРОЙ МОЖНО СОВЕРШАТЬ СЕРЬЕЗНЫЕ УГОЛОВНЫЕ ПРЕСТУПЛЕНИЯ. КРУГОМ – ЖЕСТОКИЙ КОСМОС, И СТРАНЫ СОТРУДНИЧАЮТ В ПОИМКЕ  УГОЛОВНЫХ ПРЕСТУПНИКОВ АКТИВНО. 

ОГЛУШЕНИЕ.
Оглушение производится двумя руками по спине с зажатым с них предметом адекватным оглушению со словами «Оглушен».
Оглушенный падает и считает до 200 про себя, потом поднимается и пару минут приходит в себя.
Несколько оглушений подряд приводят к сотрясению мозга, и человек нуждается в госпитализации или медицинском роботе
Через скафандр оглушить нельзя
ПЛЕНЕНИЕ.
Игрока можно пленить только если:
- он добровольно сдался
- он обездвижен и связан с накинутой на обе руки веревкой с несложным узлом. Веревка перерезается игровым ножом, ножницами, пережигается, перегрызается по жизни если есть возможность и т. д
- надеть  на него наручники.

СМЕРТЬ.
1. СССР и США сотрудничают по программе «Мирный космос». Эта программа обязует стороны оперативно расследовать уголовные преступления, в частности убийство специалистов. 
2. Убивать персонажей на улице городов – невозможно. Тут же все заметит виртуальная полиция и произведет арест
3. Убить персонажа можно в помещении, но труп оттуда деть некуда. Как только труп будет вынесен за пределы помещения – виртуальная полиция нападет на след и произведет арест.
4. Если происходит убийство – у убийцы есть полчаса фору чтобы попытаться скрыться. Через полчаса в помещение входят виртуальные люди, мимо проходившие и в любом случае находят труп или умирающего
5. Расчленять тело запрещено.
6. Смерть возможна в открытом космосе между Лунаградом и Хьюстоном. Там нет свидетелей. В лунаходах (автобусах) убить невозможно, свидетели там есть.

