Конструктор заклинаний для игры "Огни Ехо: Эпоха Орденов"

Конструктор нужен МАСТЕРАМ для баланса заклинаний и упрощения назначения цены. Но игроки тоже могут на него ориентироваться при создании своих заклинаний.
Таблица эффектов нужна не столько для ограничения широты возможностей, сколько для назначения честной цены в мане.
Конечно, возможно, что кто-то придумает то, что не входит в список. И это может быть допущено. А может и нет, т.к., возможно, это не попало в список потому, что слишком сложно/нереализуемо/слишком круто и т.п.
Также для вашего ордена могут быть недоступны некоторые эффекты, поскольку это не его специализация.
Принципы работы конструктора заклинаний:

1. Есть таблица эффектов. Для каждого единичного эффекта в таблице указана МИНИМАЛЬНАЯ СТУПЕНЬ.

Т.е. этот эффект может быть в заклинании не меньше такой ступени.

Например, если для эффекта "-1 хит" минимальная ступень 50, то он может быть в заклинании ОТ 50 ступени.

2. Цена в мане для простого заклинания из одного эффекта = ступени заклинания.

Т.е. можно сделать заклинание с эффектом "-1 хит" 50 ступени. Цена в мане будет 50.

Если хотите, можно сделать заклинание с таким же эффектом 100 (160, 230...) ступени - чтобы оно пробивало более мощные щиты. Тогда цена будет 100 (160, 230).

3. В заклинании может быть два эффекта. В одном заклинании оба эффекта имеют одинаковую ступень. Т.о. ступень заклинания = не меньше ступени самого сложного эффекта (для которого указана более высокая минимальная ступень).

Например, заклинание с 2 эффектами: "-1 хит" (от 50 ступени) и "запрет пользоваться магией кроме как на себя на 1 ход" (от 100 ступени): ступень у него будет не меньше 100. 

Т.о. получится "- 1 хит 100 ступени" и "запрет пользоваться магией кроме как на себя 100 ступени". Пробивает щит до 100 ступени. 

Т.к. включение двух эффектов в одно заклинание экономит вам ход – на него автоматически действует модификатор "налог на экономию хода" (+50 маны).

Т.о., такое заклинание будет стоить 100 + 100 + 50 = 250 маны.
Для эффектов указано "на 1 ход" или "пока не снимут". В одном заклинании НЕ может быть один эффект "пока не снимут", а второй – на счетное число ходов.
4. Заклинания с тремя эффектами нежелательны, можно допустить, если оно в целом очень красивое, а главное - ПОНЯТНОЕ, ясно, как его отслеживать.

Заклинаний с четырьмя эффектами не будет.

5. Кроме таблицы эффектов есть таблица модификаторов.

Например: "+1 ход", "+ 1 цель", "срабатывает не обязательно, а по условию" и т.п.

Каждый модификатор изменяет ЦЕНУ в мане.

Например: "+1 ход" = +100%, "+1 цель" = +100%, "срабатывает не обязательно" = -Х%, Х зависит от примерной вероятности выполнения условия.

Т.о. ЦЕНА в мане складывается по формуле:

	Ступень эффекта 1 + ступень эффекта 2 + модификаторы


Боевые
	Эффект
	Класс
	Минимальная ступень

	- 1 хит (пока не вылечат)
	Хиты –
	от 50

	- 2 хита (пока не вылечат)
	Хиты –
	от 200

	Пробитие железной ауры (на 1 ход)
	Хиты – (вспомогательное)
	от 160

	+ 1 хит (увеличение живучести) (пока не снимут)
	Хиты +
	от 160

	Пропуск хода на 1 ход
	Ход
	от 110

	Оглушение, потеря сознания - не может действовать вообще, пропускает ходы (пока не снимут)
	Ход
	от 160

	Ходит два раза за ход (ускорение) на 1 ход
	Ход
	от 180

	Запрет на агрессивные действия на 1 ход
	Огр. атаки общие
	от 210

	Не может выбрать цель, может действовать только на случайную, "в пространство" или на себя (слепота, дезориентация...) на 1 ход
	Огр. атаки общие
	от 140

	Обездвиживание полное (не может совершать любые физ. действия: физ. атака, уклонение, побег, прочие действия) на 1 ход
	Огр. физухи
	от 120

	Сковать ноги (не может те физ. действия, для которых нужны ноги, в т.ч. физ. побег, передвижение. Бить рукой можно.) на 1 ход
	Огр. физухи
	от 70

	Сковать руки (не может те физ. действия, для которых нужны руки, в т.ч. стрелять, манипулировать предметами, активировать артефакты. Пинаться можно.) на 1 ход
	Огр. физухи
	от 70

	Запрет на применение ЧМ или БМ вообще (пока не снимут)
	Огр. магии
	от 200

	Запрет на применение любой магии выше N-ой ступени (пока не снимут). N = потолок цели - 1/2 ступени заклинания.
	Огр. магии
	от 120 (с кратным шагом по 20)

	Запрет на применение любой магии ниже N-ой ступени (пока не снимут). N = ступени заклинания.
	Огр. магии
	от 80

	Запрет на применение любой магии кроме как на себя на 1 ход
	Огр. магии
	от 100

	Защита от физического воздействия (пока не снимут)
	Защита от физухи
	от 60

	Защита от ЧМ или БМ только от вредных эффектов (пока не снимут) - тупо щит
	Защита от магии
	от 60

	Невидимость - невозможно выбрать целью на 1 ход
	Защита от всего
	от 180

	Смена цели 1 заклинания (перенаправление на указанную цель) - заклинание д.б. не выше ступени этого заклинания
	На заклинание
	от 110 

	Рассеять заклинание (ступенью не выше). Цена = цене (не ступени!) рассеиваемого заклинания, но не ниже его ступени. Например: убрать куст, существо.
Только на кастуемые в этом бою, на предустановленные и артефакты не действует.
	На заклинание
	от 140

	Уменьшение ступени заклинания (ослабление, только на кастуемые в настоящий момент, на предустановленные и на артефакты не действует) - 100 ступени на 10, 150 ступени на 20, 200 ступени на 30
	На заклинание
	от 100 (с шагом 50)

	Увеличение ступени заклинания (усиление, только на кастуемые в этот ход. На предустановленные и на артефакты не действует) - 100 ступени на 10, 150 ступени на 20, 200 ступени на 30
	На заклинание
	от 100 (с шагом 50)

	Удорожание заклинания (= доплата, увеличение стоимости в мане) только на кастуемые в этот ход. На предустановленные и на артефакты не действует) - 100 ступени на 50, 150 ступени на 100, 200 ступени на 150. Если не доплатил - заклинание не сработало, если доплатил - ступень заклинания повышается на 50, 100, 150
	На заклинание
	от 100 (с шагом 50)

	Потеря маны человеком (теряет колво маны = ступени заклинания). Теряет ману из манопула. Уже потраченную в этот ход ману сжечь нельзя.
	Мана –
	от 60

	Восполнение маны за счет своего здоровья (до 1х личного потолка за 1 хит)
	Мана +
	= личному потолку

	Перевод маны с комиссией (20%?) ???
	Мана
	от 30

	Пленить человека (пока не освободят) - если мы уйдем, ты уйдешь с нами. Не мешает плененному предпринимать действия (может колдовать и т.п.)
	Предметы/плен
	от 120

	Кража немагического предмета (щит мага не защищает предметы)
	Предметы/плен
	от 30

	Защита немагического предмета от кражи
	Предметы/плен
	от 30

	Кража артефакта (кроме орденского со стены)
	Предметы/плен
	от 150

	Защита артефакта от кражи
	Предметы/плен
	от 150

	Разрушение немагического предмета (маленького)
	Предметы/плен
	от 30 или физически

	Разрушение немагического предмета (большого: здания и т.п., но не резиденции)
	Предметы/плен
	160

	Разрушение артефакта (ступень артефакта не выше ступени заклинания)
	Предметы/плен
	60

	Ментальный контроль на 1 действие
	Подч. воли
	от 130

	Снять с цели чужой ментальный контроль (не выше ступени контроля)
	Подч. воли
	от 140

	Временное безумие на 1 ход (цель колдует случайное заклинание на случайную цель)
	Подч. воли
	от 60

	Лечение 1 хита (в бою или вне боя)
	Хил
	от 100

	Снять с цели 1 эффект заклинания (кроме снятия хитов) (ступень не выше ступени заклинания снятия)
	Хил
	от 80

	Побег /перемещение другого с поля боя (с эффектами этого хода)
	Побег
	от 100

	Мгновенный побег/выведение другого из боя (без эффектов этого хода)
	Побег
	от 200

	Невозможность убежать (пока не снимут)
	Побег
	от 60

	Посмотреть щиты противника
	Инфа
	от 60

	Узнать, какие у противника есть артефакты (без инфы об их действии)
	Инфа
	от 60

	Призвать существо (пока не убьют, существо атакует в тот же ход)

- фиксированная стоимость 1 хита (100 маны)

- 1 тип бесплатной защиты по смыслу (абсолютная, но от огр. числа эффектов - ментальное у зомби, от огня у дракона и т.п.)
- Можно поставить существу маг. защиту ступени не выше его собственной, по цене щита.
- Существу с собой дают ману, может атаковать 1 тип маг.атаки ступени не выше его собственной (т.е. дракон 200 ступени может атаковать "огонь на 100"), пока не кончится мана.

- Может бить лапами (физическая атака на 1 хит - это НЕ магия)
	Призыв
	от 200


Модификаторы: (с округлением в большую сторону)
	Модификатор
	Направление
	Изменение стоимости в мане

	Экономия хода (2 эффекта в одном заклинании)
	+
	+50 маны (фиксировано)

	+ 1 цель
	+
	+100% и +50 маны (экономия хода)

	+ 1 ход (для заклинаний на 1 ход)
	+
	+100% и +50 маны (экономия хода)

	Только на 1 ход (для заклинаний "пока не снимут")
	–
	–50%

	Площадной эффект ???
	+++
	+ вариативно

	Удаленное заклинание
	++
	+50-200%

	Затруднить узнавание кто накастовал удаленное заклинание
	+
	+50%

	Бомба замедленного действия (объект появляется сразу, срабатывает через N ходов, или второй эффект на следующий ход, т.е. постепенное действие)
	–
	–30-50%

	Сужение типа целей (только м/ж; цвет в одежде; первая буква имени и т.п.)
	–
	– вариативно, –10-80%,

	Сужение типов эффектов
	​–
	– вариативно, –10-80%,

	Цель может выбрать один из нескольких эффектов
	–
	– вариативно, –30-50%

	Второй эффект срабатывает не обязательно, а только по условию (например: пробивший щит получает урон)
	–
	–10-80% для второго эффекта (в зависимости от вероятности выполнения условия)

	Защита от ЧМ или БМ полная, в т.ч. от лечилок (щит начинает защищать не только от вредных эффектов, а вообще от любых заклинаний)
	–
	–20%

	Защита только от удалённых заклинаний
	​–
	–50%

	Отражение (перенаправление) эффекта в рандомную цель (удешевляющий модификатор для смены цели заклинания)
	–
	–50%

	Действие на находящихся внутри резиденции без входа в дверь (если нет конкретной защиты от данного эффекта)
	+
	+100%

	Дать утешительную способность при снижении ТТХ (лиса кусается)
	
	–10-50%

	Любимое заклинание (изрядно напрактиковался)
	–
	-30%

	Специализация Ордена (Орден в этом силен)
	–
	-20%

	Антиспециализация Ордена (Орден в этом слаб)
	+
	+20%

	
	
	


Условно небоевые (применять в бою не запрещено, но назначение не боевое):

	Эффект
	Класс
	Мин. ступень

	Влияние на эмоции (грусть, радость, эйфория, дружелюбие, тревога...) на отыгрыш
	Отыгрыш
	30

	Сделать безумным (запах, колдующий объясняет симптомы) на отыгрыш
	Отыгрыш
	60

	Слепота / глухота / лишить 1 конечности /лишить голоса (вне боя или постэффект, на отыгрыш)
	Отыгрыш
	40

	Иллюзия (без ментальных воздействий - чисто визуальный эффект)
	Отыгрыш
	30

	Уничтожить призрака
	
	200

	Изменить свойства предмета (как реализовать придумай сам)
	Отыгрыш
	140

	Защита от добивания - наложить можно когда угодно, но действует вне боя (пока не снимут)
	Защита от всего
	

	
	
	


Небоевые (совсем нельзя применять в бою):

	Эффект
	Класс
	Мин. ступень/ цена

	Магическое добивание (только на человека в 0 хитов)
	Атака
	от 50

	Лечение 1 хита вне боя
	Хил
	зелье 10

	Лечение физическое кроме хитов (от слепоты/ глухоты/ лишения конечности/ голоса) вне боя
	Хил
	зелье 10

	Лечение от безумия вне боя
	Хил
	зелье 10 + сеанс психотерапии))

	Лечение от постепенной потери Искры
	Хил
	200

	Снятие 1 эффекта магии вне боя
	Хил
	от 50

	Создание одноразового артефакта
	Артефакт
	50 (фиксировано)

	Создание N-разового артефакта
	Артефакт
	+Nх100%

	Добавить самоуничтожение артефакта по триггеру (например, при краже)
	Артефакт
	+Х%

	Создание стационарного (активируется сам и невозможно украсть) артефакта (например, замок на двери, зачарование самого помещения)
	Артефакт
	

	Создание копии артефакта при наличии оригинала
	Артефакт
	= ступени артефакта

	Исследовать эффекты артефакта, не активируя его
	Артефакт
	30

	Сделать копию книги/свитка
	
	30

	Перенос заклинания из артефакта в спеллбук без разрушения артефакта
	Артефакт
	30

	Изготовление подушки с одноразовым сном
	Артефакт
	60? или без маны

	Кража Искры (удаленное) ???
	Жизнь и смерть
	Ритуал 230, цена 800

	Наслать потерю Искры, Искра постепенно пропадает (удаленное)
	Жизнь и смерть
	

	Поднять зомби (насовсем)
	Жизнь и смерть
	Ритуал 150, цена 300

	Большое заклинание призыва (цель неудержимо тянет прийти в определённое место; цель считает это своей прихотью) (удаленное)
	Mindcontrol
	160

	Заклятие Тайного Запрета (удаленное) - как реализовать придумай сам
	Mindcontrol
	230

	Внушить ложные воспоминания (удаленное)
	Mindcontrol
	60

	Хранение секретов (смерть в случае разглашения тайны) (удаленное)
	Mindcontrol
	200

	Чтение мыслей (задать N вопросов с ответами «да» - «нет»)
	Mindcontrol
	160

	Развязывание языка (цель заданное время полно и правдиво отвечает на вопросы; время измеряется в минутах)
	Mindcontrol
	110

	Разговорить мертвеца ("оживить" только на время разговора)
	Mindcontrol
	150

	Забыть заклинание (очистить слот с согласия)
	Mindcontrol
	30

	Заставить забыть заклинание без согласия
	Mindcontrol
	180

	Исследовать эффекты заклинания, наложенные на цель (действует, если эффекты еще не сняты)
	Инфа
	100

	Сеанс ясновидения (получить ответ на вопрос)
	Инфа
	180

	Невидимость вне боя (отыгрывается черной вуалью)
	Отыгрыш
	120

	Изменение внешности (маска и т.п.)
	Отыгрыш
	50

	Приворот
	Отыгрыш
	30

	Создание овеществлённой иллюзии
	Отыгрыш
	Ритуал 400

	
	
	


Орденские ритуалы:

	Ритуал
	Класс
	Цена в мане

	Восстановление маны (ритуал от 3 чел)
	Орден
	бесплатно

	Назначить заместителя ВМ на 1 ритуал (ритуал от 2 чел)
	Орден
	100

	Создание нового заклинания (ритуал от 3 чел)
	Орден
	= ступени

	Принятие в орден (ритуал от 3 чел)
	Орден
	100

	Повышение ранга (послушник – ММ, ММ – СМ)
	Орден
	бесплатно, но с испытаниями

	Назначение Великого Магистра (СМ – ВМ)
	Орден
	бесплатно, но с испытаниями

	Исключение из ордена (ритуал от 3 чел)
	Орден
	забирают всю ману что есть

	Создание ордена
	Орден
	100 х число человек


Пояснение про "сужение типа эффекта"

· "Типы урона" уже есть, потому, что уже есть "щиты не от всего".
И никаких типов урона изобретать отдельно не надо, тип урона будет определяться типом специализации щита.
Специализация щита может быть двумя путями:
1. Специализация по эффектам из таблицы. Например, "защищает только от магического снятия хитов", зато пофиг, какой именно магией снимают хиты - хоть молнией, хоть наколдованным кирпичом, хоть ментальной магией ("я впал в такую депрессию, что аж хит потерял").
2. Специализация по типу косметического объяснения "чем наносится эффект". Например, "защищает только от ядов", и пофигу, что делал магический яд, какой эффект наносил из таблицы - снимал хит, приводил к потере сознания (и пропуску хода из-за этого) или приводил к параличу.

Таким образом, "типы урона" определяют люди, сочиняющие специализацию щитов.

Универсального битья "чистой магией" нет, т.к. всякое атакующее заклинание имеет какое-то косметическое объяснение и наносит какой-то эффект из таблицы.
Т.е. щиты "от всей БМ" есть, а заклинания "пробивает любой щит от БМ" нету.

· Так что тут скорее музыку заказывают те, кто пишет щиты. Вряд ли будут писать такие узкие щиты как "от Анавуайны". Скорее "от воздействия на тело". И туда попадет сразу веер всех этих "да дохуя можно придумать эффектов!"

· И Анавуайна, и сжигание дотла и отрывание ног против такого щита - никакие не разные эффекты, а все из одной категории "воздействие на тело".

