Порядок проведения турнира в номинации “ Щит – Меч ”.

1. Бой длится полторы минуты. После окончания времени подается команда “стоп”, бойцы расходятся на исходные позиции и ждут решения маршальской бригады.

2. Для участия в данной номинации допускаются стальные одноручные мечи (сабли): 

- длина клинка 60-90 см, вес меча (сабли) -1.4 до 1.8 кг.

- Радиус закругления боевого конца клинка не менее - 1.5 см,

- Ширина закругленной рубящей кромки клинка – не менее 2мм.

- Меч (сабля) не должен иметь зазубрин, способных нанести повреждения экипировке соперника.

- Обязательно отсутствие ржавчины.

3. Поражаемая зона - голова, корпус, руки, ноги (бедра выше защиты колена). Поражающие удары - только рубящие, выполненные (по мнению судей турнира) с большой амплитудой и высокой скоростью. Любое поражение шлема и корпуса приносит – 2 очка, конечностей – 1 очко. Реальность удара определяется судейской бригадой (засчитываются только четко фиксированные, нанесенные с широкой амплитудой).

4. Защитное снаряжение:

4.1. К обязательному защитному снаряжению относятся: бандаж на пах, наколенники, налокотники и поножи, защитные элементы для шеи и горла. Эти элементы снаряжения могут иметь вид, как исторического аналога, так и современной модификации.

Вся поражаемая зона должна быть закрыта видимым доспехом или скрытой под одеждой пластиковой защитой. Наручи, закрывающие как внешнюю, так и внутреннюю стороны предплечья в целом; корпусной доспех (байдана, бахтерец, бригандина, кираса, калантарь, кольчуга, куяк, ламеллярный доспех, тегиляй, чешуя, юшман и др. типы, имеющие исторические аналоги).

4.2. Шлем должен закрывать лицо, затылок, нижнюю челюсть сбоку, уши, шею, иметь толстый подшлемник. Толщиной рабочей части шлема от 1,5 мм стали (горшковидный, барбют, бацинет, салад, колпак, шишак и др. шлемы, имеющие исторические аналоги), закрывающие лицо жестким лицевым закрытием или бармицей с подстежкой толщиной не менее 10 мм и имеющей амортизирующий подшлемник той же толщины.

4.3. При отсутствии описанного доспеха или не прохождения его по «Акту допуска защитного снаряжения» боец к турниру не допускается.

4.4. Протекторы современной модификации или не имеющие исторических аналогов должны быть скрыты под одеждой.

4.5. Щит может иметь любой хват и быть произвольной формы, имея при этом исторические аналоги. Диаметр круглого щита не должен превышать 70 см; Миндалевидные и треугольные щиты не должны превышать по высоте 75 см и по ширине 65 см. Щиты с острыми углами, способными травмировать участников к турниру не допускаются.

5. Дополнительное снаряжение участников.

- К стандартной спортивной защите относятся: поддоспешник (войлочный или стеганный), обеспечивающий защиту боков, живота и ключиц. 

- Защита колена и коленного сустава с внутренней и наружной стороны историческим либо спортивным щитком. 

- Использование дополнительной спортивной защиты разрешается только под одеждой.

- При отсутствии описанного дополнительного спортивного снаряжения или не прохождения его по «Акту допуска защитного снаряжения» боец к участию в турнире не допускается.

6. Разрешенные и запрещенные действия во время боя:

6.1. Разрешено во время поединка:

- толчок плечом в щит противника, но продолжительностью не более 1 секунды; 

- наложение щита на щит соперника;

- толчок щитом в щит или корпус противника, но продолжительностью не более 1 секунды;

- зацеп щитом щита соперника;

6.2. Запрещено во время поединка:

- колющие удары (техническое предупреждение);

- удары упавшему противнику (техническое предупреждение);

- удары в не поражаемую зону (техническое предупреждение или разовое);

- удары ребром щита (разовое предупреждение);

- удары рукой (разовое предупреждение);

- удары головой (разовое предупреждение);

- удары ногой (разовое предупреждение);

- подножки и подсечки (разовое предупреждение);

- выталкивание противника за границу ристалища (разовое 

предупреждение);

- удар гардой оружия (разовое предупреждение);
- удар соперника потерявшего оружие (техническое предупреждение);

- выход за границы ристалища двумя ногами (разовое предупреждение);

- захват рукой щита противника (разовое предупреждение);

- удар по затылку (разовое предупреждение);

- преднамеренное блокирование оружия не поражаемой зоной (голенью, стопой и т.д.) (разовое предупреждение);

- потеря оружия (разовое предупреждение);

- неуважительное отношение к сопернику или судьям (техническое предупреждение);

- неподготовленность снаряжения (разовое предупреждение); 

- задержка времени без объективной (по мнению судей) причины (разовое предупреждение или техническое). 

7. Дисквалификация участников. 

7.1. Дисквалификация - отстранение бойца от дальнейшего участия в турнире происходит в случае, когда, по мнению главного судьи:

- запрещенные действия произведены участником умышленно; 

- квалификация или манера боя участника представляет опасность для жизни и здоровья участников турнира (в том числе и для самого дисквалифицированного);

- есть основания предполагать, что участник находится в состоянии алкогольного опьянения или наркотического воздействия;

- нанесено оскорбление словом или действием участникам, судьям или зрителям;

- участник спорит с судьями;

- за пассивное ведение боя участниками, после первого предупреждения. 

7.2. За пассивное ведение боя на любом этапе турнира дисквалифицируются оба участника. 

7.3. Участник получает техническое поражение если:

- за один бой получено 3 разовых предупреждения;

- за турнир получено два технических предупреждения.

Порядок проведения турнира в номинации "Одноручный меч"

1. Бой длится полторы минуты. После окончания времени подается команда “стоп”, бойцы расходятся на исходные позиции и ждут решения маршальской бригады.

2. Для участия в данной номинации допускаются стальные одноручные мечи (сабли): 

 - длина клинка 60-90 см, вес меча (сабли) -1.4 до 1.8 кг.

 - Радиус закругления боевого конца клинка не менее - 1.5 см,

 - Ширина закругленной рубящей кромки клинка – не менее 2мм.

 - Меч (сабля) не должен иметь зазубрин, способных нанести повреждения экипировке соперника.

 - Обязательно отсутствие ржавчины.

3. Поражаемая зона - голова, корпус, руки (кроме защиты кисти боевой руки), ноги (бедра выше защиты колена). Поражающие удары - только рубящие, выполненные (по мнению судей турнира) с большой амплитудой и высокой скоростью. Любое поражение приносит – 1 очко. Реальность удара определяется судейской бригадой (засчитываются только четко фиксированные, нанесенные с широкой амплитудой).

4. Защитное снаряжение:

К обязательному защитному снаряжению относятся: бандаж на пах, наколенники, налокотники и поножи, защитные элементы для шеи и горла. Эти элементы снаряжения могут иметь вид, как исторического аналога, так и современной модификации.

Вся поражаемая зона должна быть закрыта видимым доспехом или скрытой под одеждой пластиковой защитой. Наручи, закрывающие как внешнюю, так и внутреннюю стороны предплечья в целом; корпусной доспех (байдана, бахтерец, бригандина, кираса, калантарь, кольчуга, куяк, ламеллярный доспех, тегиляй, чешуя, юшман и др. типы, имеющие исторические аналоги).

Шлем должен закрывать лицо, затылок, нижнюю челюсть сбоку, уши, шею, иметь толстый подшлемник. Толщиной рабочей части шлема от 1,5 мм стали (горшковидный, барбют, бацинет, салад, колпак, шишак и др. шлемы, имеющие исторические аналоги), закрывающие лицо жестким лицевым закрытием или бармицей с подстежкой толщиной не менее 10 мм и имеющей амортизирующий подшлемник той же толщины.

При отсутствии описанного доспеха или не прохождения его по «Акту допуска защитного снаряжения» боец к турниру не допускается.

Протекторы современной модификации или не имеющие исторических аналогов должны быть скрыты под одеждой.

5. Дополнительное снаряжение участников.

К стандартной спортивной защите относятся: поддоспешник (войлочный или стеганный), обеспечивающий защиту боков, живота и ключиц. 

Защита колена и коленного сустава с внутренней и наружной стороны историческим либо спортивным щитком. 

Использование дополнительной спортивной защиты разрешается только под одеждой.

При отсутствии описанного дополнительного спортивного снаряжения или не прохождения его по «Акту допуска защитного снаряжения» боец к участию в турнире не допускается.

6. Разрешен блок боевой руки противника в кисти, предплечье, выше локтя не более 1 секунды.

Сбив боевой руки противника свободной рукой, в номинации меч-меч при частых клинчах (3 раза за бой) судьи имеют право попросить участников убрать не боевую руку за спину (за ремень). 

7.  Запрещенные действия во время боя:

- колющие удары (техническое предупреждение);

- удары упавшему противнику (техническое предупреждение);

- удары в не поражаемую зону (техническое предупреждение или разовое);

- захват лезвия кистью (разовое предупреждение); 

- удары рукой (разовое предупреждение);

- удары головой (разовое предупреждение);

- удары ногой (разовое предупреждение);

- подножки и подсечки (разовое предупреждение);

- выталкивание противника за границу ристалища (разовое 

предупреждение);

- удар гардой оружия (разовое предупреждение); 

- удар соперника потерявшего оружие (техническое предупреждение);

- выход за границы ристалища двумя ногами (разовое предупреждение);

- захват и удержание оружия противника (техническое предупреждение);

- удар по затылку (разовое предупреждение);

- увод и удержание руки с оружием продолжительностью более 1 секунды (разовое предупреждение);

-преднамеренное блокирование оружия не поражаемой зоной (кистью руки, голенью, стопой и т.д.) (разовое предупреждение);

- потеря оружия (разовое предупреждение);

- неуважительное отношение к сопернику или судьям (техническое предупреждение);

- неподготовленность снаряжения (разовое предупреждение);

- задержка времени без объективной (по мнению судей) причины (разовое предупреждение или техническое). 

8. Дисквалификация участников. 

8.1. Дисквалификация - отстранение бойца от дальнейшего участия в турнире происходит в случае, когда, по мнению главного судьи:

- запрещенные действия произведены участником умышленно; 

- квалификация или манера боя участника представляет опасность для жизни и здоровья участников турнира (в том числе и для самого дисквалифицированного);

- есть основания предполагать, что участник находится в состоянии алкогольного опьянения или наркотического воздействия;

- нанесено оскорбление словом или действием участникам, судьям или зрителям;

- участник спорит с судьями;

- за пассивное ведение боя участниками, после первого предупреждения. 

8.2. За пассивное ведение боя на любом этапе турнира дисквалифицируются оба участника. 

8.3 Участник получает техническое поражение если:

- за один бой получено 3 разовых предупреждения;

- за турнир получено два технических предупреждения.

Порядок проведения турнира в номинации " Позднесредневековое фехтование "

1. Спортинвентарь для позднесредневекового фехтования.
1.1. Защитное снаряжение.

1.1.1. К обязательному защитному снаряжению относятся: 

• бандаж на пах, девушкам - защиту груди,

• защитные элементы для шеи и горла,

• защитные перчатки, 

• фехтовальная маска, 

• защита корпуса (набивной, стеганый или кожаный доспех)

1.1.2. Эти элементы снаряжения могут иметь вид, как современной модификации, так и исторического аналога. Спортсменам рекомендуется также использовать наколенники и налокотники.

1.1.3. Если описанное защитное снаряжение отсутствует или не допускается организаторами, то спортсмен может быть не допущен к соревнованиям.

1.1.4. Протекторы современной модификации или не имеющие исторических аналогов должны быть скрыты под одеждой.

1.2. Наступательное снаряжение:
• материал – пластик, текстолит (использование клинка, изготовленного из любых других металлов, строго запрещено);

• общая длинна СИДФ не более 110 см;

• вес не менее 0,8 кг и не более 1.2 кг;

• рубящая грань не менее 3 мм, наконечник обязательно должен быть скруглен;

• оружие должно выглядеть эстетично и быть похожим на исторические аналоги. 

• клинок не должен иметь зазубрин, способных нанести повреждения экипировке соперника.

2. Правила боя.
2.1.1. Поражение конечности – 1 очко, поражение корпуса – 3 очка. Спорная зона (плечевой, тазобедренный суставы) – 2 очка. 

2.1.2. Поражаемой зоной считается все тело бойца, за исключением головы, горла, кистей рук, стоп.

2.1.3. Вызывают первую пару на ристалище, объявляют вторую пару, которая должна быть в состоянии готовности к следующему бою и третью, бойцы которой должны согласовать оружие с оппонентом и определиться со своим защитным снаряжением. 

2.1.4. Максимальная длительность схватки - 45 секунд. 

2.1.5. Бойцы готовятся по команде "Готов!". Бой начинается по команде "Бой!" Бой прерывается по команде "Стоп!".

2.1.6. В отборочном этапе бои ведутся до 5 очков (технический максимум очков за один бой может быть равен 7 очкам). В финальном этапе бои ведутся до 7 очков.

2.1.7. Бой останавливается после первого квалифицированного попадания.

2.1.8. Поражающим действием считается удар (укол), при котором "боевая" часть оружия коснулась поражаемой зоны противника, и была остановлена его телом.

2.1.9. Главный судья имеет право засчитать как поражающее действие удар (укол), при котором телу противника не передается никакого импульса (остановленный), если считает, что бойцом это было сделано сознательно, с целью не нанести травму противнику.

2.1.10. Если боец парирует удар (укол) в поражаемую зону кистью невооруженной руки или проводит захват за боевую часть оружия противника, бойцу засчитывается поражение в 1 очко.

2.1.11. Если боец прикрывает корпус невооруженной рукой, засчитывается поражение в 3 очка.

2.1.12. Удары (уколы), нанесенные в одном фехтовальном темпе, засчитываются как обоюдное поражение, при этом очки начисляются обоим бойцам. Решение об опережении принимает только Главный Судья.

3. Запрещенные действия и меры наказания за них: 

3.1. Главный судья имеет право вынести предупреждение бойцам:
• за опасное ведение боя, к каковому относится:

- сознательное нанесение ударов в не поражаемую зону противника,

- удары с целью нанести противнику реальную травму,

- сознательная подстановка не поражаемой зоны под удары противника.

• за пассивное ведение боя;
• за оскорбительное поведение;
• за разговоры под маской;
• за апелляцию к судьям во время боя;
• за выход за границу ристалища.

3.2. При получении трех предупреждений боец проигрывает бой.

3.3. Предупреждения за опасное ведение боя суммируются по ходу турнира, и за 3 предупреждения боец дисквалифицируется.

3.4. Главный Судья на свое усмотрение может дисквалифицировать бойца, без вынесения ему предупреждений.

3.5. Более чем минутное опоздание спортсмена с момента вызова судьей-информатором бойца на ристалище наказывается техническим поражением спортсмена в данном бою.

