Правила космического боя очень предварительны. Будут дополнятся и исправлятся.
1) Часть форта будет выделена как корабль, и ограничена. Ограничители будут сделаны на манер дверей и будут так же являться уязвимыми местами для абордажа. Каждый переход условно может быть перекрыт переборкой, которую можно вскрывать. Если комната контактирует с вакуумом то необходимо на видимом месте разместить светодиод. Персонажи без изолирующих дыхание средств в таких комнатах мгновенно входят в состояние нулевого хита.
2) Один из коридоров будет определен как орудийная палуба
3) Сам корабль- ограниченно подвижный макет из картона, которым «управляет» пилот- перемещая его по отведенному пространству. 
4) Вражеские корабли так же изображаются макетами ,но меньшими, которые будут двигаться на встречу головному кораблю.  
5) Стрельба осуществляется из пневматических орудий, важно что снаряды хранятся отдельно, можно притащить снарядов заранее, но попадание по условной орудийной палубе если там есть снаряды- ведет к тяжелым повреждениям. 
