7. Антураж. 
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Поскольку все едут играть в S.T.A.L.K.ER, а не в «пост-апокалиптик-сурвивал-алко-гейм», то игрокам НАСТОЯТЕЛЬНО РЕКОМЕНДУЕТСЯ (это как «обязательно», «должны», но в не оскорбляющей своим приказным тоном формулировке) приезжать на игру в соответствующих тематике вселенной костюмах. Ну а поскольку любой труд, в том числе и над костюмами, должен в какой-то мере вознаграждаться, то за каждый вид костюма – свой комплект доп. характеристик

7.1 Отдельные элементы бронирования дают защиту закрытого участка тела (игнорирование 1 попадания в защищённую область). 
  
7.2 Отдельные элементы защиты дыхательных путей дают доп. время нахождения в радиоактивном пятне:
 
1)  	Респиратор строительный\марлевая повязка +10 секунд
 
2)  	Респиратор промышленный, с фильтрами +15 секунд
 
3)  	Противогаз с противопыльным фильтром +25 сек
 
4)  	Противогаз с баллоном и шлангом +40 сек
 
7.4 Головные уборы желательны к ношению вне зданий и укрытий. Головные уборы должны соответствовать стилистике первоисточника
