Ролевой турнир
«Стальные зеркала»




Устроители: Клуб Ролевых Игр «Отражения»
Дата проведения: 22 мая 2015 г.
Место проведения: г.Владивосток, Русский остров, парковая зона кампуса ДВФУ.
Организационный взнос: 500 руб. до 14-го мая включительно, 700 руб. после 15-го мая  

Контактная информация:
Интернет адрес 	–	https://vk.com/stalnye_zerkala
Email			– 	otrazhenija_vl@mail.ru
Тел. 			– 	8 (924) 327 12 85

Для принятия участия мероприятии, вам необходимо подать заявку. Прием заявок прекращается 17 мая мероприятия. Заявки подаются в соответствующей теме в группе мероприятия во ВКонтакте:
фехтовальные номинации 	–	https://vk.com/topic-88471778_31751427
лучные номинации 		–	https://vk.com/topic-88471778_31932715
ярмарка			–	https://vk.com/topic-88471778_33913591


Организаторы фестиваля оставляют за собой право не допустить к участию в турнире любого человека исходя из личных соображений. Обоснование отклонения заявки является конфиденциальной информацией.


Расписание мероприятия:

  9.30 – начало регистрации и проверка снаряжения участников;
10.30 – завершение регистрации участников.
10.30 – открытие турнира, начало работы развлекательных площадок;
11.00 – начало боев в номинации «Меч-Меч»;
11.30 – начало лучной номинации «Мишень»;
14.00 – начало лучной номинации «Командная дуэль»;
14.30 – начало боев в номинации «Кнехты»;
19.00 – закрытие турнира.


Общие положения:
· В рамках турнира пройдут следующие номинации – фехтовальные «Меч-Меч» (поединки одноручном клинковом оружие – сабли, мечи, палаши) и «Кнехты» (бои на оружии ближнего боя различных типов из перечня допущенного оружейными стандартами данного мероприятия), лучные «Мишень» (стрельба из луков по неподвижной мишени) и «Командная дуэль» (командные поединки лучников).
· Обязательным требованием к участникам турнира (лица участвующие в турнирных состязаниях) является ношение ролевого или исторического костюма соответствующего ниже  приведенным правилам. Для зрителей ношение костюма не обязательно, но всячески приветствуется.
· Все участники турнира сдают организационный взнос.
· Участники турнира должны иметь при себе личный комплект минимального снаряжения определяемый правилами номинации.
· Запрещено участие в турнире лиц находящихся в состоянии алкогольного опьянения любой степени.

Правила по костюму

Стилистически ваш костюм должен укладываться рамками миров фэнтези и/или историческими периодами вплоть до первой четверти XIХ века. Футуристические, фантастические и прочие образы будущего, равно как и образы миров симпанка на данное мероприятие не допускаются.


К использованию в костюме запрещены:
· одежда с фирменной символикой;
· ярко выраженная цивильная одежда и обувь;
· ярко выраженная спортивная одежда и обувь;
· джинсовая одежда;

Некоторые аспекты составления костюма: 
· Основным требованием, предъявляемым к костюму, будет целостность образа. 
· Костюм должен быть добротно сделанным и эстетически выдержанным.
· Ваш костюм должен быть опрятым. Не аккуратные, мятые и засаленные костюмы это не то, что нам бы хотелось видеть на мероприятии.
· Наличие в костюме верхней одежды в большинстве случаев, подразумевает использование нижней (нательной) одежды. 
· Сочетание элементов цивильной одежды не может считаться костюмом. 
· Советуем больше внимания уделять мелким деталям и аксессуарам.

Настоятельная просьба!!! 
Всем участникам мероприятие настоятельно рекомендуем заранее обсудить с устроителями свои костюмы, что бы избежать никому ненужных эксцессов связанных с тем, что ваша заявка на участие будет отклонена на самом мероприятии по причине несоответствия вашего костюма правилам. Что может быть особо неприятно иногородним гостям.


Ярмарка

Организаторы мероприятия предлагают всем желающим, занимающимся каким либо ремеслом или готовых предоставить услуги, которые могут заинтересовать участников и гостей нашего турнира принять участия в ярмарке.

· Организаторы предоставляют столы для выкладки вашего товара, но так как количество мебели ограниченно, то распределяться она будет в порядке подачи заявок. Мы будем благодарны тем участникам ярмарки кто обеспечить себя мебелью самостоятельно.
· Участники ярмарки сдают организационный взнос наравне с прочими участниками турнира.
· Наличие у участников ярмарки антуражного костюма является желательным, но не обязательным условием. При его наличии сумма взноса будет снижается на 150 рублей.
· Желающие получить рекламный пост вашей мастерской в группе мероприятия должны направить текст поста и несколько фото с вашим товаром личным сообщением в группе мероприятия.


ТУРНИРНОЕ УЛОЖЕНИЕ
лучных номинаций

Номинация «Мишень»
· К участию допускаются лица любого возраста.
· Комплект снаряжения лучника для допуска к участию в состязаниях состоит из:
-	костюма;
-	колчана, или иного варианта снаряжения для ношения стрел;
-	лука с силой натяжения до 15 кг;
-	5 стрел (возможна передача стрел между участниками не участвующими в текущем этапе соревнования).
· В ходе номинации лучники соревнуются в стрельбе по неподвижной ростовой мишени.
· Стрельба ведется с 3х рубежей – 13, 16 и 20 метров.
· На каждом рубеже лучник делает по 5 выстрелов.
· Очки начисляются по следующей схеме:
-	поражение корпуса 		+ 3 очка;
-	поражение конечности 		+ 1 очко;
-	поражение головы 		– 1 очко;
-	поражение границы зоны	+ 1 очко.
· Победитель определяется по сумме очков набранных на всех 3х рубежах.
· Если определить победителя не удастся из-за равной суммы набранных очков у нескольких лучников, то им назначаются дополнительные 5 выстрелов с рубежа 20 метров.
· За ходом состязания наблюдает судейская бригада:
-	главный судья вызывает участников, отдает команды и объявляет счет.
-	помощники судьи (по количеству мишеней) фиксируют попадания и ведут подсчет очков.
Регламент проведения номинации «Мишень»
· Судья вызывает первую группу лучников (количество лучников определяется по количеству мишеней.) и называет лучников следующей группы;
· Лучники группы выходящие на стрелковый рубеж и следующей  за ними группы должны выходить на площадку полностью экипированными и имея при себе «боезапас» из 5 стрел.
· В случае если трижды вызванный лучник не появился на стрелковом рубеже он снимается с состязаний.
· Лучники выходят на рубеж и занимают места напротив мишеней;
· По команде судьи «Приготовились» лучники, не поднимая лука, извлекают из колчана и накладывают стрелу на тетиву. На выполнение этой команды дается 5 секунд.
· По команде судьи «Стреляй» лучники поднимают луки, натягивают, прицеливаются и производят выстрел. На выполнение этой команды дается 5 секунд.
· Если лучник не уложился в отведенное на подготовку, или выстрел время то результат выстрела не засчитывается.
· После произведения 5 выстрелов судья объявляет команду «Стоп» и помощники судьи объявляют количество набранных лучниками очков, после чего судья подает команду «Собрать стрелы».
· По команде «Собрать стрелы» участники подходят к мишеням собирают свои стрелы и уходят с линии стрельбы. За это время судья вызывает на рубеж следующую группу лучников.


Номинация «Командная дуэль»
· [bookmark: _GoBack]К участию допускаются лица достигшие возраста 16 лет.
· Комплект снаряжения лучника для допуска к участию в состязании состоит из:
-	костюма;
-	колчана, или иного варианта снаряжения для ношения стрел;
-	лука с силой натяжения до 15 кг;
-	защита глаз (предоставляется организаторами или приобретается самостоятельно);
-	5 стрел (возможна передача стрел между участниками не участвующими в текущем этапе соревнования).
· В ходе номинации проводиться поединки между командами лучников. Состав команд определяется участниками самостоятельно.
· Каждая команда должна иметь название, под которым она будет принимать участие в состязании.
· Регистрация команд проходит в теме по ссылке – https://vk.com/topic-88471778_33918626
· Размеры площадки для проведения поединка – 30х30 метров.
· Размер команды – 3 человека.
· Бой ведется до поражения всех участников одной из команд.
· Поражением участника считается попадание стрелы в любую часть поражаемой зоны.
· Во время боя разрешено поднимать с поля и повторно использовать стрелы.
· Каждая пара команд проводит по 3 боя. Команда набравшая в ходе боев большее кол-во побед выигрывает и проходит во второй тур. Проигравшая команда выбывает из числа участников состязания.
· За ходом состязания наблюдает судейская бригада:
-	главный судья вызывает участников, отдает команды и объявляет победителя.
-	помощники судьи, в количестве 2х человек, проверяют снаряжение, отслеживают  попадания.

Регламент проведения номинации «Командная дуэль»
· Судья вызывает на площадку пару команд чей бой будет сейчас происходить и называет пару команд, которой нужно готовиться для следующего боя;
· Лучники пары команд выходящих на площадку должны быть полностью экипированы и иметь при себе «боезапас» из 15 стрел (по 5 стрел на человека);
· Лучники пары команд которые будут соревноваться следующими, к моменту окончания предыдущего поединка, должны быть полностью экипированы, иметь при себя «боезапас» из 15 стрел (по 5 стрел на человека);
· В случае если трижды вызванная команда не появилась на площадке, она снимается с состязаний;
· Команды, выходя на площадку, занимают позиции у края площадки напротив друг друга;
· По команде судьи «Проверка стрел» команды предъявляют помощникам судьи стрелы для проверки их состояния (в случае выявления поломки стрел производиться их замена);
· По команде судьи «Приготовились» все стрелы убираются в колчаны, луки удерживаются лучниками в опущенных руках;
· По команде судьи «Начали» начинается поединок;
· После получения поражения лучник должен поднять руку с луком вверх и сесть на корточки на месте поражения;
· После того как будут поражены все бойцы одной из команды судьей подается команда «Стоп» и объявляется победитель сходки;
· По команде «Собрать стрелы» участники собирают стрелы и расходятся «стартовым позициям»;
· После проведения 3х сходов судья объявляет победившую команду, прошедшую в следующий тур.



ТУРНИРНОЕ УЛОЖЕНИЕ
номинаций «Меч – Меч» и «Кнехты»

Судьи в праве отклонить заявку на участие в турнире или принять решение об отстранении участника от продолжения боев  непосредственно во время турнира в случае если его техника и/или манера боя будет признана ими травмоопасной.


· К участию допускаются лица достигшие возраста 16 лет.
· Во всех ситуациях решение судьи является окончательным и обжалованию не подлежит.
· Номинации проводятся в 2 этапа:
-	I этап (отборочные бои) – проводиться в подгруппах по 3 человека, бои внутри подгрупп ведутся по схеме «каждый с каждым» до снятия 3х хитов одного из противников, поединок ограничен по времени 3 минутами.
-	II этап (основной) – проводиться по схеме «на выбывание», до снятия 5и хитов с одного из противников, поединок ограничен по времени 5 минутами.
-	распределение бойцов по подгруппам в I этапе и выбор пар во II этапе осуществляется жребием.
-	при жеребьевке учитывается принадлежность бойцов к одной и той же команде/клубу и их распределение по подгруппам/парам происходит таким образом что бы как можно дольше не ставить одноклубников в пару друг к другу. 
· Хиты с бойца снимаются за:
-	получение поражения оружием;
-	за потерю оружия, или в случае его поломки (если ранее не было нанесено результативное действие);
-	за выход за пределы ристалища (выходом считается заступ за границу турнирного поля полной стопой)
-	за захват лезвия оружия противника ладонью, за исключением отдельно оговоренных случаев (см. «Боевые правила»)
-	в случае если удар пришелся в кисть руки перекрывшей поражаемую зону; 
· За нарушение правил бойцам выносятся предупреждения. Боец получивший, в одной турнирной номинации, 3 предупреждения дисквалифицируется. Предупреждения выносятся:
- 	за акцентированный удар в голову (исключением является поражение головы щитника, см. «Боевые правила»).
-	не акцентированные, скользящие/чиркающие удары, соскоки с плеча и т.п. случайные действия в область маски/шлема не штрафуются, если их нанесение не носит систематический характер.
-	за перенаправленные удары,  пришедшиеся в не поражаемую зону, по вине бойца их получившего предупреждения, бойцу их нанесшему, не выносятся.
-	за поражение горла, паха, за применение бросков, подсечек, болевых и удушающих приемов, за нанесение ударов руками и ногами, за нанесение ударов небоевой частью оружия выносятся предупреждения, а так же возможно отстранение от дальнейшего участия в турнирных состязаниях.
-	за некорректное ведение боя (некорректным ведением боя считается нанесение излишне сильных ударов, использование потенциально опасных стоек, а так же ударов, которые могли бы повлечь за собой травмы.)
-	за пассивное ведение боя (пассивным ведением боя считается длительный намеренный уход от боя, глухая оборона, особенно при явном преимуществе в вооружении, и т.п.).
-	за неуважительное поведение (неуважительным поведением считается оскорбительные высказывания в адрес противников и присутствующих, оскорбительные жесты, намеки и т.п., а так же пререкания с судьями турнира).
· В случае «обоюдок» (обоюдкой считается одновременное поражение противниками друг друга, либо случай, в котором боец, нанесший удар первым, не смог сблокировать или уклонится от удара, уже наносившегося вторым бойцом в момент поражения):
-	хиты снимаются с обоих противников, а при доспешном преимуществе (номинация «Кнехты»), снимаются с того, чей класс защиты оказался ниже. 
-	если, из-за обоюдок, счет у обоих бойцов достигает 5 хитов  в отборочном этапе и 7 хитов в основном этапе, поражение засчитывается обоим противника.




· В случае если истекло отведенное на поединок время:
-	а требуемое для победы количество хитов не было снято, победа засчитывается по хитовому преимуществу. 
-	в случае если, на момент окончания времени поединка, счет был равный, назначается дополнительная минута боя. Бой идет до первого результативного удара принесшего  хитовое преимущество одному из бойцов. В случае же если за дополнительную минуту боя не один из бойцов не получил хитового преимущество проигрыш засчитывается обоим участникам. 
· Защитное снаряжение бойца для допуска к боям должно включать в себя:
- 	защиту кисти вооруженной руки, не обязательно при использовании оружия с закрытой гардой;
-	защиту предплечья и локтевого сустава (возможно использование спортивного снаряжения скрытого под одеждой или декоративными элементами костюма), не обязательно при использовании плотного подлатника с длинными рукавами;
- 	спортивную фехтовальную маску (предоставляется организаторами) или шлем с защитой лица и боковых областей головы.
-	для щитников обязателен металлический шлем с защитой лица и боковых областей головы.
-	для бойцов использующих баклер в качестве защиты головы разрешается использовать фехтовальные маски с усилением верха, боков и затылочной зоны, а так же пластиковые шлема снабженные подшлемником, или качественной системой подвеса обеспечивающую хорошую амортизацию при ударе.
· В случае клинча, длящегося более 3х секунд, бой останавливается, а противники разводятся на исходные позиции.


Регламент номинации «Меч-Меч»
· Минимальный комплект личного снаряжения участника номинации включает в себя костюм, защиту кисти вооруженной руки, предплечья и локтевого сустава.
· Поединки ведутся в круге диаметром 6 метров.
· Поединки ведутся на моделях одноручного клинкового оружия, основным типом удара для которых является рубящий, – мечи, сабли, палаши. Шпаги, колющие мечи и т.п. не допускаются.
· Хват оружия, во время, поединка одноручный.
· Возможна передача оружия между бойцами.
· Использование доспехов преимуществ не дает.

Регламент номинации «Кнехты»
· Минимальный комплект личного снаряжения участника номинации включает в себя костюм, защиту кисти вооруженной руки, предплечья и локтевого сустава, личное оружие. При использовании щита этот комплект дополняется шлемом с защитой лица и боковых сторон головы.
· Поединки ведутся в круге диаметром 10 метров.
· Поединки ведутся на моделях холодного оружия из перечня приведенного в оружейных стандартах.
· Если вы планируете использовать тип оружия не предусмотренных оружейными стандартами, то его допуск и поражающий фактор необходимо согласовать с организаторами заранее.
· Используется только личное оружие и защитное снаряжение, его передача между бойцами запрещена.
· Использование доспехов дает преимущество при ободках.

Регламент проведения поединков
· Судья вызывает бойцов в круг и объявляет бойцов следующего поединка.
· Бойцы выходят в круг и занимают позиции у его края.
· В случае если трижды вызванный боец не вышел к ристалищу ему присуждается поражение.
· Судьи проверяют защитное снаряжение бойца и его оружие.
· Перед началом поединка бойцы приветствуют друг друга салютуя оружием.
· Поединок начинается по команде «Сходитесь» и продолжается до команды «Стоп»
· После команды «Стоп» противники должны остановиться и оставаться на месте где они были в момент подачи команды, и оставаться там до следующей команды судьи.
· Если до команды «Стоп» было проведено результативное действие (был нанесен удар или же снятие хита произошло по другим причинам) то судья подает команды «Разойтись», обозначает с кого бы снят хит и объявляет текущий счет.
· Если до команды «Стоп» результативных действий не было то судья объявляет команду «Продолжаем» и бойцы продолжают поединок с того места где они находились.
· В случае если после команды «Стоп» результативных действие выявлено не было, но продолжение боя с места дает решающее преимущество для одного из противников, судья, перед продолжением поединка, так же может дать команду «Разойтись». 
· Боец прилучивший удар имеет право самостоятельно, не дожидаясь решения судий, указать на снятия с него хита. В этом случае он должен привлечь внимание судий подняв руку. 
· Боец не имеет права отмечать факт поражение им своего противника, и настаивать на факте его поражения.
· Боец, в случае необходимости остановить бой, из-за плохого самочувствия, поломки защитного снаряжения и по каким то иным причинам которые могут привести к травме или не дают возможности продолжать поединок, должен привлечь внимание судий подняв руку и опустив оружие.
· В случае если судьи регулярно вынуждены останавливать поединок из-за повреждений защитного снаряжения или проблем с костюмом (разматывающиеся обмотки, спадающий килт и т.п.) одного из участников и невозможности им решить данную проблему, бой может быть прерван, а бойцу присуждено поражение.
· После окончания поединка судья объявляет победителя или ничью, после чего противники благодарят друг друга салютуя оружием и покидают ристалище.



БОЕВЫЕ ПРАВИЛА

ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
· Поражаемая зона общая – корпус от основания шеи до паха, руки от плечевого сустава до запястья, ноги от бедра до щиколотки. Голова, шея, пах, кисти рук и стопы в поражаемую зону не входят.
· Поражаемая зона для щитников – голова (для поражения рубящими и дробящими ударами одноручным и двуручным оружием), корпус от основания шеи до паха, руки от плечевого сустава до запястья, ноги от бедра до щиколотки. Шея, пах, кисти рук и стопы в поражаемую зону не входят.
· Запрещены: 
-	 удары в непоражаемую зону, удары по локтевым и коленным суставам также нежелательны;
-	броски, подсечки, болевые и удушающие захваты, удары руками и ногами;
-	удары небоевой частью оружия;
-	захваты или блокирование незащищенной кистью руки лезвия оружия противника;
-	удары щитом;
· Разрешены:
-	захваты рукой лезвия оружия противника при наличии латной перчатки с защищенной ладонью;
-	захваты клинка противника незащищенной ладонью со стороны «обуха» (не заточенной части клинка/лезвия);
-	сбивы незащищенной ладонью оружия противника в плоскость клинка;
-	захваты и фиксация телом оружия противника в плоскость клинка;
-	захваты небоевой части оружия противника;
-	толчки в корпус и руки противника;
-	захваты (не болевые), фиксация и удержание корпуса и конечностей противника;
-	удары в шит любой частью тела или оружия с любой силой;
-	толчки плоскостью щита.

ПРАВИЛА НАНЕСЕНИЯ УДАРОВ
· Колющие – не должны быть скользящими и нанесенными на излете, должны иметь запас движения и быть четко зафиксированы на теле противника. Колющие удары клинковым оружием наносятся только одной рукой.
· Режущие – имитируются протяжкой не менее 1/3 лезвия по телу противника.
· Рубящие – удары должны быть нанесены с замахом, не должны быть скользящими и нанесенными на излете. Не должны наноситься захлестом.
· Дробящим оружием – удары наносятся от локтя или плеча, не могут быть кистевыми. Должны быть нанесены с замахом, не должны быть скользящими и нанесенными на излете. Траектория ударов не должна быть ломанной. Не должны наноситься захлестом. 
· Оружием с гибким элементом – удары наносятся с замахом, поражают захлестом, возможен «самострел» (поражение самого себя)
· Все удары должны наносится с контролем силы удара – под контролем силы (фиксацией) удара понимается нанесение удара таким образом, что бы в момент касания с телом противника он передавал минимум энергии. А, в идеале, был полностью остановлен в момент соприкосновения поражающего элемента с телом.










ОРУЖЕЙНЫЕ СТАНДАРТЫ

ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1. Все оружие в основе своей формы должно иметь реально существовавшие аналоги.
2. Все вооружение должно быть эстетически выдержанным.
3. Рабочая часть оружия не должна иметь зазубрин и заусенец.
4. Запрещено использование оружия с волнообразной формой лезвия (фламберги, крисы и т.д.)
5. Запрещено использование оружия с ятаганной формой лезвия.
6. Деревянные части оружия не должны щепиться.
7. Оружие не должно иметь шипов, выполненных иначе, чем из резины.
8. Древки копий, алебард и т.п. должны быть прямыми.
9. Рабочая часть копий, алебард и т.п. должна сохранять форму и не «трепетать» при движении и ударах.
10. Запрещается использовать в рабочей части оружия резину со стальным армированием.
11. Края щитов не должны быть зазубрены или расщеплены.


КЛИНКОВОЕ
1. Короткое клинковое (ножи, кинжалы, тесаки и т.п.)
· Максимальная общая длина – 30 см.
· Поражает, в зависимости от типа конкретного изделия, колющими, режущими и рубящими ударами.
· Минимальная толщина режущей кромки клинка – 3 мм.
· Диаметр скругления острия – не менее 15 мм.
· Изготавливается из дерева, пластика, резины или полимерных материалов.
2. Одноручное (мечи сабли и т.п.)
· Максимальная длина клинка – 80 см.
· Поражает колющими, режущими и рубящими ударами.
· Удары наносятся как одной, так и двумя руками. Колющие - только одной рукой.
· Вес – от 600 до 1200 г.
· Минимальная толщина рубящей кромки – 3 мм.
· Диаметр скругления острия – 15 мм
· Изготавливается из пластика, дюраля или иных легких сплавов.
3. Полутороручное (мечи, сабли)
· Максимальная длина клинка – до талии владельца.
· Поражает режущими и рубящими ударами.
· Удары наносятся как одной, так и двумя руками.
· Вес – от 1200 до 2000 г.
· Баланс – не менее ладони от гарды в сторону острия.
· Минимальная толщина рубящей кромки – 5 мм.
· Диаметр скругления острия – 15 мм.
· Изготавливается из пластика, дюраля или иных легких сплавов.
4. Двуручное (мечи)
· Максимальная длина клинка – до середины груди владельца.
· Поражает режущими и рубящими ударами.
· Удары наносятся двумя руками.
· Вес – от 1800 до 2500 г.
· Баланс – не менее 2х ладоней от гарды в сторону острия.
· Минимальная толщина рубящей кромки – 5 мм.
· Диаметр скругления острия – 20 мм.
· Изготавливается из пластика дюраля или иных легких сплавов.
5. Кончары, рапиры
· Максимальная длина клинка – до талии владельца.
· Поражает колющими ударами
· Удары наносятся одной рукой.
· Диаметр скругления острия – 20 мм.
· Вес – от 600 до 1000 г.
· Изготавливается:
клинок – из металических трубок или стеклопластиковых прутков
колющий наконечник – из мягкой резины

6. Шпаги
· Максимальная длина клинка – до талии владельца.
· Поражает колющими, режущими и рубящими ударами
· Рубящие и режущие удары наносятся как одной, так и двумя руками. Колющие удары - только одной рукой.
· Вес от 600 до 1200 г.
· Диаметр скругления острия – 20 мм.
· Изготавливается из пластика, дюраля или иных легких сплавов.


РУБЯЩЕЕ
1. Одноручное (топоры, секиры)
· Максимальная длина – до середины бедра владельца.
· Поражает рубящими, а при наличии колющего наконечника, и колющими ударами.
· Удары наносятся как одной, так и двумя руками.
· Вес – не более 1000 г.
· Минимальная толщина рубящей кромки – 5 мм.
· Изготавливается:
лезвие – из резины
рукоять – из дерев.
2. Двуручное (топоры, секиры)
· Максимальная длина в рост владельца.
· Поражает рубящими, а при наличии колющего наконечника, и колющими ударами.
· Удары наносятся двумя руками.
· Вес – не более 1500.
· Минимальная толщина рубящей кромки – 5 мм.
· Изготавливается:
лезвие – из резины
рукоять – из дерев.

УДАРНО-ДРОБЯЩЕЕ
1. Одноручное (булавы, молоты и т.п.)
· Максимальная длина – до середины бедра владельца.
· Поражает дробящими, а при наличии колющего наконечника, и колющими ударами.
· Удары наносятся как одной, так и двумя руками.
· Вес – не более 1000 г..
· Изготавливается:
ударная часть – из резины или другого мягкого материала.
рукоять – из дерева.
2. Двуручное (булавы, молоты и т.п.)
· Максимальная длина в рост владельца.
· Поражает дробящими, а при наличии колющего наконечника, и колющими ударами.
· Удары наносятся двумя руками.
· Вес – не более 1500 г..
· Изготавливается:
ударная часть – из резины или другого мягкого материала.
рукоять – из дерева.
3. Оружие с гибким элементом (кистени, цепы и т.п.)
· Максимальная длина рукояти – длинна руки владельца.
· Минимальный размер ударной части – 10 см.
· Поражает в соответствии с правилами нанесения ударов данным классом оружия, а при наличии колющего наконечника, и колющими ударами.
· Возможно самопорожение.
· Изготавливается:
ударная часть – из резины или другого мягкого материала.
гибкий элемент – из плетенного веревочного или кожаного ремня.
рукоять – из дерева.

ДРЕВКОВОЕ
1. Колющее (копья)
· Минимальная длина – по локоть владельца.
· Поражает колющими ударами.
· Удары наносятся как одной, так и двумя руками.
· Минимальная длина колющего наконечника – 10 см.
· Минимальная ширина колющего наконечника – 5 см.
· Изготавливается:
колющий наконечник – из мягкой резины
древко – из дерева.
2. Колюще-рубящее (алебарды, протазаны и т.п.)
· Должно иметь четко выраженный рубящий наконечник (алебарды) или четко выраженное рубящее лезвие (протазаны, глефы и т.п.)
· Минимальная длина – по плечо владельца.
· Поражает колющими, рубящими, а некоторые виды и режущими ударами.
· Удары наносятся:
колющие – как одной, так и двумя руками.
рубящие – двумя руками с широким замахом.
· Минимальная длина колющего наконечника – 10 см.
· Минимальная ширина колющего наконечника – 5 см.
· Минимальная длинна рубящей части наконечника, для оружия с листовидными наконечниками (глефа, протазан и т.п.) – 35 см.
· Минимальная длинна для рубящего наконечника алебард – 15 см. 
· Изготавливается:
лезвие (колющее и рубящее) – из мягкой резины
древко – из дерева.


ЩИТЫ
· Размер щита в самой широкой его части не должен превышать 75 см.
· Должен обеспечивать реальную защиту от ударов игровым оружием.
· Изготавливается из дерева или металла.
· Использование щита возможно только совместно с использованием шлема с защитой лица и боковых частей головы.
· Край щита должен иметь рант выполненный из кожи, войлока или резины. Или иметь какой либо иной способ армировки предотвращающий расщепление кромки щита.


ДОСПЕХИ

КЛАССЫ ЗАЩИТЫ И ТРЕБОВАНИЯ К ДОСПЕХАМ
	Номер
Класса
	Металл
	Кольчужное
плетение
	Кожа
	Вата и т.п.

	
	толщина металла не 
менее 1 мм.
	толщина проволоки не менее 1,5 мм.
	толщина кожи не менее 5 мм.
	толщина не менее 10 мм.

	1
	промежуток между пластинами не 
более 15 мм.
	кольчуга одетая без подлатника
	от 5 до 10 мм. Толщины
	от 10 мм. толщины при сжатии

	2
	без промежутка между пластинами
	кольчуга одетая на подлатник
	более 10 мм толщины
	

	3
	доспех с двойным перекрытием (чешуя) 
или из целых листов металла (кираса)
	
	
	



Доспехи изготовленные из пластика класс защиты не поднимают и используются только для антуража и для защиты.

ДОПОЛНЕНИЯ
· Доспех должен обеспечивать реальную защиту владельцу от ударов игрового оружия.
· Таблица “Классы защиты и требования к доспехам” дает примерные (ориентировочные) требования  предъявляемые к доспехам и критерии определения их класса. Поэтому класс защиты будет присуждаться только после рассмотрения всего комплекса защитного вооружения в целом.
· В определении класса защиты так же будет играть роль степень перекрытия поражаемой зоны доспехом
· Шлем увеличивает класс защиты на 1 пункт, но только при наличии доспеха. 
· Шлем должен обязательно использоваться с подшлемником, или собственной амортизирующей системой подвеса и быть снабжен подбородочным ремнем.

