	1
	Иммунитет к ментальному воздействию
пассивный навык
Жрец получает иммунитет к страху,  внушению и очарованию.
3 чипа веры в цикл

	2
	Божественное провидение
активный навык
[bookmark: _GoBack]В подземелье: жрец может один раз в цикл задать любой вопрос мастеру и получить на него ответ в формате «да», «нет», «не известно», не тратя чип. 
Вне подземелья: жрец может,  не тратя чип веры, использовать способность: в течение 2 минут задавать вопросы,  на который другой игрок будет обязан ответить честно. 
Отыгрывается короткой молитвой. Не более одного допрашиваемого игрока за раз.

	3
	Ветеран
пассивный навык
Жрец получает 2 дополнительных чипа веры.
5 чипов веры в цикл


	4
	Праведное Рвение
пассивный навык
Жрец получает +1 нательный хит.
 
	Возложение рук
активный навык
Молитва на исцеление восстанавливает до 3 нательных хитов. Жрец должен коснуться рукой исцеляемого и порвать чип веры.
	Любимец Богов
активный навык
При проведении ритуалов жрец бросает кубик дважды и выбирает наилучший результат.
Также раз в цикл жрец может не погибнуть в данже. Вместо этого его выбрасывает из него в тяжране.


	5
	Отвержение магии
пассивный навык
Жрец получает иммунитет ко всем заклинаниям и способностям, моделирующимися касанием или броском мячика, за исключением способности берсерка "Костолом". Массовые заклинания и проклятия действуют на него как обычно. Маркируется лентой белого цвета на двух плечах жреца. Работает только при наличии такой ленты.
	Фанатик
активный навык
Жрец может, порвав чип слота, получить контроль над монстром в данже. Монстр будет следовать за жрецом, сражаясь по его команде. Так же монстр, если он разумен, сможет что-то рассказать о данже. Над некоторыми монстрами контроль получить нельзя. Жрец не может держать под контролем более 1 монстра за раз.
Так же пассивно увеличивает количество получаемых чипов веры на 2.
7 чипов веры в цикл
	Знаток ритуалов
пассивный навык
Получает возможность проводить ритуал с меньшим количеством ресурсов (каждого ресурса требуется вдвое меньше)
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