Болезни и их Лечение
Заболевания — вещь обычная для бесстрашного героя, 
исследующего Сиродил в поисках приключений и великих сокровищ. 

1. Общее:
Распространённая и эффективная магия, весьма действенная алхимия и, конечно же, чудеса богов обусловили отсутствие медицины как таковой. Однако нужно уметь определять болезни и знать какие усилия понадобятся для исцеления.
1.1 Иммунитета от болезней нет, кроме строго оговоренных случаев.

2. Карты болезней: 
∙ Игрок может получить карту болезни, в ходе приключений за стенами города или в случайном порядке при посещении его кварталов.
∙ Карта содержит информацию о болезни: название, симптомы, и конечный результат если он предусмотрен, так как симптомы могут быть бессрочны, а это значит что мучения не прекратятся вплоть до исцеления. 
∙ Сразу после получения карты болезни, игрок должен начать отыгрыш симптомов. Если симптомы позволяют игрок может самостоятельно искать лечение. 
∙ Карта болезни считается погашенной, если на неё будет помещён чип зелья, заклинания или обряда, подтверждающей исцеление.

3. Заразные болезни и их распространение.
∙ Каждая болезнь может быть заразной, а может протекать индивидуально только для одного заражённого. 
∙ Карта заразной болезни выдаётся пачкой от двух до нескольких десятков карт, и распространяется от больного при прикосновении, независимо он прикоснулся или прикоснулись к нему. Больной выдаёт следующему заражённому часть карт от общего их числа по собственному усмотрению, однако все карты отдавать нельзя, остаться должно не менее половины.
∙ Период заразности больного ограничен числом полученных им при заражении карт. После раздачи всех карт кроме одной, больной боле не заразен.

4. Типы заболеваний и их симптомы, последствия и лечение:
∙ Обычные болезни – простые болезни которые можно подхватить не только в приключениях но и просто так. Некоторые из них могут передаваться от заражённого через прикосновение, но не более двух раз и дальше не передаются. Легко можно вылечить зельем и магией с соответствующей функцией. Так же может помочь жрец в храме проведший обряд исцеления.
∙ Моровые болезни – крайне тяжело вылечить, нужны сложные и редкие зелья и мощное заклинание (и то и другое недоступно в начале игры). Жрецам потребуется особая удача и старания что бы исцелить такого больного силой богов. Передаются легко, и могут передаваться прикосновением множество раз от одного к другому.
∙Магические болезни – редкие заболевания магической природы, не передаются от больного. Могут быть вылечены как простые болезни. 
∙ Психические Болезни – влияют исключительно на разум, сводят с ума и осложняют жизнь не только больного но и окружающих. Тяжело поддаются лечению. Магия и алхимия почти бессильны (необходимы свиток и зелье, которые можно получить, только выполнив задание) Жрецам понадобится очень серьёзный обряд для попытки избавить от такой болезни, однако это может, не получится.
[bookmark: _GoBack]! Действия жрецов во время обрядов оцениваются мастером, и по его решению определяется успешность такового обряда.

4.1Обычные Болезни: 
∙ Название: Адская подагра.
Отыгрыш симптомов: Меленая ходьба,  хромота, жалобы на боль в суставах, нельзя бегать,  не работают умения атлетика и дар коня.
Если не лечить: симптомы бессрочны.

∙ Название: Болотная лихорадка
Отыгрыш симптомов: жалобы на высокую температуру, бред, лежать (невозможность ходить)
Если не лечить: через час после заражения - смерть

∙ Название: Онемение конечностей
Отыгрыш симптомов: потеря возможности управлять указанной конечностью или конечностями.
Если не лечить: симптомы бессрочны.

∙Название: Кровавое лёгкое
Отыгрыш симптомов: Кашель, слабость, Жалобы на кровь во рту  при кашле.
Если не лечить: болезнь отнимает один нательный хит в час. Возможен летальный исход.

∙ Название: Хрипунец
Отыгрыш симптомов: Слабость, отсутствие воли (вас легко убедить\заставить), подёргивание мышц, хрипы в дыхании.
Если не лечить: симптомы бессрочны.

∙ Название: Бурая гниль
Отыгрыш симптомов: слабость, головокружение, жалобы на бессонницу. 
Так же на теле появится язвы.
Если не лечить: болезнь отнимает один хит каждые 30 минут.  Возможен летальный исход.

4.2 Моровые болезни:
∙ Название: Чума
Отыгрыш симптомов: слабость, пошатывание при хождении, заторможенность, жалобы на жар, пятна на теле.
Если не лечить: через 30 минут после заражения- смерть.

∙ Название: Кровавая чума
Отыгрыш симптомов: слабость, очень сильная головная боль.
Если не лечить: через  10 минут после заражения – смерть. 

4.3 Магические болезни:
Название: Астральные пары
Отыгрыш симптомов: прекращение возможности колдовать, манна равна нулю, не восстанавливается ничем.
Если не лечить: симптомы бессрочны.

Название: Гемофилия венценосных
Отыгрыш симптомов: Нет симптомов, наоборот отличное самочувствие.
Если не лечить: через три часа после заражения превращение в вампира.

4.4 Психические болезни:
∙ Название: Разжижение мозга
Отыгрыш симптомов: потеря памяти, дезориентация, афозия(нарушение речи)
Если не лечить: симптомы бессрочны.

∙ Название: Змеевитое слабоумие
Отыгрыш симптомов: галлюцинации, необычное состояние, когда больному кажется, что он покрыт невидимой зудящей чешуёй, напоминающей змеиную.
Если не лечить: симптомы бессрочны.

∙ Название: Кровавое бешенство
Отыгрыш симптомов: потеря самообладания, раздражительность, агрессия, паранойя, постепенная афозия (нарушение речи)
Если не лечить: симптому усиливаются каждые пол часа, больной может начать нападать на всех подряд. 

∙ Название: Помешательство
Отыгрыш симптомов на выбор: 1 подозрительность, раздражительность, скрытность. 2 чрезмерная говорливость и ненормальное дружелюбие, навязчивость. 3 Страх перед переделённым объектом или состоянием (указывается мастером). 4 Страсть к определённому объекту или состоянию (указывается мастером) 
Если не лечить: симптомы бессрочны.


