Правила номинации «Классика PRO»

1. Технический регламент

1.1 Поединок ведется на ровной горизонтальной площадке, представляющей круг диаметром 5,5м или квадрат со стороной 5,5м.
1.2 На противоположных краях площадки размечаются «красный» и «синий» участки.
1.3 В поединке используются специальные гуманизированные макеты ножа длиной 28-30 см. Оружие предоставляется организаторами. Допустимо использование личных макетов оружия соответствующего образца.

Экипировка
1.4 Одежда однотонная: спортивная, военная полевая, национально-стилевая (не должна содержать элементов, способных травмировать противника). Не допускается одежда камуфлированного окраса и «гавайских» расцветок.
1.5 Обувь спортивная: кроссовки, кеды, чешки, борцовки и т.п. (без жесткой подошвы), либо босиком.
1.6 Обязательное защитное снаряжение: 
· фехтовальная маска; 
· защитные перчатки с закрытыми пальцами;
· для девушек обязательно использование защитного нагрудника, либо жилета. 
1.7 Всё снаряжение – личное. Для тех, у кого нет масок, организаторы предоставят несколько, базовых размеров S, M и L. Но вам будет необходимо иметь личную косынку/бандану/подшлемник – из гигиенических соображений.
1.8 Запрещается использование любых протекторов, кроме тонких перчаток без краги или боксерских бинтов.
1.9 Желательно наличие ремня, либо пояса.

2. Регламент проведения номинации

2.1 Очередность и состав подгрупп и пар определяются жеребьевкой
2.2 Отборочные бои проводятся в подгруппах по 3 человека по схеме «каждый с каждым». В основную фазу турнира выходят по 2 бойца, выигравшие хоть один бой в своей подгруппе. В случае, если по одной победе есть у всех бойцов, победители вычисляются по разнице нанесенных и пропущенных ударов. 
2.3 Основные бои проводятся в парах на выбывание.
2.4 Финальные бои проводятся по схеме «на выбывание» или «каждый с каждым» в зависимости от количества участников.

3. Регламент проведения поединка

3.1 Секретарь или судья вызывает бойцов и объявляет фамилии готовящихся. 
3.2 Первый названный боец подходит к размеченному «красному» участку площадки, второй – к «синему».
3.3 Следующая пара бойцов в это время готовится к бою: надевает экипировку, а также красную, либо синюю повязки, в соответствии с очередностью вызова.
3.4 Бойцы занимают исходные позиции у края круга.
3.5 Перед началом поединка бойцы приветствуют друг друга, салютуя оружием, либо поклоном.
3.6 По команде «Сходитесь!», бойцы становятся в центре круга на расстоянии вытянутой руки. Ножи произвольно размещены за поясом. Руки опущены вдоль тела. Последующие сходы начинаются от края круга, ножи в руках.
3.7 Поединок начинается по команде «Бой!» и продолжается до команды «Стоп!».
3.8 По команде «Стоп!» бойцы прекращают активные действия и остаются на месте. Если команде предшествовало результативное действие, бойцы расходятся к краю круга для начала нового схода. В противном случае, бой продолжается с того места, на котором был остановлен.
3.9 По окончании поединка судья объявляет победителя, либо объявляет ничью. После чего бойцы благодарят друг друга, салютуя оружием, либо поклоном и покидают площадку.
3.10 Поединок ограничен во времени тремя минутами. По истечении времени победа засчитывается по преимуществу в баллах. При равном счёте назначается дополнительная минута – по истечении которой, в случае, если ситуация не изменилась, поражение засчитывается обоим бойцам.
3.11 В случае, если с обоих бойцов снято число баллов, назначенное перед турниром (обоюдными поражениями), бой продолжается до чистого результативного действия либо до второго обоюдного удара, после которого поражение засчитывается обоим бойцам.

4. Этикет поединка

4.1 Боец, пропустивший удар, имеет право отметить его (до расхода на исходные) поднятием руки с оружием, или указывает на пораженную часть тела, но не имеет права отмечать на противнике удары, которые, по своему мнению, нанес ему.
4.2 Во всех спорных случаях решение судей является решающим и обжалованию не подлежит.
4.3 Наказание за неподчинение приказам судей – дисквалификация.

5. Правила боя

5.1 Поражаемая зона:
· рука целиком до основания шеи – колющими и режущими ударами;
· голова (за исключением затылка) – колющими и режущими ударами;
· корпус и ноги от основания шеи до стопы – колющими ударами;
· внутренняя часть бедра, подколенная впадина, ахиллесово сухожилие, живот, шея – режущими ударами.
5.2 Непоражаемая зона:
· затылок;
· шея – колющими удрами;
· пах.
5.3 Разрешенные действия:
· уколы и порезы боевой частью оружия;
· захваты неболевые за конечности, корпус, одежду;
· толчки противника открытой ладонью в корпус и конечности.
· зацепы ногами.
5.4 Запрещенные действия:
· удары, иначе, чем боевой частью оружия, такие как удары рукоятью, удары рукой, ногой, головой;
· броски и подсечки.

6. Подсчет ударов

6.1 Бойцы имеют равное количество баллов. Каждый участник турнира обладает в поединке 6 баллами.
6.2 Действия на 1 балл, без остановки боя:
· укол или порез конечности;
· порез головы.
6.3 Действия на 2 балла, с остановкой боя:
· колющий удар в корпус и голову;
· силовой порез живота (прочие порезы корпуса не засчитываются);
· [bookmark: _GoBack]силовой порез шеи;
· захват боевой части оружия ладонью – снимается с захватившего;
· выход из турнирного круга (полной стопой) до сигнала судьи – снимается с вышедшего (в случае, если выходят оба бойца – с обоих);
6.4 Результативным ударом считается: 
· колющий – четко зафиксированный на теле либо имеющий запас движения;
· режущий – силовой порез с протяжкой не менее двух третей лезвия. Силовым порезом считается режущий удар, проведенный с дополнительной фиксацией зоны поражения (например, захват атакуемой руки) либо с силой, достаточной для остановки или перенаправления движения атакуемой зоны (встречные, останавливающие удары и т.п.).);
· рубящие удары ножом – не засчитываются.
6.5 Засчитывается первый результативный удар, дошедший до цели.
6.6 В случае, если удары дошли до цели одновременно, или через промежуток времени меньший, чем четверть секунды, засчитываются оба удара.
6.7 В случае потери ножа, бой не останавливается, а продолжается до нанесения останавливающего удара, выхода одного или обоих бойцов за пределы круга, либо клинча, оставляя обезоруженному возможность подобрать вылетевшее оружие. Безоружный боец имеет право отбивать вооруженную руку противника и производить захваты.
6.8 Упавший нож может быть поднят любым бойцом, либо выброшен за пределы площадки.
6.9 Нерезультативный клинч, продолжающийся более трех секунд, разводится.


7. Штрафные очки

7.1 Каждому бойцу на весь турнир отводится 9 штрафных очков, после получения которых он снимается с турнира.
7.2 Действия на 3 штрафных очка:
· поражение затылка, паха, колющие удары в шею (кроме перенацеленных ударов);
· проведение ударов иначе, чем боевой частью оружия, или бросков.
7.3 Действия на 2 штрафных очка:
· пассивное ведение боя (пассивным поведением считается длительный намеренный уход от боя, глухая оборона и т.п.);
· ведение активных действий после команды «Стоп!»;
· неподчинение приказам судей;
· нарушение этикета поединка.
7.4 Действия на 1 штрафное очко:
· обоюдное поражение ударами, оценивающимися в два балла (укол корпуса или головы, силовой порез живота).
7.5 Боец, травмировавший противника – дисквалифицируется, если только причиной травмы не были действия самого пострадавшего.
