Правила ролевой игры «Городок 2023»
 Правила по коммуникациям
 Коммуникации между персонажами.
     Мы так привыкли, что на ролевой игре нельзя пользоваться телефоном для общения между персонажами, что требуется оговорить следующее:

31 декабря 2017 года пользоваться телефоном для связи друг с другом - это НОРМАЛЬНО. Звоните и пишите.
 Коммуникации с внешним миром.
     Часть игротехнических задач МГ будет решать посредством сообщений и звонков персонажам через мессенджер Телеграм. Вам будет нужен смартфон с достаточным уровнем зарядки, установленный Телеграм и предварительно сообщить при регистрации МГ номер телефона, который будет работать во время игры.

Вся игротехническая переписка, банковские переводы и регистрация прав на квартиры будет проходить в одном единственном чате между вами и курирующим вас мастером.

На полигоне работает сеть WiFi, которой должно хватить для нормальной его работы. Если, вдруг, что-то сломается, вас найдёт игротех и сообщит содержание полученного вами сообщения.
Боёвка и Медицина
     Наша игра длится меньше суток, и она не про боёвку. Поэтому правила мы постарались сделать попроще. Постарайтесь использовать их так, чтобы было красиво и правдоподобно для вас и других игроков.
 Мордобой.
     Основной способ насильственного взаимодействия с игроками и игротехами – «мордобой». У каждого персонажа в зависимости от роли есть некоторое количество хитов, то есть возможность выдержать определённое число ударов прежде, чем он упадёт и временно утратит способность самостоятельно что-то делать. Их не может быть меньше 2-х и больше 10-ти. Каждый сам знает количество своих хитов и сам их считает.

Хит снимается несильным, но ощутимым толчком ладонью в любую часть корпуса выше пояса и ниже шеи.

     Когда с вас сняли все хиты до нуля, вы падаете (если считаете, что холодно и/или грязно, сядьте на одно колено либо на корточки). Вы не можете совершать никаких действий, но можете говорить и кричать, вы «избиты» (находитесь в нуле хитов). Если по избитому персонажу обозначить ещё один «удар», он окажется «отключке» и не сможет говорить, пока не придёт в себя. Такого персонажа можно тащить, связать и обыскать.

Вывести персонажа из «отключки» может любой персонаж, «потормошив» его. в этом случае, пришедший в себя, будет по-прежнему «избит» (в нуле хитов), но снова сможет говорить и кричать.

     Можно сколько угодно раз отключать и приводить в себя, пока персонаж сам не решит, что ему достаточно, и он впал в кому. После этого привести его в себя смогут только в больнице. Если другие персонажи не доставят его туда в течение 20 минут, то игрок просто встаёт и сам идёт в больницу. В мире игры хрен его знает, что это моделирует (возможно проснувшуюся у избивавших совесть или страх присесть надолго), но удерживать персонажа в коме у себя до конца игры нельзя и убить таким образом тоже.

     Самостоятельно персонаж приходит в себя через 5 минут после отключившего его удара. Ещё через 5 минут у него восстанавливается 1 хит и он может ходить. Драться, перетаскивать людей, связывать и обыскивать он сможет только после полного восстановления всех хитов, которые у него были изначально. Пока у него всё болит. Без оказания квалифицированной медицинской помощи до конца игры они сами не восстановятся.

    Если после драки у вас остался хотя бы один хит (вы не падали в состоянии “избит”), то все ваши хиты восстановятся сами через 20 минут после получения последнего удара.

 Убийство.
     Мы исходим из того, что убийства в таких городках в новогоднюю ночь время от времени случаются, но явление это не массовое. За ним следует большое потрясение у всех, кто об этом узнал. Это событие городского масштаба. Абсолютное большинство людей не способно просто взять и убить человека по самым разным причинам.

На игре будет несколько персонажей, способных на это. Никто не знает, кто именно. У таких персонажей должен быть специальный именной мастерский сертификат. Если у вас его нет, вы никого убить не можете. Если он у вас был, но вы его потеряли в самый ответственный момент, убить вам не удалось (но можете на будущее восстановить на мастерке).

Убийство отыгрывается любым касанием игровым ножом: резиновым, пластиковым или «ЛАРПовым» в любую часть тела жертвы, кроме головы и шеи (да, в палец тоже работает), либо наведением пистолета с расстояния не более 10 метров до жертвы (все не трезвы и с большего расстояния не попадают). После этого вы показываете жертве сертификат и абсолютно определённо говорите ему, что именно он убит или ранен по своему выбору.

Раненому персонажу требуется квалифицированная медицинская помощь. Если она не будет оказана в течение 20 минут, то он впадает в кому и оказывается в больнице силами других персонажей или самостоятельно аналогично описанному выше случаю с побоями. Если персонаж был ранен, то отыгрывает последствия до конца игры, он уже не сможет за оставшееся время полностью восстановиться, но после оказания помощи сможет самостоятельно ходить и говорить, мордобойный хит у него останется только один до самого конца.

     Оружие в обязательном порядке чипуется перед игрой. Холодное оружие может быть у кого угодно в любом количестве, пистолеты только у тех, кому положено по роли, с обязательным предварительным согласованием с МГ.

Если вы не способны на убийство, ничто не мешает блефовать, угрожая оружием.
 Перетаскивание человека.
     Тащить персонажа можно, если он мёртв, избит (в нуле хитов), связан или сам согласился на это. В остальных случаях – нельзя.

Тащить могут только персонажи в своих полных хитах.

Два человека могут вести перетаскиваемого под руки, он должен идти туда, куда скажут. Один человек может тащить «по жизни».
 Связывание.
     Связать персонажа можно, если он избит (в нуле хитов) или сам согласился на это. В остальных случаях – нельзя.

Связывать могут только персонажи в своих полных хитах.

Связывание моделируется надеванием на руки верёвочной петли (петель) достаточно свободных, чтобы игрок мог при необходимости сам их снять. Связывать «по жизни» нельзя, даже если жертва на этом настаивает.

Персонаж может сам освободиться, изобразив перерезание верёвки игровым ножом, либо оставшись без присмотра более, чем на 10 минут (считаем, что этого времени достаточно, чтобы перетереть верёвку об окружающие предметы).

Любой персонаж может освободить связанного просто взявшись рукой за верёвку и досчитав до 60 (развязывание требует некоторого времени).
 Обыск.
     Обыскать персонажа можно, если он избит (в нуле хитов) или сам согласился на это. В остальных случаях, в том числе тайком – нельзя.

Обыскивать могут только персонажи в своих полных хитах.

Обыск проводится «по игре». Обыскивающий спрашивает, что в конкретном кармане, ботинке, за пазухой и т.д., а обыскиваемый честно показывает всё игровое, что лежит в названном месте.
 Медицина
     Оказывать квалифицированную медицинскую помощь могут игротехи-медики и персонажи, имеющие соответствующую способность. Они будут знать, что умеют это, и как оно делается. Все остальные могут лишь облегчить страдания, пожалев персонажа и налив ему чего-нибудь.

     В Городке есть специальное место – медпункт, в котором дежурит игротех. Можно обращаться туда за помощью, но об этом узнают все, и может быть возбуждено дело. Если вопрос «деликатный», ищите персонажей, способных помочь. А ещё дежурный медик – очень плохой специалист.

Квалифицированный медик знает, когда и при каких условиях вы восстановите все хиты и скажет вам об этом при лечении.

Помимо побоев со здоровьем персонажей могут случаться другие неприятности: алкогольное отравление и проблемы с пищеварением. Если это произойдёт с вами, вы получите соответствующую карточку или сообщение в Телеграм, где всё будет написано.

Правила по экономике
     На нашей игре модель экономики включает следующие три элемента: наличные деньги, банковский счет, право на получение квартиры (или доли в квартире).
 Наличные деньги каждый персонажу выдаются в каком-то количестве при регистрации. Дальше их можно получить только от других игроков добровольно или насильно и, возможно, найти где-то заначку или клад.
 Банковский счет есть у каждого персонажа, но у небогатых на нём ровно ноль (всё было снято наличными на праздники). Но на него в любой момент могут упасть какие-то деньги.

     У каждого игрока будет чат с курирующим его мастером в Телеграме. Туда при регистрации отправляется сообщение с текущим балансом счета (даже с нулевым). Так мы убедимся, что всё работает.

     Чтобы отправить деньги другому персонажу или «во внешний мир» вы пишете в этот чат сообщение в формате:

«Перевод Х рублей, Фамилия и Имя получателя».

     Если вы ошибётесь в данных получателя (например, он называется не своим именем), то вам придёт сообщение с просьбой уточнить данные. В этом случае вы уточняете у его правильные Фамилию и Имя и снова отправляете такое же сообщение. Если и после этого ничего не проходит, значит это игровой момент, со счётом что-то не так, разбирайтесь в нём по игре. Например, получатель может написать в службу поддержки банка (в тот же чат, где и баланс счета).

     Система быстрых платежей в 2017 году ещё не освоена и переводы могут проходить не очень быстро.

     Банкоматы в Городке и окрестностях все опустошены перед праздниками и снять наличные деньги нет никакой возможности.
 Права на квартиры
     Закрепление права на получение квартиры работает аналогичным образом, как и банковский счет в том же чате в Телеграм с курирующим мастером. Если у вас есть право на какую-то долю в квартире, то вы получите в чат сообщение следующего содержания:
«Право на получение доли в собственности в размере Х% на жилое помещение №Х общей площадью Х кв.м закреплено за гражданином ФИО».
     Если в процессе игры вы по каким-либо причинам утратите такое право, то получите сообщение:

     «Право на получение доли в собственности в размере Х% на жилое помещение №Х общей площадью Х кв.м, ранее закрепленное за гражданином ФИО, исключено из реестра».
     Аналогично с банковским переводом денег вы в любой момент игры можете передать своё право на квартиру или его часть любому игроку. Налоговые последствия такой передачи мы опускаем (налоги не возникают). В случае передачи права вы и его новый обладатель получите соответствующие уведомления. Отменить передачу без согласия нового правообладателя вы сможете, только подав заявление в полицию о том, что вас насильно заставили это сделать (в этом случае право к вам вернётся, но передать до конца игры его больше вы уже не сможете, оно будет «заморожено» до суда).

Правила по замкам и взломам
     По умолчанию все двери на игре - стальные. Выбить их без специального инструмента нельзя. Если вам попадётся деревянная дверь, то на ней будет соответствующий мастерский сертификат с инструкцией по взлому.

     Физически все двери в игровые помещения будут открытыми. Если вы встретили реально закрытую на замок или ключ дверь, то по-игре вы за неё попасть не можете никак. Если вы уверены, что так не должно быть, сообщите на мастерку, там вам либо объяснят, что так и должно быть, либо пойдут и откроют.

     Полностью прикрытая дверь (в просвет нельзя просунуть что-либо, не изгибая) считается закрытой на врезной замок. Изнутри её всегда можно открыть, если после этого закрыть, считается захлопнутой.

     Открыть закрытую дверь можно открыть одним из следующих способов:

1. Ключом от этой двери, если он у вас есть. Моделируется  мастерским сертификатом, его можно кому угодно передавать. У отдельных персонажей есть умение копировать ключи (они знают, как это делать и имеют на старте несколько болванок).

2. Любой персонаж может открыть дверь набором отмычек. Моделируется мастерским сертификатом. Это универсальный ключ от любой двери.

3. Вырезать дверь игровым электроинструментом. Моделируется болгаркой или дрелью с мастерским сертификатом “Инструмент”. Для этого инструмент без режущего диска / сверла нужно включить в розетку (возможно, вам для этого понадобится удлинитель) и непосредственно рядом со вскрываемой дверью громко “жужжать” в общей сложности не менее 5 минут.

4. Отдельные персонажи со специальном навыком могут вскрывать двери. Они имеют соответствующий мастерский сертификат, который, по сути модели, является непобираемой отмычкой.

Правила по такси
     Любой персонаж в любой момент игры может виртуально уехать из Городка.

Для этого нужно написать в Телеграм курирующему мастеру просьбу прислать за ним такси. Если хочется уехать как можно скорее, то можно не писать, а позвонить.

     Через некоторое время в указанное вами место приедет игротех на машине с шашечками и увезёт вас “в закат”.
     В каких случаях это целесообразно делать:

· если вы не понимаете во что и как дальше играть;

· если вы доиграли хорошую завершенную историю и не хотите просто выждать конца игры;

· если вам нужно немного отдохнуть, побыть в одиночестве и подумать или посоветоваться с МГ.
     Такси привезёт вас на мастерку, где мы пообщаемся и решим, что делать дальше.

     Возможно мы что-то подскажем по персонажу, докрутим недостающий момент, и вы на такси снова вернётесь в игру. Либо вы сможете при желании выйти новой ролью, поигротешить или просто завершить таким образом игру.

     Не нужно использовать модель такси, если у вас просто технический вопрос к мастерам, после решения которого вы планируете немедленно вернуться в игру. В этом случае вы всегда можете просто прийти на мастерку.

     Такси нужно, чтобы поставить красивую точку в истории персонажа в городке. Многие увидят, как вы уезжаете.
Как отличить мастера от игротехнического персонажа
     Во время игры практически все мастера будут появляться на игровой территории в двух разных статусах:

1. Представитель МГ, не играющий какого-либо персонажа, а выполняющий какую-то чисто техническую задачу по АХЧ и т.д. В этом случае на нём будет жилетка со светоотражающими полосами. Такого человека вы просто игнорируете, даже если он зашёл к вам в комнату и что-то там делает. В реалиях игры его нет.

2. Игротехнический персонаж, с которым можно и нужно взаимодействовать. Его вы легко распознаете по отсутствию жилетки со светоотражающими полосами. Возможно, на нём будет бэйджик с именем, по которому его смогут узнать те, кто должен знать. Возможно, его костюм будет указывать на роль, которую он в данный момент играет (полицейская форма, белый халат, костюм курьера и т.д.). Но может быть и такое, что ничего из вышеназванного не будет, в этом случае вы просто взаимодействуете с неизвестным вам человеком.
