Ближний бой.

В ближнем бою можно наносить удары только зачарованным оружием или ударными конечностями животных/тварей.

Удары наносятся максимально гуманно, не травмируя оппонента. Запрещено бить в голову, шею, кисти рук, стопы ног, пах.

Зачарованное оружие:

Магу можно нанести урон лишь зачарованным оружием. На оружие накладывается одна чара по особым правилам. Удар таким оружием означает автоматическое наложение чары. Вербальный компонент не нужен, однако, игрок, наносящий удар, при этом сообщает об эффекте. Таким образом персонаж, не способный говорить, всё равно наносит удар и сообщает об эффекте уже как игрок. В этом случае противник не может сделать чару-щит, но может быть спасён магической защитой, имеющейся у него. Эффект удара определяется чарой, наложенной на оружие, и также является моментальным и выводящим из боя.

Зачарованное оружие может быть только ближнего боя. Стрелы и метательное оружие на игре отсутствуют в целях безопасности.

Ударные конечности животных/тварей.

Волшебные твари, животные, а также анимаги в облике животных могут наносить урон своими ударными конечностями — лапами, рогами, бивнями и т. д. Отыгрывается это прикосновениями с вербальным маркером, обозначающим характер повреждения, например «рваная рана», «перелом» и т. д. При этом руки персонажа, наносящего урон, должны визуально имитировать ударную конечность животного/твари, которую он отыгрывает. Эффект удара отыгрывается незамедлительно, если оппонент не спасён магической защитой, имеющейся у него.

Также удары могут нести дополнительный эффект, например отравление или паралич, о чем также наносящий удар сообщает при нанесении удара.

