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Правила по мутантам
Мутанты прокачиваются и становятся сильнее. Способны сбиваться в разношерстные стаи. Свойства и характеристики мутантов могут меняться в процессе игры по мере выполнения монстрами своей квестовой линии.

Монстры могут заходить на базу при открытой двери базы. Если же на базе есть ЭНЕРГОЯЧЕЙКА – она отпугивает мутанта и мутант либо не заходит, либо сразу же убегает, как только узнал о её наличии. 

Генный материал (ГМ) можно получить только с мутантов убитых монстробоем или врукопашную. Монстробой – дробовик, со знаками отличия, полученными в процессе игры от Мастеров. Не прокачанный до монстробоя дробовик может выстрелом ОТПУГНУТЬ мутанта на 5-30 сек.

Поимка - спец/сети, доработанные техником, либо Парализатор. Парализованный/пойманный мутант, переносится в реальности. 

Стрельба по мутантам из любого вида оружия, кроме монстробоев запрещена.

При нарушении правил (стрельба из приводов и т.д.) вызывается мастер.
	
	Нападение на игроков
	Способы убийства, оглушения

	
	ранение
	смерть2
	убийство
	оглушение
	парализация

	Снорк
	Касание игрока 1 раз
	Касание 2 раза
	1 попадание в туловище1  ГМ+

взрыв 2-х гранат ГМ-

1 четкий удар игровым холодным оружием  ГМ+
	взрыв 1-ой гранаты в радиусе 5-ти метров – 15 секунд
	2 выстрел. Монстр опасен еще 30 секунд Действие 25 мин.

	Кровосос
	Касание игрока одной конечностью
	Касание двумя руками «обнимашки»
	3 попадания в туловище1  ГМ+

2 гранаты ГМ-

2 четких удара ИХО в туловище ГМ+
	взрыв 1-ой гранаты в радиусе 5-ти метров – на 15 секунд
	4 выстрела
Монстр опасен. еще 1 минуту.

Действие 15 мин

	Болотная тварь
	По характеристикам очень похож на кровососа

	Бюрер 
	попал в игрока «кирпичом»
	Может добить после попадания
	2 попадания в туловище1 со спины, вне поля зрения мутанта ГМ+

2 четких удара ИХО в туловище ГМ+
	взрыв 1-ой гранаты в радиусе 5-ти метров –на 15 секунд Кол-во неважно
	3 выстрела со спины, вне поля зрения мутанта. Монстр опасен еще 30 секунд.

Действие 20 мин.

	Команды на телекинез: - Лежать – сталкер делает шаг назад и падает на землю. - Бросил – сталкер вынужден положить оружие и сделать шаг назад - Сидеть – команда для экзы. Оператор делает три шага назад и опускается на корточки.

	Контролер Одновременно взять под контроль может до 5 человек
	
	
	2 попадания в туловище1  ГМ+

2 гранаты ГМ-

1 четкий удар ИХО в туловище ГМ+
	1 граната в радиусе 5м – на 15 секунд.
	3 выстрела. Монстр опасен еще 30 секунд.

Действие 20 мин.

	Химера
	
	
	Как убить пока неизвестно
	
	5 выстрелов. Монстр опасен еще 1,5 минуты. Действие 10 мин.

	Зомби Атакует одиночными выстрелами от бедра. Может быть подчинен контролером.
	Касание игрока мутировавшей левой рукой 2 раза
	Касание игрока мутировавшей левой рукой 1 раз
	При попадании падает и лежит минуту после чего встает и снова атакует, если его не добили – ИММИТАЦИЕЙ выстрела в голову (выстрел в землю рядом с головой лежащего человека).
	1 граната в радиусе 5м – на 15 секунд.
	1 выстрел. Монстр опасен еще 10 секунд.

Действие 30 мин.

	Излом
	
	
	2 попадания в туловище1  ГМ+

2 гранаты ГМ-

1 четкий удар ИХО в туловище ГМ+
	
	2 выстрела. Монстр опасен еще 20 секунд.

Действие 25 мин.


2игрок отправляется в мертвяк, выложив все игровые ценности.

1попадание в конечности не учитывается

Правила по мутантам
Мутанты прокачиваются и становятся сильнее. Способны сбиваться в разношерстные стаи. Свойства и характеристики мутантов могут меняться в процессе игры по мере выполнения монстрами своей квестовой линии.

Монстры могут заходить на базу при открытой двери базы. Если же на базе есть ЭНЕРГОЯЧЕЙКА – она отпугивает мутанта и мутант либо не заходит, либо сразу же убегает, как только узнал о её наличии. 

Генный материал (ГМ) можно получить только с мутантов убитых монстробоем или врукопашную. Монстробой – дробовик, со знаками отличия, полученными в процессе игры от Мастеров. Не прокачанный до монстробоя дробовик может выстрелом ОТПУГНУТЬ мутанта на 5-30 сек.

Поимка - спец/сети, доработанные техником, либо Парализатор. Парализованный/пойманный мутант, переносится в реальности. 

Стрельба по мутантам из любого вида оружия, кроме монстробоев запрещена.

При нарушении правил (стрельба из приводов и т.д.) вызывается мастер.
	
	Нападение на игроков
	Способы убийства, оглушения

	
	ранение
	смерть2
	убийство
	оглушение
	парализация

	Снорк
	Касание игрока 1 раз
	Касание 2 раза
	1 попадание в туловище1  ГМ+

взрыв 2-х гранат ГМ-

1 четкий удар игровым холодным оружием  ГМ+
	взрыв 1-ой гранаты в радиусе 5-ти метров – 15 секунд
	2 выстрел. Монстр опасен еще 30 секунд Действие 25 мин.

	Кровосос
	Касание игрока одной конечностью
	Касание двумя руками «обнимашки»
	3 попадания в туловище1  ГМ+

2 гранаты ГМ-

2 четких удара ИХО в туловище ГМ+
	взрыв 1-ой гранаты в радиусе 5-ти метров – на 15 секунд
	4 выстрела
Монстр опасен. еще 1 минуту.

Действие 15 мин

	Болотная тварь
	По характеристикам очень похож на кровососа

	Бюрер 
	попал в игрока «кирпичом»
	Может добить после попадания
	2 попадания в туловище1 со спины, вне поля зрения мутанта ГМ+

2 четких удара ИХО в туловище ГМ+
	взрыв 1-ой гранаты в радиусе 5-ти метров –на 15 секунд Кол-во неважно
	3 выстрела со спины, вне поля зрения мутанта. Монстр опасен еще 30 секунд.

Действие 20 мин.

	Команды на телекинез: - Лежать – сталкер делает шаг назад и падает на землю. - Бросил – сталкер вынужден положить оружие и сделать шаг назад - Сидеть – команда для экзы. Оператор делает три шага назад и опускается на корточки.

	Контролер Одновременно взять под контроль может до 5 человек
	
	
	2 попадания в туловище1  ГМ+

2 гранаты ГМ-

1 четкий удар ИХО в туловище ГМ+
	1 граната в радиусе 5м – на 15 секунд.
	3 выстрела. Монстр опасен еще 30 секунд.

Действие 20 мин.

	Химера
	
	
	Как убить пока неизвестно
	
	5 выстрелов. Монстр опасен еще 1,5 минуты. Действие 10 мин.

	Зомби Атакует одиночными выстрелами от бедра. Может быть подчинен контролером.
	Касание игрока мутировавшей левой рукой 2 раза
	Касание игрока мутировавшей левой рукой 1 раз
	При попадании падает и лежит минуту после чего встает и снова атакует, если его не добили – ИММИТАЦИЕЙ выстрела в голову (выстрел в землю рядом с головой лежащего человека).
	1 граната в радиусе 5м – на 15 секунд.
	1 выстрел. Монстр опасен еще 10 секунд.

Действие 30 мин.

	Излом
	
	
	2 попадания в туловище1  ГМ+

2 гранаты ГМ-

1 четкий удар ИХО в туловище ГМ+
	
	2 выстрела. Монстр опасен еще 20 секунд.

Действие 25 мин.


2игрок отправляется в мертвяк, выложив все игровые ценности.

1попадание в конечности не учитывается

Правила по мутантам
Мутанты прокачиваются и становятся сильнее. Способны сбиваться в разношерстные стаи. Свойства и характеристики мутантов могут меняться в процессе игры по мере выполнения монстрами своей квестовой линии.

Монстры могут заходить на базу при открытой двери базы. Если же на базе есть ЭНЕРГОЯЧЕЙКА – она отпугивает мутанта и мутант либо не заходит, либо сразу же убегает, как только узнал о её наличии. 

Генный материал (ГМ) можно получить только с мутантов убитых монстробоем или врукопашную. Монстробой – дробовик, со знаками отличия, полученными в процессе игры от Мастеров. Не прокачанный до монстробоя дробовик может выстрелом ОТПУГНУТЬ мутанта на 5-30 сек.

Поимка - спец/сети, доработанные техником, либо Парализатор. Парализованный/пойманный мутант, переносится в реальности. 

Стрельба по мутантам из любого вида оружия, кроме монстробоев запрещена.

При нарушении правил (стрельба из приводов и т.д.) вызывается мастер.
	
	Нападение на игроков
	Способы убийства, оглушения

	
	ранение
	смерть2
	убийство
	оглушение
	парализация

	Снорк
	Касание игрока 1 раз
	Касание 2 раза
	1 попадание в туловище1  ГМ+

взрыв 2-х гранат ГМ-

1 четкий удар игровым холодным оружием  ГМ+
	взрыв 1-ой гранаты в радиусе 5-ти метров – 15 секунд
	2 выстрел. Монстр опасен еще 30 секунд Действие 25 мин.

	Кровосос
	Касание игрока одной конечностью
	Касание двумя руками «обнимашки»
	3 попадания в туловище1  ГМ+

2 гранаты ГМ-

2 четких удара ИХО в туловище ГМ+
	взрыв 1-ой гранаты в радиусе 5-ти метров – на 15 секунд
	4 выстрела
Монстр опасен. еще 1 минуту.

Действие 15 мин

	Болотная тварь
	По характеристикам очень похож на кровососа

	Бюрер 
	попал в игрока «кирпичом»
	Может добить после попадания
	2 попадания в туловище1 со спины, вне поля зрения мутанта ГМ+

2 четких удара ИХО в туловище ГМ+
	взрыв 1-ой гранаты в радиусе 5-ти метров –на 15 секунд Кол-во неважно
	3 выстрела со спины, вне поля зрения мутанта. Монстр опасен еще 30 секунд.

Действие 20 мин.

	Команды на телекинез: - Лежать – сталкер делает шаг назад и падает на землю. - Бросил – сталкер вынужден положить оружие и сделать шаг назад - Сидеть – команда для экзы. Оператор делает три шага назад и опускается на корточки.

	Контролер Одновременно взять под контроль может до 5 человек
	
	
	2 попадания в туловище1  ГМ+

2 гранаты ГМ-

1 четкий удар ИХО в туловище ГМ+
	1 граната в радиусе 5м – на 15 секунд.
	3 выстрела. Монстр опасен еще 30 секунд.

Действие 20 мин.

	Химера
	
	
	Как убить пока неизвестно
	
	5 выстрелов. Монстр опасен еще 1,5 минуты. Действие 10 мин.

	Зомби Атакует одиночными выстрелами от бедра. Может быть подчинен контролером.
	Касание игрока мутировавшей левой рукой 2 раза
	Касание игрока мутировавшей левой рукой 1 раз
	При попадании падает и лежит минуту после чего встает и снова атакует, если его не добили – ИММИТАЦИЕЙ выстрела в голову (выстрел в землю рядом с головой лежащего человека).
	1 граната в радиусе 5м – на 15 секунд.
	1 выстрел. Монстр опасен еще 10 секунд.

Действие 30 мин.

	Излом
	
	
	2 попадания в туловище1  ГМ+

2 гранаты ГМ-

1 четкий удар ИХО в туловище ГМ+
	
	2 выстрела. Монстр опасен еще 20 секунд.

Действие 25 мин.


2игрок отправляется в мертвяк, выложив все игровые ценности.

1попадание в конечности не учитывается

Правила по мутантам
Мутанты прокачиваются и становятся сильнее. Способны сбиваться в разношерстные стаи. Свойства и характеристики мутантов могут меняться в процессе игры по мере выполнения монстрами своей квестовой линии.

Монстры могут заходить на базу при открытой двери базы. Если же на базе есть ЭНЕРГОЯЧЕЙКА – она отпугивает мутанта и мутант либо не заходит, либо сразу же убегает, как только узнал о её наличии. 

Генный материал (ГМ) можно получить только с мутантов убитых монстробоем или врукопашную. Монстробой – дробовик, со знаками отличия, полученными в процессе игры от Мастеров. Не прокачанный до монстробоя дробовик может выстрелом ОТПУГНУТЬ мутанта на 5-30 сек.

Поимка - спец/сети, доработанные техником, либо Парализатор. Парализованный/пойманный мутант, переносится в реальности. 

Стрельба по мутантам из любого вида оружия, кроме монстробоев запрещена.

При нарушении правил (стрельба из приводов и т.д.) вызывается мастер.
	
	Нападение на игроков
	Способы убийства, оглушения

	
	ранение
	смерть2
	убийство
	оглушение
	парализация

	Снорк
	Касание игрока 1 раз
	Касание 2 раза
	1 попадание в туловище1  ГМ+

взрыв 2-х гранат ГМ-

1 четкий удар игровым холодным оружием  ГМ+
	взрыв 1-ой гранаты в радиусе 5-ти метров – 15 секунд
	2 выстрел. Монстр опасен еще 30 секунд Действие 25 мин.

	Кровосос
	Касание игрока одной конечностью
	Касание двумя руками «обнимашки»
	3 попадания в туловище1  ГМ+

2 гранаты ГМ-

2 четких удара ИХО в туловище ГМ+
	взрыв 1-ой гранаты в радиусе 5-ти метров – на 15 секунд
	4 выстрела
Монстр опасен. еще 1 минуту.

Действие 15 мин

	Болотная тварь
	По характеристикам очень похож на кровососа

	Бюрер 
	попал в игрока «кирпичом»
	Может добить после попадания
	2 попадания в туловище1 со спины, вне поля зрения мутанта ГМ+

2 четких удара ИХО в туловище ГМ+
	взрыв 1-ой гранаты в радиусе 5-ти метров –на 15 секунд Кол-во неважно
	3 выстрела со спины, вне поля зрения мутанта. Монстр опасен еще 30 секунд.

Действие 20 мин.

	Команды на телекинез: - Лежать – сталкер делает шаг назад и падает на землю. - Бросил – сталкер вынужден положить оружие и сделать шаг назад - Сидеть – команда для экзы. Оператор делает три шага назад и опускается на корточки.

	Контролер Одновременно взять под контроль может до 5 человек
	
	
	2 попадания в туловище1  ГМ+

2 гранаты ГМ-

1 четкий удар ИХО в туловище ГМ+
	1 граната в радиусе 5м – на 15 секунд.
	3 выстрела. Монстр опасен еще 30 секунд.

Действие 20 мин.

	Химера
	
	
	Как убить пока неизвестно
	
	5 выстрелов. Монстр опасен еще 1,5 минуты. Действие 10 мин.

	Зомби Атакует одиночными выстрелами от бедра. Может быть подчинен контролером.
	Касание игрока мутировавшей левой рукой 2 раза
	Касание игрока мутировавшей левой рукой 1 раз
	При попадании падает и лежит минуту после чего встает и снова атакует, если его не добили – ИММИТАЦИЕЙ выстрела в голову (выстрел в землю рядом с головой лежащего человека).
	1 граната в радиусе 5м – на 15 секунд.
	1 выстрел. Монстр опасен еще 10 секунд.

Действие 30 мин.

	Излом
	
	
	2 попадания в туловище1  ГМ+

2 гранаты ГМ-

1 четкий удар ИХО в туловище ГМ+
	
	2 выстрела. Монстр опасен еще 20 секунд.

Действие 25 мин.


2игрок отправляется в мертвяк, выложив все игровые ценности.

1попадание в конечности не учитывается
