 Jugg
Участники:
- Квик (Quick). Безоружен, легкая броня. Единственный, кто может брать в руки джагг.
- Слэш(Slash). Бита с клюкой, легкая броня. Ударник, его цель – выводить из строя противников.
- 2 Драйва (Drive). Двухсторонняя бита, тяжелая броня. Танк, боевая мощь команды.
- Кэтчер (Catcher). Безоружен, легкая броня. Охотник, его цель – зацепить трос с карабином за противника. В этом случае толпа с радостью вытянет его из боя.

Броня Легкая: шлем, наколенники, налокотники, перчатки, пояс с кольцом.
Броня Тяжелая: шлем с маской, наколенники, налокотники, наплечники, броня торса, перчатки, пояс с кольцом.

Правила:
1. В игре участвуют 2 команды по 5 человек.
2. Игра ведется свиным черепом (джаггом).
3. Только Квик может брать руками джагг.
4. Бить руками может только Квик. Ногами не может бить никто.
5. Цель игры – насадить джагг на кол противника.
6. После каждого успешно насаженного джагга, из игры удаляется игрок команды, насадившей джагг.
7. Побеждает команда, в составе трех игроков насадившая джагг.
8. Нарушение правил карается проигрышем команды и смертью нарушителя.

Игровое поле
1. Границы игрового поля определяются толпой. Поле – безгранично.
2. На удалении друг от друга находятся два вбитых в землю кола.
3. Место для начального положения джагга находится между кольями.
4. С четырех сторон к полю протянуты 4 каната с карабинами.
5. На начало раунда команда должна находиться за своим колом.
